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N'oluyo Bot ve Gelistirici Dokumanlari

N'oluyo botlari, resmi kitiphaneleri, OAuth2, Gateway ve REST API icin eksiksiz tek dosya dokiman.
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Nereden baslamali

N'oluyo UGzerinde kendi botunu calistirmak ya da sitene "N'oluyo ile giris yap" digmesi koymak icin yazilim
uzmani olman gerekmez. Sana en uygun yolu sec, yalnizca o yolun sayfalarini takip et.

Bot nedir ve nerede calisir

Bot, N'oluyo'da kendi kullanici adi, resmi ve BOT etiketi olan 6zel bir hesaptir; arkada onu yéneten kicuk bir
bilgisayar programi calisir. Yeni gelen Uyeyi karsilamak, kurallari cigneyen mesajlari silmek, anket acmak ya da
ses kanalinda mizik calmak bu programin isidir.

Bilmen gereken en énemli kural sudur: N'oluyo bot programini barindirmaz. Portalda uygulama actiginda
N'oluyo sana bot hesabini ve sifresi olan token degerini verir; programi ise kendi bilgisayarinda ya da kiraladigin
kicUk bir sunucuda (VPS) sen calistirirsin. Bilgisayarini kapattiginda orada calisan bot da ¢cevrimdisi olur; giin
boyu acik kalmasini istediginde onu bir sunucuya tasirsin.

Sana uygun yolu sec

Deneyimine goére U¢ yoldan birini secebilirsin:

1. Kod bilmiyorum (yapay zeka ile yazdir)

Daha 6nce hi¢ kod yazmadiysan bu yoldan basla. Gelistirici portalindan botunu acar, N'oluyo'nun hazir dokiman
dosyasini ve kopyalanmaya hazir istemi kullandigin yapay zeka asistanina verirsin; o sana calisan dosyalari
yazar, sen de bilgisayarinda calistirirsin.

« ilk adim: Yapay zekaya yazdir
 Bilgisayar hazirligi: Kurulum
e Hazir calisan ornekler: Tarifler

2. Biraz kod biliyorum (resmi kutuphane ile)

JavaScript ya da Python okuyabiliyorsan resmi noluyo-bot kutlUphanesi en rahat yoldur. Gateway baglantisini,
kopunca kaldigi yerden devam etmeyi ( resume ), hiz siniri kuyrugunu ve coklu baglanti ( shard ) yonetimini senin
yerine halleder; sen yalnizca olay ve komut isleyicilerini yazarsin.

Bilgisayar hazirhgi: Kurulum

Node.js 22+ icin: JavaScript kitUphanesi
Python 3.11+ icin: Python kutiphanesi
Kopyalayip calistiracagin 9 érnek: Tarifler

3. APl'yi dogrudan kullanacagim

Kendi dilinde ya da hicbir kiitiphane kurmadan dogrudan HTTP ve WebSocket ile calismak istiyorsan protokol
sade ve aciktir: diz JSON cerceveleri, standart fetch ve WebSocket , Ed25519 imza dogrulamasi ve acik hiz siniri
basliklari.

« Adim adim ilk istek ve baglanti: Hizli baslangic
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o Canl olay baglantisi: Gateway

« Kartlar, butonlar, etkilesimler, komutlar, formlar ve ses: Embed'ler, Bilesenler, Etkilesimler, Komutlar,
Formlar, Ses

o TUum uclar ve olay semalari: REST referansi ve Olaylar

ipucu: Amacin bir sunucuya bot eklemek degil de kendi web sitene ya da uygulamana kullanicilarin N'oluyo
hesabiyla giris yapmasini saglamaksa bot kisimlarini atlayip dogrudan N'oluyo ile giris yap sayfasina gec.

Zaman ve maliyet beklentisi

is Ne kadar surer Maliyet

Portalda uygulama acip ilk mesaiji 5-10 dakika Ucretsiz

gondermek

Yapay zeka ya da kitiphane ile 15-30 dakika Kendi bilgisayarinda Ucretsiz

calisan ilk bot

Botu 7/24 acik tutmak icin kicuk Kurulumu 20 dakika Kiraladigin sunucunun aylk dcreti (N'oluyo
Linux VPS ucret almaz)

Botu dogrulayip Botlar rehberinde Basvuru formu 10 Ucretsiz

listelemek dakika

N'oluyo API kullanimi, bot olusturma, dogrulama basvurusu ve rehberde listelenme icin hicbir Ucret istemez.

Dokumani indirmek ve yapay zekaya vermek
Dokimandaki her sayfa hem insan okumasi hem de yapay zeka araclari icin ayri bicimlerde sunulur:

« Tek sayfa ham Markdown ( .md ): Her rehber sayfasinin Ustiindeki Markdown olarak ac¢ ya da Kopyala
digmesiyle o sayfanin diiz .md halini alabilirsin (6rnedin /gelistirici/nereden-baslamali.md ).

« Tarayicidan .html veya .pdf kaydetmek: Herhangi bir rehberi ya da tek sayfalik dokiimani tarayicinin
Farkl kaydet ( .html ) veya Yazdir » PDF olarak kaydet ( .pdf ) secenegiyle bilgisayarina indirebilirsin.

o Kiciik baglamh yapay zeka 6zeti ( Llms-kisa.txt ): 30 KB altindaki bu dosya, resmi noluyo-bot
katlphanesiyle bot yazdirmak icin gereken temel kurallari ve érnekleri tek metinde toplar; sohbet
penceresi dar olan araclara dogrudan yapistirabilirsin ( /gelistirici/llms-kisa.txt ).

« Tam referans metni ( Llms-full.txt ) ve dizin ( 1lms.txt ): Tum rehberleri, bitin REST rotalarini, olay
semalarini, hata ve kapanis kodlarini tek dosyada tasir ( /gelistirici/llms-full.txt ve
/gelistirici/llms.txt ). Dosya yukleme destekleyen yapay zeka araclarina bu dosyayi ver.
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Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Yapay zeka asistanina kod yazdiracaksan yalnizca bu giris sayfasini degil, /gelistirici/llms-
kisa.txt (veya /gelistirici/llms-full.txt ) dosyasini ve Yapay zekaya yazdir sayfasindaki hazir istemi
ver. Bot token'ini asla sohbete yapistirma; kodun process.env.BOT TOKEN ya da os.environ["BOT TOKEN"]
okumasini iste.

Sirada ne var

* Yapay zekaya yazdir: kod bilmeden adim adim bot yazdirma rehberi ve hazir istem
o Kurulum: Windows, macOS ve Linux'ta Node.js veya Python hazirligi
o Temel kavramlar: uygulama, bot, token, sunucu, rol, izin ve intent sézcUklerinin kisa 6zeti
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Yapay zekaya yazdir

Hic kod bilmesen bile bir yapay zeka asistanina N'oluyo'nun dokiimanini verip calisan bir bot yazdirabilirsin. isin

sirrl yapay zekaya dogru referans dosyasini vermek, ne istedigini net tarif etmek ve botun sifresi olan token'l gizli
tutmaktir.

1. Portaldan uygulamani ac ve token't .env dosyasina koy

1. Gelistirici portalina git, N'oluyo hesabinla giris yap ve Yeni uygulama digmesine bas.

2. Botuna bir gériinen ad (6rnegin Karsilama Botu ) ve kiiclk harfli bir kullanici adi (6rnegin karsilama_botu )
verip Olustur'a bas.

3. Ekranda yalnizca bir kez gésterilen token degerini Kopyala ile al.

4. Bilgisayarinda botun icin bos bir klasér a¢ (6rnegin benim-botum ), icinde .env adinda diz metin bir dosya
olustur ve token'i yalnizca oraya yaz:

BOT_TOKEN=buraya kopyaladigin token_gelecek

Uyari: Token'i asla yapay zeka sohbetine yapistirma ve asla kod dosyalarinin icine diiz metin
olarak yazdirma. Sohbete yapistirdigin an sifreni G¢lnci taraf bir servise vermis olursun. Yanlislkla
yapistirirsan hemen portala doniip Token'it yenile digmesine bas.

Ardindan uygulama sayfasinin Ekleme baglantisi boliminden botun ihtiyag duyacadi izinleri se¢ (baslangig igin

Kanallan goriintile, Mesaj gonder, Mesaj gecmisini oku yeterlidir), Baglantiyir ag'a bas ve botu deneme
sunucuna ekle.

Botun kanaldaki normal mesajlarin metnini okuyacaksa (6rnegin kifir siizgeci ya da !selam gibi Gnlemli
komutlar icin) portaldaki Ayricalikh intent'ler béliminden Mesaj icerigi'ni acmayi unutma. Yalnizca / egik
cizgi komutu ve buton kullanacaksan buna gerek yoktur.

2. Yapay zekaya hangi dokiman dosyasini vereceksin

Yapay zeka araclari N'oluyo API'sini ezbere bilmez; dokiimani vermezsen baska sohbet platformlarinin adreslerini
ve kitlphanelerini uydurur. Kullandigin araca gore su seceneklerden birini indirip sohbete ekle:
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Secenek Adres / Nasil alinir

1lms-kisa.txt
(Onerilen
baslangic)

/gelistirici/1lms-kisa.txt
adresinden indir ya da kopyala

Tlms-full. txt
(tam referans)

/gelistirici/llms-full.txt
adresinden indir

Her rehberin Gstindeki
Markdown olarak a¢ /
Kopyala digmesi

Tek sayfa .md

Tarayicidan Farkh kaydet
( .html ) ya da Yazdir - PDF
olarak kaydet

.html veya
.pdf kaydi

3. Kopyalanmaya hazir istem

Ne zaman secmeli

30 KB altindadir. Ucretsiz ya da dar baglamli sohbet
pencerelerine dogrudan yapistirmak ve resmi
noluyo-bot kUtUphanesiyle hizlica bot yazdirmak icin
en iyi secimdir.

Dosya yUkleme destekleyen araclara ver. Tum
rehberleri, bUtin REST rotalarini, olay semalarini, ses
kurallarini ve OAuth2 akisini tek dosyada icerir.

Yalnizca tek bir 6zelligi (6rnegin Ses ya da Formlar)
ekletmek istediginde ilgili .md dosyasini ver.

Yalnizca PDF veya HTML yUklemesi kabul eden
kurumsal yapay zeka araclarinda kullan.

Yukaridaki dokiiman dosyasini ( 1lms-kisa.txt veya llms-full.txt ) sohbete ekledikten sonra asagidaki kutuyu
kopyalayip yapistir, en altindaki [BURAYA BOTUN NE YAPACAGINI YAZ] satirini kendi istedigin isle degistir:

Sana ekte N'oluyo gelistirici dokimanini (llms-kisa.txt veya llms-full.txt) veriyorum. Yalnizca

bu dokimandaki kurallara, rotalara ve olay adlarina uyarak N'oluyo icin calisan bir bot yaz.

Kesin kurallar:

1. Baska hicbir sohbet platformunun kitiphanesini, adresini veya olay yapisini kullanma. Resmi

‘noluyo-bot™ paketini (Node.js 22+ ESM) kullan; gerekirse yalnizca dokiimanin agikca soyledigi

standart API adresini (" https://noluyo.net/api/vl’) cadir.
2. Bot token degerini benden isteme ve koda diiz metin olarak asla yazma. Kod token'i ortam

degiskeninden (' .env' dosyasindan ‘node --env-file=.env bot.mjs® ile “process.env.BOT TOKEN")

okusun.

3. Bana olusturmam gereken tim dosyalari ( package.json’, ".gitignore’, ".env.example’,

“bot.mjs*) tam icerikleriyle, higbir yeri “// ...~

.env’ ve “node modules’ mutlaka bulunsun.

diye kisaltmadan ver; " .gitignore® iginde

4. Bu bot igin gelistirici portalinda agmam gereken ayricalikli intent'leri ( GUILD MEMBERS",
"GUILD PRESENCES®, "MESSAGE CONTENT ) ve sunucuda bota vermem gereken izinleri adim adim sdyle.
5. Etkilesimlere (" INTERACTION CREATE') 3 saniye iginde yanit ver; embed gdrseli gerekiyorsa dis
URL yerine yalnizca “attachment://° kullan; “4004° ve 4014 gibi yeniden baglanilmamasi gereken

kapanis kodlarinda sonsuz donglye girme.

6. Sonunda botu Windows, macOS ve Linux terminalinde nasil kurup calistiracagimi tek tek

komutlarla anlat.

Istedigim bot su isi yapacak:
[BURAYA BOTUN NE YAPACAGINI YAZ]
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Python tercih ediyorsan istemdeki 1. ve 2. maddede noluyo-bot Python paketini ( noluyo bot , Python 3.11+) ve
os.environ["BOT TOKEN"] istedigini belirtmen yeterlidir.

4. Botunu nasil tarif etmelisin

Yapay zeka belirsiz cimlelerde tahmin yUuratur; tetikleyiciyi (ne olunca?), aksiyonu (ne yapacak?) ve siniri (kim
kullanabilir, hangi kanalda?) tek paragrafta acikca yaz.

iyi tarif érnekleri (5 érnek):

1. Karsilama mesaji: "Sunucuya yeni bir Gye katildiginda ( GUILD MEMBER ADD ), HOSGELDIN KANAL ID ortam
degiskenindeki kanala yeni Gyeyi etiketleyerek 'Aramiza hos geldin!' yazan ve sunucu kurallarini 6zetleyen
mavi renkli bir embed karti atan bot."

2. Butonla rol secici: " /rol-paneli edik cizgi komutunu yalnizca ManageRoles izni olan y6neticiler
calistirabilsin. Komut kanala 'Duyuru bildirimlerini almak icin butona bas' mesaji ve bir buton géndersin;
Uye butona bastiginda DUYURU ROL ID roll onda yoksa versin, varsa geri alsin ve sonucu yalnizca basan
kisinin gordligu ( ephemeral ) bir mesajla bildirsin."

3. Sozciik slizgeci: "Kanalda yazilan mesajlarda .env icindeki YASAKLI_KELIMELER listesinde gecen bir
s6zclk varsa mesaji silsin, ayni kanala yazar etiketleyip 'Bu s6zcik yasak.' diyen bir uyari biraksin ve 10
saniye sonra kendi uyari mesajini da silsin."

4. Butonlu anket: " /anket komutu soru, secenekl ve secenek2 adinda U¢ zorunlu metin secenegi alsin.
Kanala iki butonlu bir kart géndersin; her Uye yalnizca bir kez oy verebilsin, oy degistirirse eski oyu dissin
ve kartin Ustindeki oy sayilari aninda guncellensin."

5. Zaman asimi komutu: " /sustur komutu bir uye (kullanici), dakika (1 ile 60 arasi tam sayi) ve istege
bagli sebep alsin; yalnizca ModerateMembers izni olanlar kullanabilsin. Hedef Uyeyi o slire kadar zaman
asimina alsin ve DENETIM KANAL ID kanalina kimin kimi neden susturdugunu yazan bir kayit mesaji atsin."

Kacinman gereken belirsiz tarifler (3 kotu 6rnek):

« *"Bana her seyi yapan glzel bir moderasyon botu yaz."* — Hangi komutlarin olacagi, kimin kullanacagi ve
ne ceza verilecedi belirsizdir; yapay zeka yarim kalan onlarca komut Uretir.

« *"Sunucudaki kufurleri engellesin ve insanlara 6zelden uyari atsin."* — N'oluyo'da botlar kimseye ilk DM'yi
atamaz ( 403 bot_forbidden ); kurala aykir istek botun sirekli hata almasina yol acar.

o *'Ses kanalindaki konusmalari dinleyip yaziya doken bot yap."* — N'oluyo'da botlar seste yalnizca yayin
yapar, hicbir kosulda ses alamaz ve kimseyi duyamaz.

5. Yapay zekanin sik yanilgilari ve nasil duzeltilir

Yapay zeka bazen kendi eski aliskanliklarina doner. Kodda sunlardan birini gortrsen kendisine hatirlatip dizelttir:



Yanilgi

Baska platformun
katiphanesini
eklemek

API adresini
uydurmak

4014 kapanis
kodunu
gérmezden
gelmek

Token'i koda
gdémmek

Embed resmine
dis URL koymak

Kodda nasil anlasihir

package.json veya import satirinda

noluyo-bot disinda yabanci bir
sohbet kitiphanesi gérinur

https://api.noluyo.net ya da

/api/v10 gibi yanlis adresler yazar

Baglanti kopunca her kodda sonsuz
setTimeout ile yeniden baglanir

const token = "nly ..." gibi sabit
metin yazar
image: { url: "https://..." }

gOnderir ve 400 validation failed
alir

Yapay zekaya ne soylemeli

"Baska platform kUtUphanesi ¢alismaz; onu
kaldir ve dokimandaki noluyo-bot paketini
kullan."

"Taban adres tam olarak
https://noluyo.net/api/vl olmali;
dokiimandaki rotalari birebir kullan."

" 4014 ayricalikli intent kapali demektir, 4004
gecersiz token demektir; bunlarda yeniden
baglanma, net hata yazip dur."

"Token'l koddan sil; yalnizca
process.env.BOT TOKEN oku."

"N'oluyo'da embed gorselleri dis URL kabul
etmez; resmi dosya olarak yUkleyip
attachment://dosya.png kullan ya da gorsel
alanini kaldir."

6. Calistirmak, hatayi yapistirmak ve botu acik tutmak

Bilgisayarinda Node.js ya da Python kurulu degilse 6nce Kurulum sayfasindaki adimlari tamamla. Sonra
klasérinde terminali acip yapay zekanin verdigi kurulum ve calistirma komutunu uygula:

npm install

node --env-file=.env bot.mjs

Hata cikarsa ne yapmali? Kirmizi bir hata metni gorursen panikleme; ilk seferde kiguk bir izin ya da ayar

eksigi ¢ctkmasi gok dogaldir. Terminaldeki hata satirlarini kopyalayip yapay zekaya yapistir ( .env dosyasinin
icerigini ve token'i asla yapistirma!). En sik karsilasilan hata mesajlarinin anlamini kendin de Sik hatalar
sayfasindan bir dakikada kontrol edebilirsin.

Bittigini nasil anlarsin?

« Terminalde botunun baglandigini séyleyen satiri ( ...
e Sunucunun Uye listesinde botun ¢evrimici gértnutyor,
. istedigin komutu veya olay! denediginde bot 1-2 saniye icinde bekledigin yaniti veriyor ve terminalde

kirmizi hata satiri cikmiyor.

baglandi / READY ) goruyorsun,

Botun kendi bilgisayarinda sorunsuz calistiginda, bilgisayarini kapattiginda da agik kalmasini istiyorsan Botu acik

tut rehberine gec.
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Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Bu sayfanin kendisini degil, 3. adimdaki istem kutusunu ve /gelistirici/llms-kisa.txt ya da
/gelistirici/llms-full.txt dosyasini yapay zekaya ver. Token'in yalnizca .env dosyasinda durdugundan
her adimda emin ol.

Sirada ne var

e Kurulum: Node.js, Python, terminal ve .env kurulumunun ekran ciktilariyla anlatimi
o Sik hatalar: 4014, bos content, 403 ve "etkilesim basarisiz" ¢cézUmleri
e Botu acik tut: botunu bir Linux sunucuda 7/24 kesintisiz calistirmak
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Kurulum

Botunu kendi bilgisayarinda calistirmak icin iki seye ihtiyacin var: bir programlama calisma ortami (Node.js 22+
veya Python 3.11+) ve komut yazacadin bir terminal penceresi. ikisini de kurmak yalnizca birka¢ dakika surer;
yalniz birini secmen yeterlidir.

1. Calisma ortamini kur

JavaScript ile yazacaksan Node.js 22 veya ustunu, Python ile yazacaksan Python 3.11 veya ustinu kur.
Kararsizsan Node.js ile basla: Hizli baslangic ve Yapay zekaya yazdir érnekleri varsayilan olarak onu kullanir.

Windows

« Node.js: nodejs.org adresinden guncel LTS (22 ya da Ustd) .msi kurulum paketini indirip ileri diyerek kur;
ya da PowerShell acip winget install OpenJS.NodelS.LTS komutunu calistir.

o Python: python.org/downloads adresinden Python 3.11+ indirirken ilk ekrandaki "Add python.exe to
PATH" kutusunu mutlaka isaretle; ya da winget install Python.Python.3.12 calistir.

Kurulum bitince acik terminal penceren varsa kapatip yeniden ac¢ ki yeni komutlar taninsin.

macOS

* Node.js: nodejs.org adresinden .pkg kurulum dosyasini indirip kur; Homebrew kullaniyorsan brew
install node@22 calistir.
e Python: python.org/downloads adresinden macOS paketini kur ya da brew install python@3.12 calistir.

Linux (Ubuntu / Debian ve turevleri)

Dagitim depolarindaki eski Node sirimleri ( node 18 alti) yerlesik WebSocket tasimadigi igin giincel Node 22+
veya Python 3.11+ kurdugundan emin ol:

# Python 3.11+ ve sanal ortam araci
sudo apt update && sudo apt install -y python3 python3-venv python3-pip curl

Node.js icin nodejs.org/en/download sayfasindaki resmi ikili paketi ya da surim ydneticisini ( fam / nvm)
kullanarak 22 stGrGmuna kur.

2. Terminali ac ve surumu dogrula

« Windows: Baslat menusine PowerShell veya Terminal yazip ag.
e macOS: Cmd + Space tuslarina bas, Terminal yazip ag.
« Linux: Uygulama menusinden Terminal a¢ ( Ctrl + Alt + T).

Kurdugun aracin stirimunu kontrol et:

node --version
npm --version
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python3 --version

Beklenen cikti (sirim numaralarinin son haneleri daha yuksek olabilir):

v22.14.0
10.9.2

ya da Python i¢in ( Windows 'ta python --version da yazabilirsin):

Python 3.12.8

command not found veya 'node' is not recognized gdrilrsen terminali kapatip yeniden ag; Python'da Windows
kullaniyorsan kurulumda PATH kutusunun isaretli oldugundan emin ol.

3. Proje klasorunu olustur

MasaUstunde ya da belgelerinde botun icin temiz bir klasér ac ve icine gir:

mkdir ilk-botum
cd ilk-botum

4. .env ve .gitignore dosyalarini hazirla

Gelistirici portalindan aldigin bot token'ini kodun icine degil, ayni klasérdeki .env dosyasina koy. Yanina da bu
dosyanin yanlislikla Git'e yuklenmesini engelleyen .gitignore dosyasini ekle.

BOT _TOKEN=buraya portaldan kopyaladigin token gelecek

.env
node modules/
.venv/

__pycache /

Uyari: Windows Not Defteri kullaniyorsan dosyay! kaydederken Kayit tiiri: Tiim Dosyalar sec ki dosyanin
adl .env.txt olmasin. Terminalde 1s -a (PowerShell'de Get-ChildItem -Force ) yazdiginda tam olarak
.env adini gérmelisin.
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5. noluyo-bot kutuphanesini kur

Resmi noluyo-bot kitliphanesi Node.js tarafinda sifir calisma zamani bagimhligiyla, Python tarafinda ise yalnizca
aiohttp ile gelir:

npm init -y
npm pkg set type=module
npm install noluyo-bot

python3 -m venv .venv

# mac0S / Linux:

source .venv/bin/activate

# Windows PowerShell:

# .\.venv\Scripts\Activate.psl

pip install noluyo-bot

6. ilk calistirma ve beklenen cikti

Klasorin icine kliclik bir baglanti testi dosyasi kaydet ( bot.mjs veya bot.py ). Bu kod hicbir ayricalikli intent
istemeden baglanir ve hazir oldugunda botun kullanici adini terminale yazar:

// bot.mjs
import { Client, Intents } from "noluyo-bot";

const bot = new Client({
token: process.env.BOT TOKEN,
intents: Intents.GUILDS,

b

bot.on("READY", (d) => {
console.log("Hazir! ${d.user.username} (${d.user.id}) olarak baglandi.’);
console.log( Bulundugu sunucu sayisi: ${d.guilds.length}’);

1}

await bot.login();



# bot.py
import os
import noluyo bot

bot = noluyo bot.Client(
token=0s.environ["BOT TOKEN"],
intents=noluyo bot.Intents.GUILDS,

@bot.on("READY")

async def on_ready(d):
print(f"Hazair! {d['user']['username']} ({d['user']['id']}) olarak baglandi.")
print(f"Bulundugu sunucu sayisi: {len(d['guilds'])}")

bot.run()

Simdi terminalden calistir:

node --env-file=.env bot.mjs

# mac0S / Linux:

env $(cat .env | xargs) python3 bot.py

# Windows PowerShell:

# Get-Content .env | ForEach-Object { $k,$v = $ -split '=',2; Set-Item "Env:$k" $v }; python
bot.py

Her sey dogruysa birkac saniye icinde terminalde su ciktiyr gorirsiin ve imleg alt satirda beklemeye devam eder:

Hazir! karsilama botu (21879171579904005) olarak baglandi.
Bulundugu sunucu sayisi: 1

imlecin beklemeye devam etmesi programin dondugu anlamina gelmez: bot su an acik WebSocket
baglantisindan olaylari dinliyor ve sunucunda cevrimici goriindyor. Durdurmak istediginde terminalde Cctrl + C
tuslarina bas.

4004 veya 401 hatasi gorursen .env icindeki BOT TOKEN dederinin basinda ve sonunda bosluk ya da tirnak
kalmadigini kontrol et.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Yapay zekadan kurulum adimi istediginde Node.js 22+ icin yerlesik --env-file=.env bayragini
( dotenv paketi kurmadan), Python 3.11+ icin .venv sanal ortamini kullanmasini ve .gitignore ig¢ine .env
eklemesini iste.



Sirada ne var

« Tarifler: karsilama, otomatik rol, anket ve moderasyon icin kopyalanip calistirilan 9 hazir bot
o JavaScript kUtuphanesi veya Python kiatlphanesi: resmi SDK'larin tim 6zellikleri
« Botu acik tut: bilgisayarini kapattiginda da botun calismaya devam etmesi
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Baslangic: ilk botun

Birka¢ dakika sonra sunucunda kendi botun olacak ve ilk mesajini yazmis olacak. Ardindan !ping yazilinca yanit
veren kicuk bir program yazacagiz.

Bunun igin bir N'oluyo hesabi, yonettigin bir sunucu, bir terminal ve curl yeterli. Son adimdaki program igin
Node.js 22 ya da UstU de gerekir; suriminU node --version ile gorebilirsin. S6zcukler yabanci geliyorsa énce
Temel kavramlar sayfasina goz at.

Not: Uygulama olusturmak icin e-posta adresinin dogrulanmis olmasi gerekir. Dogrulamadiysan portal bunu
sOyler; gelen kutundaki baglantiya tiklaman yeter.

1. Portal ac

Gelistirici portalina git ve her zamanki gibi N'oluyo hesabinla giris yap.

2. Uygulamani olustur
Yeni uygulama digmesine bas ve iki sey yaz:

+ Uygulama adi: Botunun sunucularda gérinen adi, en ¢cok 32 karakter.
« Bot kullanici adi: 4 ile 32 karakter arasi; kiigtk harf, rakam, _ ve . olabilir. Sonradan degistirilemez.

Sonra Olustur'a bas.

3. Token'i kopyala
Karsina botun token'i cikar. Kopyala ile alip glvenli bir yere kaydet, clinki bir daha gosterilmez. Kaybedersen

uygulama sayfasindaki Token'i yenile ile yenisini alirsin.

Uyari: Token'l bilen herkes botunu kullanabilir. Kimseyle paylasma, koda yazip depoya génderme. Ayrintilar
Guvenlik sayfasinda.

Kaydettikten sonra Kopyaladim, devam et'e bas.

4. Botu sunucuna ekle

Uygulama sayfasindaki Ekleme baglantisi béliminde bota verecegin izinleri sec. Bu rehber igin gl yeterli:

» Kanallari géruntule
* Mesaj gonder
* Mesaj gecmisini oku

Baglanti izin=68608 ile biter. Baglantiyi ac'a bas, agilan sayfada Sunucu listesinden sunucunu seg ve
Sunucuya ekle'ye bas.
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Bot artik sunucunda. Kendi adini tasiyan bir rol de aldi; sectigin izinler bu rolde durur.

5. llk istegini génder

Simdi botu REST ile konusturacaksin. REST, programinin belirli bir adrese HTTP istedi gonderip yanit aldigi
yoldur; bir sayfa acmaya benzer, ama yanit JSON olarak gelir. Buradan sonra tek ihtiyacin token. Terminalde
tanimla:

export BOT _TOKEN='kopyaladigin_ token'

Once token'in calistigini deneyelim: bu istek botun kendi bilgilerini déndiiriir. Bashktaki Bot sézcUgiine dikkat et:

curl "https://noluyo.net/api/vl/users/@me" \
-H "Authorization: Bot $BOT_ TOKEN"

Botun bulundugu sunuculari listele ve sunucunun id dedgerini al. API'de sunucuya guild denir.

curl "https://noluyo.net/api/vl/users/@me/guilds" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

export GUILD ID='sunucu id degeri'

Kanallari listele ve "type": 0 olan (metin) bir kanalin id degerini al:

curl "https://noluyo.net/api/v1/gquilds/$GUILD ID/channels" \
-H "Authorization: Bot $BOT_ TOKEN"

export CHANNEL ID='kanal id degeri'

Simdi mesaji gonder:

curl -i -X POST "https://noluyo.net/api/vl/channels/$CHANNEL ID/messages"” \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \
-H "Content-Type: application/json" \
-d '{"content":"Merhaba, ben yeni botum!"}"'



const { BOT _TOKEN, CHANNEL ID } = process.env;

const res = await fetch( https://noluyo.net/api/vl/channels/${CHANNEL ID}/messages , {
method: "POST",
headers: {
Authorization: “Bot ${BOT TOKEN}",
"Content-Type": "application/json",
by
body: JSON.stringify({ content: "Merhaba, ben yeni botum!" }),
1)

console.log(res.status, await res.json());

Mesaj kanalda gérunur. Yanit 200 ile mesaj nesnesi olarak gelir. -i sayesinde X-RateLimit-* basliklarini da
gorarsun; bunlan Hiz sinirlari sayfasinda agikliyoruz.

6. Biraz daha dene

Onceki yanittaki id degerini al:

export MESSAGE ID='yanittaki id degeri'

Emoji adreste URL kodlanmis olmalidir. %F0%9F%91%8B , [] emojisidir. Portaldaki ekleme baglantisinda Tepki ekle'yi
isaretlemediysen tepki izni sunucunun @everyone rolinden gelir; sunucuda kapatilmissa 403
missing permissions alirsin.

# Tepki ver (204)
curl -i -X PUT
"https://noluyo.net/api/vl/channels/$CHANNEL ID/messages/$MESSAGE ID/reactions/%sF0%9F%91%8B/@me"
N\

-H "Authorization: Bot $BOT_TOKEN"

# Duzenle (200)

curl -X PATCH "https://noluyo.net/api/v1l/channels/$CHANNEL ID/messages/$MESSAGE ID" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \
-H "Content-Type: application/json" \
-d '{"content":"Merhaba, bu mesaj duzenlendi."}'

# Son mesajlari oku (200)
curl "https://noluyo.net/api/v1l/channels/$CHANNEL ID/messages?limit=5" \
-H "Authorization: Bot $BOT_ TOKEN"

# Sil (204)
curl -i -X DELETE "https://noluyo.net/api/v1l/channels/$CHANNEL ID/messages/$MESSAGE ID" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"
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7. Kucuk bir bot yaz

Simdiye kadar her istegi sen gonderdin. Gercek bir bot ise kanalda olanlari duyar ve kendisi yanit verir. Bunu
gateway saglar: programin N'oluyo'ya bir WebSocket baglantisi acar, yeni mesajlar bu baglantidan aninda gelir.

Once Mesaj icerigi'ni ac. Bot, !ping yazildigini ancak mesajlarin metnini okuyabilirse anlar ve bu ayr bir
intent'tir. Intent, botun hangi olaylari almak istedigini sdyledigi secimdir. Portalda uygulama sayfasina don,
Ayricalikhi intent'ler béliminde Mesaj igerigi'ni ac. Acmazsan program 4014 koduyla kapanir.

Ornek Node.js 22 ya da Usti ister: bu stirimlerde WebSocket hazirdir, ek paket gerekmez. bot.mjs adiyla
kaydet:
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const API = "https://noluyo.net/api/vl";
const { BOT TOKEN } = process.env;
const headers = { Authorization: "Bot ${BOT TOKEN} ', "Content-Type": "application/json" };

// Sunucu mesajlari (1 << 9) ve mesaj igerigi (1 << 15).

const INTENTS = (1 << 9) | (1 << 15);

// Bu kodlarda yeniden baglanmak ise yarar; digerlerinde kodu diizeltmek gerekir.
const RETRY = [4000, 4008, 4010];

const res = await fetch( ${API}/gateway/bot’, { headers });
if ('res.ok) throw new Error( GET /gateway/bot: ${res.status} );
const { url } = await res.json();

let me;
async function reply(message) {

const sent = await fetch( ${API}/channels/${message.channel id}/messages , {
method: "POST",

headers,
body: JSON.stringify({ content: "pong!", message reference: { message id: message.id } }),
1)

if (!sent.ok) console.error("yanit gitmedi", sent.status, await sent.text());

function connect() {
const ws = new WebSocket (url);
let heartbeat;
let seq = null;
const send = (op, d) => {
if (ws.readyState === WebSocket.OPEN) ws.send(JSON.stringify({ op, d }));
i;

ws.onerror = () => {};

ws.onmessage = (e) => {

const { op, d, s, t } = JSON.parse(e.data);

if (s) seq = s;

if (op === 10) {
heartbeat = setInterval(() => send(1l, seq), d.heartbeat interval);
send(2, { token: BOT TOKEN, intents: INTENTS });

} else if (t === "READY") {
me = d.user.id;
console.log(d.user.username, "baglandi");

} else if (t === "MESSAGE CREATE" && d.author.id !== me && d.content === "Iping") {
reply(d).catch(console.error);



ws.onclose = (e) => {
clearInterval (heartbeat);
console.error("baglanti kapandi", e.code, e.reason);
if (e.code >= 4000 && !RETRY.includes(e.code)) process.exit(1l);
setTimeout(connect, 5000);

I3

connect();

BOT TOKEN="$BOT TOKEN" node bot.mjs

Terminalde botun adini gériince kanala 'ping yaz, bot yanit versin.

Baglantidan gidip gelen her JSON mesajina ¢cerceve denir. Cercevenin op alanindaki sayl, onun ne oldugunu
sOyler: op 10 sunucunun selami, op 1 heartbeat, op 2 kendini tanitma (identify). Kod sirayla sunlari yapar:

1. GET /gateway/bot ile baglanacagi adresi sorar. Bu adresi koda yazma, buradan 6gren.
. Baglanti acilinca gelen op 10 cergevesindeki aralikla heartbeat géndermeye baslar. Bu, baglantinin canli
kalmasini saglar.
3. op 2 (identify) ile token'ini ve istedigi olaylari soyler.
4. READY gelince kendi ID'sini 6grenir. Bot kendi mesajlarini da duydugu igin bu gerekli.
5. Her MESSAGE CREATE 'te metne bakar, !ping ise REST ile yanit génderir. Yanit icin Mesaj gecmisini oku
izni gerekir; kanalin mesajlarini duymasi icin de Kanallari gorintiile.

N

Baglanti koparsa bu kiiclik bot 5 saniye sonra bastan baglanir ve arada yazilanlari kagirir. Kagirmamak igin
oturumu surdirmek gerekir; Gateway sayfasi bunu anlatir ve sonunda hazir bir istemci verir.

Not: Mesaj icerigi'ni acmak istemezsen INTENTS dederini 1 << 9 yap, kosuldaki d.content === "!ping"
yerine d.content.includes("!ping") yaz ve kanala @botun !ping diye botu etiketleyerek yaz. Bu intent
olmadan bot yalnizca kendisini etiketleyen mesajlarin metnini gorir, digerlerinde content bos gelir. Kural
Intent'ler sayfasinda.

REST hala gerekli: gateway yalnizca o andan sonra olanlari anlatir ve yalnizca bot dinler. Mesaj gondermek,
silmek ve gecmis mesajlari okumak REST isidir. Gecmis okumalar da ayni icerik kuralina uyar.

Sonraki adim: ilk butonun

Botun mesajina buton da ekleyebilir. Bu istek kanala tek butonlu bir mesaj atar:

curl -X POST "https://noluyo.net/api/v1l/channels/$CHANNEL ID/messages" \
-H "Authorization: Bot $BOT_TOKEN" \
-H "Content-Type: application/json" \
-d '{"content":"Hazir misin?","components":[{"type":1,"components":
[{"type":2,"style":1,"label":"Hazirim", "custom id":"hazir"}]1}1}'
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Butona simdi basarsan birka¢ saniye sonra "Bot yanit vermedi." gorursun: basma botuna INTERACTION CREATE
olarak gider ve bot 3 saniye icinde yanit vermelidir. Yanit veren ilk botun icin Ornekler sayfasindaki anketle basla.
Akisin tamami Bilesenler, yanit turleri Etkilesimler, kartlar Embed'ler sayfasinda.

Resmi kutuphaneler

Ham HTTP ve WebSocket cercevelerini kendin yonetmek yerine baglanti sGrdirmeyi ( resume ), hiz siniri
kuyruklarini ve shard araliklarini senin yerine yoneten resmi paketleri kullanabilirsin:

e Node.js 22+ icin: JavaScript kUtUphanesi
e Python 3.11+ icin: Python kitlUphanesi
» Kopyala-calistir dokuz érnek: Tarifler

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Bu hizli baslangic sayfasini bir yapay zeka asistanina verirken su kurallari ekle:

o Taban adres https://noluyo.net/api/vl olmali; bot token'i koda yazilmadan process.env.BOT_TOKEN
ile okunmalidir.

» Mesaj beklemek icin donglide kanal okunmaz ( fetch ile yoklama yapilmaz); canl olaylar WebSocket
gateway ya da resmi noluyo-bot kUtlphanesi lizerinden dinlenir.

o MESSAGE_CONTENT aclk degilse etiketlenmeyen mesajlarda content bos gelir ( 4014 hatasi almamak
icin ayricalikl intent dnce portalda acihr).

Sirada ne var

« Gateway: baglantinin tamami, kopunca sirdirmek, hazir istemci

« Ses: ses kanalina girip dosya ya da akis yayinlamak; bot kimseyi duyamaz

« Intent'ler: hangi olaylari istedigin, mesaj icerigi kural

« Kimlik dogrulama: token ve istek kurallari

« Uygulamalar: portal, bot rold, herkese acik botlar

« lizinler: izin degerleri ve rol siralamasi

e Hiz sinirlari: sinirlar ve 429 yanitlari

o Hatalar: tim hata kodlan

o Degisiklikler: API'de neler degisti

« Ornekler: zamanli duyuru, sézcik filtresi, butonlu anket ve rol secici gibi kiiciik botlar
« REST referansi: tum rotalar; her birinde érnek istek, 6érnek yanit ve hata kodlar var
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Tarifler

Bu sayfadaki dokuz tarif, sunucularda en sik istenen bot islerinin bastan sona calisan halleridir. Her tarif hem
JavaScript ( noluyo-bot , Node.js 22+) hem Python ( noluyo bot , Python 3.11+) sekmesiyle yaziimistir;
istedigin sekmeyi kopyalayip .env dosyanla dogrudan calistirabilirsin.

Katiphaneyi henlz kurmadiysan 6nce Kurulum sayfasindaki bes dakikalik hazirhgr tamamla. Paket kurmadan diz
fetch ve WebSocket kullanan drnekler istersen Ornekler sayfasina; kart, buton, form, komut ve ses ayrintilar
icin Embed'ler, Bilesenler, Etkilesimler, Komutlar, Formlar ve Ses rehberlerine bak.

1. Hos geldin mesaiji
Sunucuya yeni bir Gye katildiginda belirledigin kanala karsilama karti génderir.

« Gereken intent: GUILD MEMBERS (2 ) — ayricalikhidir, portalda Sunucu liyeleri'ni ac.
« Gereken izinler: ViewChannel + SendMessages ( 1zin=3072).

o Hiz sinirt notu: bot_message sinifina tabidir (kanal basina 5 saniyede 5 mesaj); toplu girislerde resmi SDK
bucket kuyrugu istekleri siraya dizer.

import { Client, Intents } from "noluyo-bot";

const bot = new Client({
token: process.env.BOT TOKEN,
intents: Intents.GUILD MEMBERS,
1}

bot.on("GUILD MEMBER ADD", async (member) => {
await bot.rest.createMessage(process.env.WELCOME CHANNEL ID, {
content: “<@${member.user.id}> aramiza katildi!’,
embeds: [
{
title: "Hos geldin!",
description: "Kurallar kanalina g6z atmayi ve kendini tanitmayi unutma.",
color: 0x3b82f6,
h
1l ;
3
3

await bot.login();
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import os
import noluyo bot

bot = noluyo bot.Client(
token=0s.environ["BOT TOKEN"T,
intents=noluyo bot.Intents.GUILD MEMBERS,

@bot.on("GUILD MEMBER ADD")
async def on_member join(member):
await bot.rest.create message(
os.environ["WELCOME CHANNEL ID"],

{
"content": f"<@{member['user']['id']}> aramiza kataildi!",
"embeds": [
{
"title": "Hos geldin!",
"description": "Kurallar kanalina g6z atmayi ve kendini tanitmayi unutma.",
"color": 0x3B82F6,
}
P
b
)
bot.run()

2. Otomatik rol verme
Sunucuya katilan her yeni lyeye (botlar harig) belirledigin baslangic roliini kendiliginden verir.

« Gereken intent: GUILD MEMBERS (2 ) — portalda Sunucu tuyeleri acik olmahdir.

» Gereken izinler: ManageRoles ( izin=268435456 ). Sunucu ayarlarinda Roller listesinde botun kendi rollnu,
verecegdi rolin ustiine slrikle; aksi halde 403 role hierarchy doner.

e Hiz sinirt notu: bot write sinifindadir; SDK X-RateLimit-Reset-After slresine kendiliginden uyar.



import { Client, Intents } from "noluyo-bot";

const bot = new Client({
token: process.env.BOT TOKEN,
intents: Intents.GUILD MEMBERS,
1}

bot.on("GUILD MEMBER ADD", async (member) => {
if (member.user.bot) return;
await bot.rest.addMemberRole(member.guild id, member.user.id, process.env.AUTO ROLE ID);

1}

await bot.login();

import os
import noluyo bot

bot = noluyo bot.Client(
token=0s.environ["BOT TOKEN"],
intents=noluyo bot.Intents.GUILD MEMBERS,

@bot.on("GUILD MEMBER ADD")
async def on _member join(member):
if member["user"].get("bot"):
return
await bot.rest.add member role(
member(["quild id"],
member(["user"]["id"],
os.environ["AUTO ROLE ID"],

bot.run()

3. Butonla rol secici

/rol-paneli komutuyla kanala butonlu bir mesaj birakir; butona basan Uyede rol yoksa verir, varsa geri alir ve
sonucu yalnizca basan kisiye ( ephemeral ) gdsterir.

» Gereken intent: 0 ( INTERACTION CREATE higbir intent istemez).

« Gereken izinler: ViewChannel + SendMessages + ManageRoles ( izin=268438528 ), ayrica botun rolu
verilecek rolin Ustinde olmalidir.

« Hiz siniri notu: ilk etkilesim yaniti (i.reply ) 3 saniye icinde gonderilmelidir; bu yizden dnce rol islemi
degil, ya hizli yanit ya da ertelenmis yanit ( defer ) kullanilir.



import { Client } from "noluyo-bot";

const ROLE ID = process.env.PICKER ROLE ID;
const bot = new Client({ token: process.env.BOT TOKEN, intents: 0 });

bot.on("READY", async () => {
await bot.commands.sync([
{
name: "rol-paneli",
description: "Duyuru rolu secme butonunu génderir",
default _member permissions: "268435456",
contexts: [0O],
o
1)
)

bot.interactions.on("rol-paneli", async (i) => {
await i.reply({
content: "Duyuru bildirimlerini acip kapatmak icin asagidaki butona bas:",
components: [
{
type: 1,
components: [{ type: 2, style: 1, label: "Duyuru Roli", custom id: "toggle duyuru" }],
b

bot.interactions.on("toggle duyuru", async (i) => {
await i.defer({ ephemeral: true });
const hasRole = i.member.roles.includes(ROLE ID);
if (hasRole) {
await bot.rest.removeMemberRole(i.guild id, i.member.user.id, ROLE_ID);
await i.editReply({ content: "Duyuru roli senden alindi." });
} else {
await bot.rest.addMemberRole(i.guild id, i.member.user.id, ROLE ID);
await i.editReply({ content: "Duyuru roli sana verildi." });
}
F) g

await bot.login();



import os
import noluyo bot

ROLE ID = os.environ["PICKER ROLE ID"]
bot = noluyo bot.Client(token=0s.environ["BOT TOKEN"], intents=0)

@bot.on("READY")
async def on_ready( ):
await bot.commands.sync(

[

{
"name": "rol-paneli",
"description": "Duyuru rolu secme butonunu gdnderir",
"default _member permissions": "268435456",
"contexts": [0],

}

@bot.interactions.on("rol-paneli")
async def rol paneli(i):
await i.reply(
{
"content": "Duyuru bildirimlerini acip kapatmak ig¢in asagidaki butona bas:",
"components": [
{
"type": 1,
"components": [
{"type": 2, "style": 1, "label": "Duyuru Rolu", "custom id":
"toggle duyuru"}

@bot.interactions.on("toggle duyuru")
async def toggle duyuru(i):
await i.defer(ephemeral=True)
has role = ROLE ID in i.member["roles"]
user_id = i.member["user"]["id"]
if has role:
await bot.rest.remove member role(i.guild id, user id, ROLE_ID)
await i.edit reply({"content": "Duyuru roli senden alindi."})
else:
await bot.rest.add member role(i.guild id, user id, ROLE ID)
await i.edit reply({"content": "Duyuru roli sana verildi."})



bot.run()

4. Sozcuk suzgeci
Kanalda yazilan mesajlarda yasakli listedeki sézcUklerden biri gecerse mesaji siler ve kisa bir uyari birakir.

» Gereken intent'ler: GUILD MESSAGES | MESSAGE CONTENT ( 33280 ) — portalda Mesaj icerigi acik olmalidir.

« Gereken izinler: viewChannel + SendMessages + ManageMessages + ReadMessageHistory ( izin=76800 ).

o Hiz sinir notu: Tek tek silme bot write, uyari mesaji bot message sinifindadir; bot kendi mesajlarini
gbérmezden gelmelidir ( author.bot kontroll) yoksa sonsuz dénguye girer.

import { Client, Intents } from "noluyo-bot";

const WORDS = (process.env.BLOCKED WORDS ?? "reklam,bedava 6dil")

split(",")
.map((w) => w.trim().toLocaleLowerCase("tr-TR"))
.filter(Boolean);

const bot = new Client({

token: process.env.BOT TOKEN,

intents: Intents.GUILD MESSAGES | Intents.MESSAGE CONTENT,
1) 5

bot.on("MESSAGE CREATE", async (msg) => {
if (msg.author.bot || !msg.content) return;
const text = msg.content.tolLocalelLowerCase("tr-TR");
if (!WORDS.some((w) => text.includes(w))) return;

await bot.rest.deleteMessage(msg.channel id, msg.id);
const warn = await bot.rest.createMessage(msg.channel id, {
content: “<@${msg.author.id}> bu sbézciik sunucuda yasak.',

1)
setTimeout(() => {
bot.rest.deleteMessage(msg.channel id, warn.id).catch(() => {});
}, 8000);
B g

await bot.login();



import asyncio
import os
import noluyo bot

WORDS = [
w.strip().lower()
for w in os.environ.get("BLOCKED WORDS", "reklam,bedava odul").split(",")
if w.strip()

bot = noluyo bot.Client(
token=0s.environ["BOT TOKEN"],
intents=noluyo bot.Intents.GUILD MESSAGES | noluyo bot.Intents.MESSAGE CONTENT,

@bot.on("MESSAGE _CREATE")
async def on_message(msg):
if msg["author"].get("bot") or not msg.get("content"):
return
text = msg["content"].lower()
if not any(w in text for w in WORDS):
return

await bot.rest.delete message(msg["channel id"], msg["id"])
warn = await bot.rest.create message(
msg["channel id"],
{"content": f"<@{msg['author']['id']}> bu sézcik sunucuda yasak."},
)
await asyncio.sleep(8)
try:
await bot.rest.delete message(msg["channel id"], warn["id"])
except noluyo bot.ApiError:
pass

bot.run()

5. Zamanh hatirlatma ve duyuru
Belirledigin kanala her saat basi (ya da sectigin aralikla) hatirlatma mesaji gonderir.

« Gereken intent: 0 (yalnizca REST ile mesaj gonderdigi icin gateway olayi dinlemesi bile gerekmez).

« Gereken izinler: ViewChannel + SendMessages ( 1zin=3072).

o Hiz sinir notu: Kanalda yavas mod ( slowmode ) aciksa ve araligin ondan kisaysa 429 slowmode doner;
resmi SDK retry after suresini bekleyip gdnderir.



import { Client } from "noluyo-bot";

const bot = new Client({ token: process.env.BOT TOKEN, intents: 0 });
const CHANNEL ID = process.env.REMINDER CHANNEL ID;
const INTERVAL MS = 60 * 60 * 1000; // 1 saat

async function sendReminder() {
try {
await bot.rest.createMessage(CHANNEL ID, {
content: "Saatlik hatirlatma: su igmeyi ve kisa bir mola vermeyi unutma!",
H)
} catch (err) {
console.error("Hatirlatma gonderilemedi:", err.message);

await sendReminder();
setInterval (sendReminder, INTERVAL MS);

import asyncio
import os
import noluyo bot

CHANNEL ID = os.environ["REMINDER CHANNEL ID"]
INTERVAL _SECONDS = 3600 # 1 saat

async def main():
bot = noluyo bot.Client(token=0s.environ["BOT TOKEN"], intents=0)

try:
while True:
try:
await bot.rest.create message(
CHANNEL_1ID,
{"content": "Saatlik hatirlatma: su igmeyi ve kisa bir mola vermeyi
unutma!"},

)
except noluyo bot.ApiError as err:
print("Hatirlatma génderilemedi:", err)
await asyncio.sleep(INTERVAL SECONDS)
finally:
await bot.close()

asyncio.run(main())



6. Butonlu anket

/anket komutuyla iki secenekli bir oylama karti acar; her Gyenin tek oyu vardir, diger butona basarsa oyu tasinir
ve kart aninda guncellenir.

» Gereken intent: 0.
+ Gereken izinler: ViewChannel + SendMessages ( 1zin=3072).
o Hiz sinirn notu: Buton yanitlarn interaction sinifindadir; mesaji ayri bir PATCH yerine dogrudan etkilesim

yanitl ( i.update / type: 7) ile gincellemek ek mesaj kotasi harcamaz.



import { Client } from "noluyo-bot";
const polls = new Map();
let nextPollld = 1;

const bot = new Client({ token: process.env.BOT TOKEN, intents: 0 });

function renderPoll(id, poll) {

return {
embeds: [
{
title: poll.question,
fields: [

{ name: poll.a, value: “${poll.votesA.size} oy, inline: true },
{ name: poll.b, value: “${poll.votesB.size} oy, inline: true },

1
color: 0x10b981,

}
P
components: [
{
type: 1,
components: [
{ type: 2, style: 1, label: poll.a, custom id: “vote:${id}:a” },
{ type: 2, style: 2, label: poll.b, custom id: “vote:${id}:b" 1},
P
b

bot.on("READY", async () => {
await bot.commands.sync([
{

name: "anket",

description: "Iki secenekli butonlu anket baslatir",

contexts: [0O],

options: [
{ type: 3, name: "soru", description: "Anket sorusu", required: true },
{ type: 3, name: "secenek a", description: "Birinci secgenek", required: true },
{ type: 3, name: "secenek b", description: "Ikinci secenek", required: true },

bot.interactions.on("anket", async (i) => {
const id = String(nextPollId++);
const poll = {



question: String(i.option("soru")),
a: String(i.option("secenek a")),
b: String(i.option("secenek b")),
votesA: new Set(),
votesB: new Set(),

b

polls.set(id, poll);

await i.reply(renderPoll(id, poll));

1}

bot.interactions.on(/"vote:/, async (i) => {
const [, id, side] = i.data.custom id.split(":");
const poll = polls.get(id);
if (!'poll) return i.reply({ content: "Bu anket sona erdi.", ephemeral: true });
const uid = i.person.id;
poll.votesA.delete(uid);
poll.votesB.delete(uid);
(side === "a" ? poll.votesA : poll.votesB).add(uid);
await i.update(renderPoll(id, poll));
)

await bot.login();



import itertools
import os
import re
import noluyo bot

polls = {}
poll seq = itertools.count(1)

bot = noluyo bot.Client(token=o0s.environ["BOT TOKEN"], intents=0)

def render poll(pid, poll):

return {
"embeds": [
{
"title": poll["question"],
"fields": [
{"name": poll["a"], "value": f"{len(poll['votes a'])} oy", "inline": True},
{"name": poll["b"], "value": f"{len(poll['votes b'])} oy", "inline": True},
1,
"color": 0x10B981,
}

1,
"components": [

{
"type": 1,
"components": [
{"type": 2, "style": 1, "label": poll["a"], "custom id": f"vote:{pid}:a"},
{"type": 2, "style": 2, "label": poll["b"], "custom id": f"vote:{pid}:b"},
.
}

@bot.on("READY")
async def on_ready( ):
await bot.commands.sync(
[

"name": "anket",

"description": "Iki secenekli butonlu anket baslatir",
"contexts": [0],

"options": [

{"type": 3, "name": "soru", "description": "Anket sorusu", "required": True},

{"type": 3, "name": "secenek a", "description": "Birinci segenek",
"required": True},

{"type": 3, "name": "secenek b", "description": "Ikinci secenek", "required":

True},



@bot.interactions.on("anket")
async def create poll(i):
pid = str(next(poll seq))
poll = {
"question": str(i.option("soru")),
"a": str(i.option("secenek a")),
"b": str(i.option("secenek b")),
"votes a": set(),
"votes b": set(),
}
polls[pid] = poll
await i.reply(render poll(pid, poll))

@bot.interactions.on(re.compile(r"~vote:"))
async def handle vote(i):
_, pid, side = i.data["custom_ id"].split(":", 2)
poll = polls.get(pid)
if not poll:
await i.reply({"content": "Bu anket sona erdi."}, ephemeral=True)
return
uid = i.person["id"]
poll["votes a"].discard(uid)
poll["votes b"].discard(uid)
poll["votes a" if side == "a" else "votes b"].add(uid)
await i.update(render poll(pid, poll))

bot.run()

7. Basit seviye ve mesaj sayaci

Uyelerin sunucuda ka¢ mesaj yazdigini sayar (mesajlarin metnini okumadan!) ve /seviye komutu soruldugunda
kisinin puanini ve seviyesini gosterir.

« Gereken intent: GUILD MESSAGES (512 ) — metin okunmadigi igin ayricalikli MESSAGE CONTENT intent'ine
ihtiyac yoktur!

» Gereken izinler: ViewChannel + SendMessages ( izin=3072).

« Hiz siniri notu: Her mesaja kanalda otomatik "Seviye atladin!" yazmak kalabalik kanallarda bot message
kotasini doldurur ve sohbeti bdler; sayaci sessizce tutup /seviye komutuyla gostermek ¢cok daha temizdir.



import { Client, Intents } from "noluyo-bot";

const counts = new Map();
const bot = new Client({
token: process.env.BOT TOKEN,
intents: Intents.GUILD MESSAGES,
F) g

bot.on("READY", async () => {
await bot.commands.sync([
{ name: "seviye", description: "Mesaj sayini ve seviyeni goOsterir", contexts:
1)
1)

bot.on("MESSAGE_CREATE", (msg) => {
if (msg.author.bot || !msg.guild id) return;
const key = “${msg.quild id}:${msg.author.id}";
counts.set(key, (counts.get(key) ?? 0) + 1);
) g

bot.interactions.on("seviye", async (i) => {
const key = “${i.guild id}:${i.member.user.id} ;
const total = counts.get(key) ?? 0;
const level = Math.floor(Math.sqrt(total / 5)) + 1;
await i.reply({
content: “Toplam mesajin: **${totall}** — Seviyen: **${level}**",
ephemeral: true,
1)
1)

await bot.login();

(el 1,



import math
import os
import noluyo bot

counts = {}

bot = noluyo bot.Client(
token=0s.environ["BOT TOKEN"],
intents=noluyo bot.Intents.GUILD MESSAGES,

@bot.on("READY")
async def on_ready( ):
await bot.commands.sync(
[{"name": "seviye", "description": "Mesaj sayini ve seviyeni gosterir", "contexts": [0]}]

@bot.on("MESSAGE CREATE")
async def on _message(msg):
if msg["author"].get("bot") or not msg.get("guild id"):
return
key = f"{msg['quild id']}:{msg['author']J['id"']}"
counts[key] = counts.get(key, 0) + 1

@bot.interactions.on("seviye")
async def seviye(i):
key = f"{i.qguild id}:{i.member['user']['id"]}"
total counts.get(key, 0)
level int(math.sqrt(total / 5)) + 1
await 1i.reply(

{
"content": f"Toplam mesajin: **{total}** — Seviyen: **{level}**",
"ephemeral": True,
}
)
bot.run()

8. Duyuru komutu ( /duyuru )

Yalnizca ManageGuild yetkisi olan yoneticilerin kullanabildigi /duyuru komutuyla secilen yazi kanalina dizenli bir
duyuru embed'i génderir.

+ Gereken intent: 0.

« Gereken izinler: Hedef kanalda ViewChannel + SendMessages ( izin=3072).

« Hiz siniri notu: Binlerce Uyeli sunucularda ¢ok bliyuk embed gédndermek ortak yayillma butcesine
( fanout_too large ) takilabilir; duyuru metnini 6z ve okunakl tut.



import { Client } from "noluyo-bot";

const bot = new Client({ token: process.env.BOT TOKEN, intents: 0 });

bot.on("READY", async () => {
await bot.commands.sync([
{
name: "duyuru",
description: "Secilen kanala resmi duyuru karti goénderir",
default member permissions: "32", // ManageGuild
contexts: [0],

options: [
{ type: 7, name: "kanal", description: "Duyuru kanali", required: true, channel types:
(el 1,
{ type: 3, name: "baslik", description: "Duyuru basligi", required: true },
{ type: 3, name: "metin", description: "Duyuru metni", required: true },
Il ;
b
1)
B g

bot.interactions.on("duyuru", async (i) => {
const channelld = String(i.option("kanal"));
const title = String(i.option("baslik"));
const description = String(i.option("metin"));

await i.defer({ ephemeral: true });
await bot.rest.createMessage(channelld, {
embeds: [
{
title,
description,
color: 0xf59e0b,
footer: { text: “Duyuran: ${i.member.user.username} 1},
}
1 5
allowed mentions: { parse: [] },

1}

await i.editReply({ content: “Duyuru <#${channelld}> kanalina gonderildi." });

1}

await bot.login();



import os
import noluyo bot

bot = noluyo bot.Client(token=0s.environ["BOT TOKEN"], intents=0)

@bot.on("READY")
async def on _ready( ):
await bot.commands.sync(
[

{
"name": "duyuru",
"description": "Secilen kanala resmi duyuru karti gonderir",
"default _member permissions": "32", # ManageGuild
"contexts": [0],
"options": [
{
"type": 7,
"name": "kanal",
"description": "Duyuru kanali",
"required": True,
"channel types": [0],
}
{"type": 3, "name": "baslik", "description": "Duyuru basligi", "required":
True},
{"type": 3, "name": "metin", "description": "Duyuru metni", "required":
True},
I,
}

@bot.interactions.on("duyuru")

async def duyuru(i):
channel id = str(i.option("kanal"))
title = str(i.option("baslik"))
description = str(i.option("metin"))

await i.defer(ephemeral=True)
await bot.rest.create message(

channel id,
{
"embeds": [
{

"title": title,

"description": description,

"color": OxF59EOB,

"footer": {"text": f"Duyuran: {i.member['user']['username']}"},



1,
"allowed mentions": {"parse": [1},
by
)

await i.edit reply({"content": f"Duyuru <#{channel id}> kanalina gonderildi."})

bot.run()

9. Zaman asimi moderasyon komutu ( /sustur )

ModerateMembers izni olan moderatérlerin /sustur komutuyla bir Gyeyi belirlenen dakika boyunca zaman
asimina almasini saglar.

+ Gereken intent: 0.

« Gereken izinler: ModerateMembers ( izin=1099511627776 ). Botun roll, susturulacak Uyenin en yUksek
roliinden yukarida olmalidir; sunucu sahibi ve Administrator olanlar susturulamaz ( 463 cannot timeout ).

e Hiz sinirt notu: PATCH /guilds/{guild id}/members/{user id} istegi bot write sinifindadir; komut

kaydetme ( commands.sync ) ise uygulama basina dakikada 20 olusturma sinirina sahip oldugundan yalnizca
baslangicta bir kez cagrilmahdir.



import { ApiError, Client } from "noluyo-bot";
const bot = new Client({ token: process.env.BOT TOKEN, intents: 0 });

bot.on("READY", async () => {
await bot.commands.sync([
{
name: "sustur",
description: "Bir Uyeyi belirtilen dakika boyunca zaman asimina alair",
default member permissions: "1099511627776", // ModerateMembers
contexts: [0],

options: [
{ type: 6, name: "uye", description: "Susturulacak lye", required: true },
{
type: 4,

name: "dakika",

description: "Siire (1-1440 dakika)",
required: true,

min value: 1,

max_value: 1440,

bot.interactions.on("sustur", async (i) => {
const targetId = String(i.option("uye"));
const minutes = Number(i.option("dakika"));
const until = new Date(Date.now() + minutes * 60 000).toISO0String();

await i.defer({ ephemeral: true });
try {
await bot.rest.updateMember(i.guild id, targetId, {
communication disabled until: until,
s
await i.editReply({ content: “<@${targetId}> ${minutes} dakika boyunca susturuldu.’ });
} catch (err) {
if (err instanceof ApiError && err.code === "role hierarchy") {
await i.editReply({ content: "Bu lUyenin rolid benim rolumden yiksek ya da esit." });
return;
}
throw err;
}
H)

await bot.login();



from datetime import datetime, timedelta, timezone
import os
import noluyo bot

bot = noluyo bot.Client(token=0s.environ["BOT TOKEN"], intents=0)

@bot.on("READY")
async def on_ready( ):
await bot.commands.sync(

[

"name": "sustur",
"description": "Bir Ulyeyi belirtilen dakika boyunca zaman asimina alir",
"default _member permissions": "1099511627776", # ModerateMembers
"contexts": [0],
"options": [
{"type": 6, "name": "uye", "description": "Susturulacak lye", "required":
True},

"type": 4,

"name": "dakika",

"description": "Sire (1-1440 dakika)",
"required": True,

"min_value": 1,

"max_value": 1440,

I

@bot.interactions.on("sustur")
async def sustur(i):
target id = str(i.option("uye"))
minutes = int(i.option("dakika"))
until = (datetime.now(timezone.utc) + timedelta(minutes=minutes)).isoformat()

await i.defer(ephemeral=True)
try:
await bot.rest.update member(
i.guild id,
target id,
{"communication disabled until": until},
)
await i.edit reply({"content": f"<@{target id}> {minutes} dakika boyunca susturuldu."})
except noluyo bot.ApiError as err:
if err.code == "role hierarchy":
await i.edit _reply({"content": "Bu uUyenin rolu benim rolimden ylksek ya da esit."})



return
raise

bot.run()

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Bu tarifleri birlestirip daha kapsaml bir bot yazdirirken yapay zekaya sunlari hatirlat:

« Birden ¢ok tarifi tek botta toplarken intents bitlerini | ile birlestir (6rnegin Intents.GUILD MEMBERS |
Intents.GUILD MESSAGES | Intents.MESSAGE CONTENT ) ve ayricalikli olanlari portalda ag.

e bot.commands.sync([...]) dizisine tim komutlar tek seferde ver; ayri ayri sync cagrisi yapmak
Onceki komutlarin Gzerine yazar.

« Rol verme ve susturma islemlerinde botun kendi roli hedef rolden veya hedef lUyeden yukarida
olmalidir ( role hierarchy ).

Sirada ne var

e JavaScript kiitUphanesi ve Python kitluphanesi: Client, rest, commands, interactions ve voice
yontemlerinin tam referansi

o Sik hatalar: rol sirasi, bos content, 4014 ve etkilesim sUresi sorunlarinin hizli ¢6zimu

o Botu acik tut: hazirladigin botu bir Linux sunucuda 7/24 calistirmak


https://noluyo.net/gelistirici/kutuphane-js.md
https://noluyo.net/gelistirici/kutuphane-python.md
https://noluyo.net/gelistirici/sik-hatalar.md
https://noluyo.net/gelistirici/botu-acik-tut.md

Botu acik tut

Botunu kendi bilgisayarinda baslattiginda, ekrani indirdigin, bilgisayari uyku moduna aldigin ya da internetin
kesildigi an program durur ve botun cevrimdisi olur. Botun gUiniin her saati yanit vermesini istiyorsan onu hig
kapanmayan klcuk bir Linux sanal sunucuda (VPS) calistirirsin.

Bir Linux VPS secmek

Belirli bir barindirma sirketine ihtiyacin yok; herhangi bir standart Linux sanal sunucu saglayicisi isini gorur.
Secerken su olcutlere bak:

. Isletim sistemi: Giincel bir Ubuntu LTS ya da Debian kararli siirimii en sade kurulumu sunar.

« Bellek ve islemci: Metin, komut ve buton kullanan normal bir bot icin 1 vCPU ve 512 MB - 1 GB RAM
fazlasiyla yeterlidir. Ses kanalinda ffmpeg ile ses ¢6zen bir bot calistiracaksan en az 1-2 GB RAM sec.

o Ag: Disariya 443 portundan HTTPS ve WebSocket ( wss://noluyo.net ) ¢ikisi acik olmalidir. Etkilesimleri
HTTP ile teslim modunda almayacaksan sunucuna disaridan port acman bile gerekmez; gateway
baglantisini bot iceriden kendisi baslatir.

Ucretsiz katmanlarin siniri

Bazi bulut platformlar "lcretsiz web servisi" sunar ama gelen HTTP istegi olmadiginda konteyneri 15 dakika
sonra uyutur. Uyuyan servis gateway botlari icin uygun degildir: WebSocket baglantisi kesilir, bot
cevrimdisi diiser ve uyanip tekrar baglanana dek sunucudaki mesajlari kacirir (Ustelik sirekli bastan identify
yaparsa gunluk 1000 oturum hakkini da eritir). Yalnizca gercek anlamda kesintisiz calisan bir sanal makine kullan
ya da etkilesimlerini HTTP ile teslim moduna tasl.

1. Sunucuya SSH ile baglan ve ayn kullanici a¢

Sunucu saglayicinin verdigi IP adresiyle kendi bilgisayarinin terminalinden baglan:

ssh root@203.0.113.10

Botu root yetkisiyle calistirma. Yalnizca bota ait kisitli bir sistem kullanicisi ve klasér olustur, ayrica Node.js 22+
veya Python 3.11+ paketlerini kur:

adduser --system --group --home /opt/noluyo-bot botuser
apt update && apt install -y git curl python3 python3-venv python3-pip

*(Ses botu calistiracaksan ayni komuta ffmpeg paketini de ekle.)*

2. Dosyalari sunucuya aktar ( .env haric)

Kodunu Git deposunda tutuyorsan ( .env dosyasinin .gitignore icinde oldugundan emin olarak!) sunucuya cek;
Git kullanmiyorsan kendi bilgisayarindan scp ile yalniz kod dosyalarini kopyala:
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sudo -u botuser git clone https://ornek-git-adresin/ilk-botum.git /opt/noluyo-bot/app
cd /opt/noluyo-bot/app
sudo -u botuser npm ci --omit=dev

# Kendi bilgisayarinin terminalinden calistir (.env dosyasini kopyalama):

scp package.json package-lock.json bot.mjs root@203.0.113.10:/tmp/

# Sonra sunucuda:

mkdir -p /opt/noluyo-bot/app

mv /tmp/package.json /tmp/package-lock.json /tmp/bot.mjs /opt/noluyo-bot/app/
chown -R botuser:botuser /opt/noluyo-bot/app

cd /opt/noluyo-bot/app &% sudo -u botuser npm ci --omit=dev

Python kullaniyorsan /opt/noluyo-bot/app i¢inde sudo -u botuser python3 -m venv .venv ve sudo -u botuser
.venv/bin/pip install -r requirements.txt calistir.

3. Sunucuda .env dosyasini olustur ve kilitle

Token'i sunucuda dogrudan /opt/noluyo-bot/app/.env igine yaz ve dosya izinlerini yalniz botuser okuyabilecek
sekilde ( chmod 600 ) kilitle:

nano /opt/noluyo-bot/app/.env
icine BOT TOKEN=... satirini yapistirip kaydet ( Ctrl + 0, Enter, Ctrl + X ), ardindan izinleri sikilastir

chown botuser:botuser /opt/noluyo-bot/app/.env
chmod 600 /opt/noluyo-bot/app/.env

chmod 600 sayesinde ayni sunucudaki baska kullanicilar .env dosyasini okuyamaz

4. systemd servisi ile arka planda calistir

Botu SSH penceresinin icinde diiz node bot.mjs ile birakirsan SSH baglantin koptugunda stireg kapanir. Linux'un
yerlesik systemd yOneticisi ise botu arka planda baslatir, sunucu yeniden baslarsa kendiliginden agar ve
beklenmeyen bir hatada birka¢ saniye bekleyip yeniden kaldirir.

/etc/systemd/system/noluyo-bot.service dosyasini olustur



[Unit]

Description=N'oluyo Bot
After=network-online.target
Wants=network-online.target

[Service]

Type=simple

User=botuser

Group=botuser
WorkingDirectory=/opt/noluyo-bot/app
EnvironmentFile=/opt/noluyo-bot/app/.env
ExecStart=/usr/bin/node /opt/noluyo-bot/app/bot.mjs
Restart=on-failure

RestartSec=10

NoNewPrivileges=true

PrivateTmp=true

[Install]
WantedBy=multi-user.target

Not: Python kullaniyorsan ExecStart satirini /opt/noluyo-bot/app/.venv/bin/python /opt/noluyo-
bot/app/bot.py olarak degistir. Node'u farkli bir yola kurduysan which node ciktisindaki tam yolu yaz.
RestartSec=10 Onemlidir: hata aninda saniyede ylzlerce kez baglanmaya calisip 4008 veya IP engeli
yemeni onler; 4004 ve 4014 gibi kalici yapilandirma hatalarinda ise resmi SDK cikis kodunu kontrol etmen
icin net log basar.

Servisi etkinlestir ve baslat:

systemctl daemon-reload
systemctl enable --now noluyo-bot

5. Durumu ve canli loglarn izlemek

Botun calisip calismadigini ve console.log / hata ciktilarini gérmek icin:

# Anlik durum (active (running) gormelisin)
systemctl status noluyo-bot

# Canli akan loglar (¢ikmak icin Ctrl + C)
journalctl -u noluyo-bot -f

# Son 100 log satiri
journalctl -u noluyo-bot -n 100 --no-pager



6. Guncellemek, yeniden baslatmak ve durdurmak

Kodunda degisiklik yaptiginda sunucuda yeni kodu cekip servisi yeniden baslatman yeterlidir:

cd /opt/noluyo-bot/app

sudo -u botuser git pull

sudo -u botuser npm ci --omit=dev
systemctl restart noluyo-bot

Uyari: Ayni token ile calisan botu hem kendi bilgisayarinda hem sunucuda ayni anda acik birakma.
iki kopya ayni shard icin birbirini 4011 ( T00 MANY SESSIONS ) koduyla diisiiriir ya da ayni mesaja iki kez yanit
verir. Kendi bilgisayarinda deneme yaparken ya sunucudaki servisi systemctl stop noluyo-bot ile gegici
olarak durdur ya da denemelerin icin portaldan ayri bir test uygulamasi ac.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Yapay zekadan sunucu kurulumu isterken .env dosyasini chmod 600 ile korumasini, systemd

biriminde root yerine kisitli kullanici ve RestartSec=10 kullanmasini ve gelistirme makinesiyle sunucuda
ayni token'i ayni anda calistirmamasini iste.

Sirada ne var

o Guvenlik: token sizintilarini dnlemek, izinleri en azda tutmak ve imza dogrulamak
e Sik hatalar: 4011, 4014, 4004 ve baglanti sorunlarini teshis etmek
e Dogrulama: botun 100 sunucuya yaklastiginda dogrulama basvurusu yapmak
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Temel kavramlar

Bot yazarken karsina dnce sekiz s6zcuk cikar: uygulama, bot, token, sunucu, kanal, rol, izin ve hiz siniri. Olaylari
dinlemeye baslayinca l¢ s6zclk daha gelir: gateway, intent ve shard. Mesajina kart ve buton eklediginde dort
s6zclk daha: embed, bilesen, etkilesim ve ephemeral mesaj. Bu sayfa her birinin ne oldugunu ve birbirine nasil
baglandigini anlatir. Daha 6énce bot yazmadiysan buradan basla.

Mimari ozeti (Uygulama -> Bot -> Sunucu):

1. Gelistirici Portali ( https://noluyo.net/gelistirici/uygulamalar ): Bir uygulama actiginda bot
hesabi, gizli BOT TOKEN ve ekleme baglantisi Uretilir.

2. Bot Programin: BOT TOKEN dederini .env dosyasinda tutar, canh olaylar icin Gateway WebSocket
baglantisi acar ve https://noluyo.net/api/vl adresine Authorization: Bot <TOKEN> bashdiyla hiz
sinirina tabi REST istekleri génderir.

3. Sunucu ( guild ): Bot ekleme baglantisiyla sunucuya Uye olarak katilir ve kendi rolin0 alir; kanal izin
ayarlari bu rolun izinlerini daraltabilir.

Kisaca: portalda bir uygulama acarsin, bu sana bir bot hesabi ve bir token verir. Botu bir sunucuya eklersin;
orada kendi roliinti alir, roliindeki izinler ise kanallarda neler yapabilecegini belirler. Programin token'la istek
gonderir ve hiz sinirlar icinde kaldigi strece istedigi kadar calisir.

Uygulama

Uygulama, botunun gelistirici portalindaki kaydidir: adi, resmi, aciklamasi, token'i ve ekleme baglantisi burada
durur. Her uygulamanin tek bir botu ve tek bir token'i vardir. Bir hesap en ¢ok 25 uygulamaya sahip olabilir.

Uygulama baslangicta 6zeldir, yani botu yalnizca sen ekleyebilirsin. Herkese acik secenegini acarsan sunucu
yOoneten herkes ekleme baglantisiyla ekleyebilir. Ayrintilar Uygulamalar ve botlar sayfasinda.

Bot

Bot, bir programin kullandigi N'oluyo hesabidir. Kullanici adi ve resmi vardir, Uye listesinde ve profilinde BOT
etiketi gérundr. Sunuculara Uye olarak katilir ve izinleri bir Gyeninki gibi hesaplanir.

Bir insandan birkac farki vardir: kendi basina sunucuya katilamaz, davet kullanamaz, 6zel mesaj acamaz ve
arkadas ekleyemez. Bir kisi botla DM acabilir; bot orada yazar ama asla ilk o yazmaz. Yaptigi her sey REST
referansindaki rotalardan gecer, olup biteni de gateway baglantisindan duyar.

Not: Bot programin N'oluyo'da calismaz. Onu sen kendi bilgisayarinda veya kiraladigin bir sunucuda
calistirirsin. Program durursa bot da durur.
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Token
Token, botunun sifresidir. Programin her istege su bashgi ekler ve N'oluyo istegin hangi bottan geldigini boyle

anlar:

Authorization: Bot <token>

Token yalnizca uygulamayi olustururken ve yenilerken goésterilir. Onu bilen herkes botun adina is yapabilir; nasil
saklayacagin Glvenlik sayfasinda.

Sunucu (guild)

Sunucu, insanlarin toplandigi topluluktur: Gyeleri, rolleri ve kanallari vardir. API'de sunucunun adi guild'dir;
rotalarda /guilds/{guild id} , yanitlarda guild id goérirsin.

Bir bot, ancak o sunucuyu yonetme izni ( ManageGuild ) olan biri ekleme baglantisini acip eklerse sunucuya girer.
Uyesi olmadigi sunuculari géremez: bdyle bir istek 404 unknown guild déner.

Kanal

Kanal, sunucunun icinde konusmalarin gectigi yerdir ve kendi ID'si vardir. Mesajlar kanallara goénderilir, bu
yUzden mesaj rotalari /channels/{channel id}/messages bicimindedir. Metin kanallarinin type degeri 0 'dir;
botlar sunucularda yalnizca bunlara mesaj génderebilir, sesli kanala génderilen mesaj 400 invalid channel type
doner. Ses kanallarinin type degeri 2 'dir; botlar op 4 ile bu kanallara girip ses yayinlayabilir ama kanaldaki
kimseyi duyamaz, bkz. Ses.

Kanallarin izin ayarlari olabilir. Sunucunun genelinde bir iznin olsa bile, kanal o izni senden alabilir.

Rol

Rol, Uyelere verilen izin ve ritbe paketidir. Bir Gyenin birden ¢ok rolu olabilir. Her sunucuda bir de @everyone rollu
vardir ve herkes icin gecerlidir.

Bot sunucuya eklenince kendi adini tasityan bir rol alir. Bu role yonetilen rol denir; botu eklerken secilen izinler
bu rolde durur.

Roller siralidir. Ustteki rol alttakini yénetebilir, tersi olmaz. Yeni botun rolii @everyone 'In hemen Ustiine konur; bu
ylUzden bir moderasyon botunun, islem yapacagdi tyelerin rollerinin Gstline tasinmasi gerekir.

1zin
izin, tek bir yetkidir: mesaj géndermek ( SendMessages ), baskasinin mesajini silmek ( ManageMessages ), liye

yasaklamak ( BanMembers ) gibi. Bir roltn izinleri tek bir sayi olarak tasinir ve APl bunu metin olarak yazar:
"68608" .

Botunun bir kanaldaki izinleri G¢ adimda olusur:

1. Sunucudaki @everyone rolUnUn izinleri,
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2. bunlara eklenen, botun kendi rollerinin izinleri,
3. kanalin izin ayarlarinin bunlardan cikardiklari ve bunlara ekledikleri.

Gereken izin yoksa istek 403 missing permissions ile, kanali gérme izni yoksa 403 missing access ile reddedilir.

Hesabin tamami izinler sayfasinda.

ipucu: Bota yalnizca gercekten kullanacadi izinleri ver. Sonradan izin eklemek kolaydir: sunucu ydneticisi
botun rolinu duzenleyebilir.

Hiz sinin

Hiz sinir1, belirli bir stirede en ¢ok kac istek gdnderebilecegindir. Ornegin bir kanala 5 saniyede en cok 5 mesaj
gonderilebilir. Sinirt asinca 429 yaniti ve ne kadar beklemen gerektigini sdyleyen bir retry after degeri gelir.
Bekleyip yeniden denersen sorun ¢cikmaz. Sayilar Hiz sinirlari sayfasinda.

Gateway

REST, programinin sordugunda yanit alan yoldur. Gateway ise tersi: programinin acik tuttugu bir WebSocket
baglantisidir ve sunucularda bir sey oldugunda N'oluyo haberi bu bagdlantidan kendisi génderir. Her habere olay
denir: yeni mesaj icin MESSAGE CREATE , katilan Uye icin GUILD MEMBER ADD gibi.

Bot gateway'den duyar, REST ile is yapar. Ayrintilar Gateway sayfasinda, tum olaylar Olaylar sayfasinda.

Intent

Intent, botun hangi olay gruplarini istedigini sdyleyen secimdir. Yalnizca mesajlarla ilgilenen bir bot,

GUILD MESSAGES ister ve Uye olaylarini hic almaz. Uc intent hassas veri actigi icin ayricalikhidir ve dnce portalda
acllmasi gerekir. Bunlardan biri olan MESSAGE_CONTENT olmadan bot, mesajlarin yazildigini duyar ama metnini
géremez. Ayrintilar Intent'ler sayfasinda.

izinle karistirma: izin botun ne yapabilecegini belirler ve sunucu yéneticisi verir. Intent, botun ne duymak
istedigini soyler ve sen secersin.

Shard

Shard, cok blyUk bir botun sunucularini birkac gateway baglantisina bdélmesidir. Kiiclk bir botun tek baglantisi
olur ve bunu distiinmesi gerekmez. Ayrintilar Shard'lar sayfasinda.

Embed

Embed, botun mesajinda metnin altinda duran karttir: baslik, agciklama, ad ve deger alanlari, renkli bir serit ve
gorsel tasir. Mesajin embeds listesinde gider, bir mesajda en ¢ok 10 tane olur. Goérseli yalnizca botun ayni mesajla
yUkledigi bir dosya olabilir. Ayrintilar Embed'ler sayfasinda.
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Bilesen

Bilesen, botun mesajina ekledigi buton ya da mentdur. Satirlara ( type: 1) dizilir; her satir en ¢cok 5 buton ya da
tek bir meni tasir. Her bilesenin bir custom id 'si olur, bot basmayi bu degerden tanir. Baglanti butonu ise
yalnizca bir adres acar, bota bir sey gdondermez. Ayrintilar Bilesenler sayfasinda.

Etkilesim

Biri butona bastiginda ya da mentiden secim yaptiginda botuna INTERACTION CREATE olayi gelir; buna etkilesim
denir. Bot 3 saniye icinde yanit vermelidir: yeni bir mesajla, basilan mesaji glincelleyerek ya da yalnizca "aldim"
diyerek. Olayin token'i 15 dakika boyunca o etkilesimin mesajlarini dizenlemeye ve takip mesaji atmaya yarar.
Ayrintilar Etkilesimler sayfasinda.

Etkilesimler gateway yerine botun kendi https adresine de gelebilir; N'oluyo her istedi imzalar, bot yaniti ayni
istegin cevabinda verir. Ayrintilar HTTP ile teslim sayfasinda.

Komut

Komut, botun sundugu ve kisinin / yazinca listede gordiigu istir: /selam gibi bir egik gizgi komutu, ya da bir
kisiye veya mesaja sag tiklayinca ¢ikan meni satiri. Bot komutlarini REST ile bir kez kaydeder; kisi calistirinca
botuna bir etkilesim gelir. Komut globaldir ya da tek sunucuya 6zeldir. Ayrintilar Komutlar sayfasinda.

Ephemeral mesaj

Ephemeral mesaj, bir etkilesime verilen ve yalnizca basan kisinin gérdigu yanittir ( flags: 64 ). N'oluyo onu
saklamaz: kisi sayfayi yenileyince gider, kanalda baska kimse gérmez. Dosya tasiyamaz. Ayrintilar Etkilesimler
sayfasinda.

Hepsi bir arada: bir istegin yolculugu
Programin bir kanala mesaj géndermek istediginde olanlar sunlar:

. Program POST /channels/{channel_id}/messages istegini Authorization: Bot <token> basligiyla gonderir.
. N'oluyo token'a bakar. Gecersizse yanit 401 unauthorized olur.

. Hiz sinirlarina bakar. Asildiysa yanit 429 rate_limited olur.

. Kanali bulur. Yoksa veya bot o sunucunun Uyesi degilse yanit 4064 unknown_channel olur.

. Botun bu kanaldaki izinlerini hesaplar. ViewChannel yoksa 403 missing access, SendMessages yoksa 403
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missing permissions doner.
6. Mesajl kaydeder, kanaldakilere ulastirir ve 200 ile mesaj nesnesini dondurdar.

Bu yolculugu kendin gérmek icin Hizli baslangic sayfasina gec. Calisan kiiciik botlar Ornekler sayfasinda.
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Sozluk

Burada APl'de Anlami

Uygulama application Botun portaldaki kaydi

Bot bot , user Programin kullandidi hesap

Token Authorization: Bot Botun sifresi

Sunucu guild Topluluk

Kanal channel Konusmalarin gectigi yer

Uye member Bir sunucudaki kullanici veya bot

Rol role izin ve ritbe paketi

Yonetilen rol application _id dolu rol Bota ait rol

izin ayari permission overwrites Kanalin izinleri degistirmesi

Hiz siniri X-RateLimit-*, 429 istek sayisinin st siniri

Gateway GET /gateway/bot , Olaylarin geldigi agik baglanti

WebSocket

Olay op 0, t alani Gateway'den gelen tek bir haber

Intent identify'da intents Botun istedigi olay gruplar

Shard identify'da shard Botun sunucularini bélen baglanti

Oturum session id Bir identify ile baslayan, kopunca strdUrtlebilen baglanti
durumu

Embed embeds Mesajdaki kart

Bilesen components Mesajdaki buton ya da menu

Etkilesim INTERACTION CREATE Bir basma ve botun ona yaniti

Ephemeral flags: 64 Yalnizca basan kisinin gordigu yanit

mesaj

Komut /applications/{id}/commands Botun / listesinde ya da sag tik menlstunde sundugu is



Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Yapay zekaya N'oluyo terimlerini tanitirken snowflake kimliklerinin 64 bitlik sayisal dizgiler ( string )
olarak tasindigini, parseInt veya Number ile yuvarlanmamasi gerektigini ve botlarin ses kanallarinda
yalnizca yayin yapabildigini belirt.

Sirada ne var

e SOzIUk: tim gelistirici terimlerinin iki cimlelik hizli tanimlari
« Hizli baslangic: ilk REST istegi ve canli gateway badlantisi
o Uygulamalar ve botlar: portal ayarlari, bot roll ve sunucuya ekleme
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Kimlik dogrulama ve genel kurallar

Bot token'i

Botun her istekte token'ini su baslikla gdnderir:

Authorization: Bot <token>

Token'l gelistirici portalinda uygulamani olustururken veya token'i yenilerken alirsin. Bot sézclUgU ve ardindan
gelen tek bosluk tam bu sekilde yaziimalidir.

Token, bota acik rotalarda gecerlidir; bu rotalarin tamami REST referansinda listelenir. Bota acik olmayan bir rota
403 bot forbidden ddner. Botun olaylari dinlemek icin baglandigi gateway ayni token'i kullanir ama baslikta
degil, identify cercevesinde ve Bot Oneki olmadan. Adresini GET /gateway/bot soOyler; kisilerin kullandigi
/gateway adresi bot token'ini 4004 ile reddeder.

Token'ini koru
Token botun kendisidir: onu ele geciren, botunun adina mesaj atabilir ve botun izinlerini kullanabilir.

« Token'l koda yazma, depoya gonderme, ortam degiskeninde veya bir sir yoneticisinde tut.

« Token yalnizca olusturuldugunda ve yenilendiginde gosterilir. Daha sonra goéruntilenemez.

« Sizdigindan stpheleniyorsan hemen portaldan Token'i yenile ile yenile. Eski token o anda calismaz olur,
acik gateway baglantilari da 4004 ile kapanir.

Token belirli bir bicim tasimaz; ayristirmaya calisma, oldugu gibi saklayip génder.

Su durumlarda gecerli goriinen bir token da 401 unauthorized alir: uygulama silinmisse, token yenilenmisse, bot
hesabi ya da uygulama sahibinin hesabi kapatiimis veya silinmisse.

Istek kurallan
Adres. Tum rotalar https://noluyo.net/api/vl altindadir.

Govde. JSON govdeli isteklerde tek bir JSON nesnesi génder. En fazla 1 MiB olabilir; asarsa 413 body too large
doéner. Bozuk JSON 400 invalid body verir. Gévde isteyen bir rotaya bos gévde gdndermek de invalid body
verir; hicbir alani degistirmeyeceksen bile {} goénder.

Bilinmeyen alanlar. Bot isteklerinde taninmayan alanlar yok sayilir, hata vermez.

ID'ler metindir. Tium ID'ler 64 bitlik sayilardir ve yanitta da istekte de metin olarak yazilir:
"111600000000000000" . GOvdede ID'yi sayi olarak génderirsen invalid body alirsin. ID'ler olusturulma zamanina
gore siralanir.

izinler metindir. izin degerleri ondalik metindir: "68672" . Bkz. izinler.

Zamanlar. Yanitlardaki zamanlar RFC 3339 bicimindedir. istekte de ayni bicimi kullan: "2026-11-05T12:00:00Z" .
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@me . /users/@me botun kendisidir. Uye rotalarinin cogunda user id yerine @me yazabilirsin; ban rotalari gercek

bir kullanici ID'si ister.
Kismi giincelleme. PATCH isteklerinde yalnizca gonderdigin alanlar degisir. Bos birakilabilen alanlarda null

degeri temizler.

Yanit kodlari. Basarili bir yanit 200, 201 veya gdvdesiz 204 olabilir. Bekledigin kodu her rotanin referansinda
bulursun. Mesaj gondermek 201 degil, 200 doéner.

Mesajlarda bicim

o Kullanici etiketi: <@kullanici id>
* Rol etiketi: <@&rol_id>. RollUn etiketlenebilir olmasi veya botun MentionEveryone iznine sahip olmasi

gerekir.
Herkesi etiketleme: @everyone, @here, @herkes, @burada. MentionEveryone izni olmadan metin olarak

kalir, kimseye bildirim gitmez.
e Sunucu emojisi: <:ad:id>, hareketliyse <a:ad:id>. Botun kullanamadigi emoji :ad: metnine dondsur.

Bir mesajda en ¢ok 50 kullanici ve 50 rol etiketlenir; fazlasi sayilmaz. Mesaj metni en ¢cok 2000 karakterdir.

Dosya gondermek

Dosyalar multipart/form-data ile gonderilir. ]SON, payload json adl parcaya; dosyalar files[0] , files[1] gibi
adlandiriimis parcalara konur. Bir mesajda en ¢ok 10 dosya olur ve bunun igcin AttachFiles izni gerekir.

curl -X POST "https://noluyo.net/api/v1l/channels/$CHANNEL ID/messages" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \
-F 'payload json={"content":"Rapor ekte"}' \
-F 'files[0@]=@rapor.txt'

Baska adla bir parca invalid body verir. Bir dosya yukleme sinirini asarsa 413 file too large doner. Yanittaki
dosya adresi siteye goreli, imzall bir baglantidir ve en az 24 saat gecerlidir. Stresi dolunca mesaji yeniden

okuyarak yenisini al.

Yalnizca portalin yaptiklarini otomatiklestirmek istersen bir baska kimlik daha vardir: kisi oturumu. Bot kurmak
icin gerekmez; bkz. APl ile yonetmek.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Yapay zekaya dogrudan HTTP istedi yazdirirken sunlari ekle:

o Bot isteklerinde Authorization: Bot <token> basligi kullanilir ( Bearer yalnizca OAuth2 kullanici

token'lar icindir).
e Sunucu belgelenmemis JSON alanlarini sessizce yok saymaz; invalid body ile reddeder, bu ylzden

yalnizca semadaki alanlar génderilir.


https://noluyo.net/gelistirici/bot-uygulamalari.md

Sirada ne var

e Hiz sinirlari: X-RateLimit-* bashklari ve 429 bekleme kurallari
o Guvenlik: token saklama ve sizinti durumunda yenileme
« Hatalar: kimlik ve dogrulama hata kodlari


https://noluyo.net/gelistirici/rate-limit.md
https://noluyo.net/gelistirici/guvenlik.md
https://noluyo.net/gelistirici/hatalar.md

Uygulamalar ve botlar

Bir uygulama, botunu temsil eder: adi, resmi, token'l ve sunuculara ekleme baglantisi onda durur. Her
uygulamanin tek bir bot hesabi ve tek bir token'i vardir, botun sunuculardaki gériinen adi da uygulamanin adidir.

Uygulamalarini gelistirici portalindan yonetirsin. N'oluyo hesabinla giris yapman yeterlidir.

Kim uygulama olusturabilir
Herkes uygulama olusturabilir (herkese acik beta). Uygulama olusturmak igin:

o E-posta adresin dogrulanmis olmali,
o Gelistirici s6zlesmesini kabul etmis olmalisin; portal ilk seferde sorar,
o Hesabin misafir hesabi olmamali; misafir hesaba 6nce ayarlardan e-posta ve sifre bagla.

Bir hesap en cok 25 uygulamaya sahip olabilir. Portal, bir kosul eksikse ne yapman gerektigini soyler.

Uygulama olusturma

Uygulamalarim sayfasinda Yeni uygulama'ya bas.

Alan Kural
Uygulama adi En ¢cok 32 karakter. Botun goérinen adi olur.

Bot kullanici 4 ile 32 karakter; kiictk harf, rakam,  ve . ; art arda iki nokta olamaz. Sonradan
adi degistirilemez, baskasi almissa kullanilamaz.

Olustur'a basinca token gosterilir. Kopyala ile al: bir daha gdsterilmez. Uygulama 6zel baslar, yani botu yalnizca
sen ekleyebilirsin.

Uygulama sayfasi

Genel

Botun resmini, Uygulama adi'ni ve en ¢ok 400 karakterlik Aciklama'y! burada degistirirsin. Agiklama, bot
eklenirken gosterilir. Resim PNG, JPEG, WebP veya GIF olabilir; en ¢cok 5 MB (hareketli GIF 10 MB) ve 4096x4096
piksel.

Herkese acik aciksa sunucu yoneten herkes botu baglantiyla ekleyebilir. Kapaliysa yalnizca sen eklersin.

Ayricalikh intent'ler

Sunucu uyeleri, Presence ve Mesaj icerigi hassas veri acar, bu yuzden bot bunlari ancak burada actiysan
identify'da isteyebilir. Yeni actigin bir intent, calisan oturuma kendiliginden gecmez: programini yeniden baslat.
Kapattiginda botun baglantilari hemen diser. Bot 100 ya da daha ¢ok sunucudaysa bu intent'ler icin onay
gerekir. Ne ise yaradiklari Intent'ler sayfasinda.


https://noluyo.net/gelistirici/uygulamalar
https://noluyo.net/gelistirici/intentler.md

Token

Kayitli token glvenlik icin gosterilmez. Kaybettiysen ya da sizdigindan stipheleniyorsan Token'i yenile'ye bas:
yeni token yalnizca o anda gosterilir, eskisi hemen calismaz olur ve botun acik gateway baglantilari 4004 ile
kapanir. Token'lt nasil koruyacagin Kimlik dogrulama sayfasinda.

Etkilesim adresi

Etkilesimleri gateway yerine kendi https adresine almak istersen Etkilesimler bélimUnde Etkilesim adresi'ne
yaz ve Kaydet ve test et'e bas. N'oluyo adrese iki imzali PING yollar; dogru yanitlanirsa adres kaydedilir ve
etkilesimler artik oraya gider. Herkese acik anahtar isteklerin imzasini dogrulamana yarar. Adresi kaldir
gateway'e doner, Teslim guinliigii son teslimleri gosterir. Adresi yalnizca sen gorirsin. Nasil kuruldugu HTTP ile
teslim sayfasinda.

Ekleme baglantisi

Bota verecedin izinleri seg; baglanti buna gore olusur. Baglantiyi kopyala ile paylas ya da Baglantiyi ag ile
kendin kullan. Yalnizca botunun gergekten ihtiyac duydugu izinleri iste.

Baglantinin bicimi soyledir; izin, secilen izinlerin degeridir:

https://noluyo.net/bot-ekle/<application id>?1zin=68608

Tehlikeli bolge

Uygulamayi sil: Bot bulundugu tiim sunuculardan cikar ve token'i calismayi birakir. Gonderdigi mesajlar kalir.
Hesabini silersen uygulamalarin da silinir.

Olusturma, token yenileme ve resim yuklemenin kendi sinirlari vardir; bkz. Hiz sinirlari.

Botu sunucuya ekleme

Baglantiy1 acan kisi giris yapar, botun adini, agiklamasini ve istedigi izinleri gorir, Sunucu listesinden bir sunucu
secer ve Sunucuya ekle'ye basar. Listede yalnizca yonettigi sunucular gérinir.

» Kisinin kendisinde olmayan izinler bota verilmez; sayfa bunlari isaretler.

« Sayfa yalnizca listeledigi izinleri verir. Portaldaki listede olmayan bir izin gerekirse, sunucu yoneticisi onu
bot roliine sonradan ekleyebilir. Embed géndermek icin ayri bir izin gerekmez; Embed'ler ve bilesenler icgin
SendMessages yeter.

Su durumlarda bot eklenemez:


https://noluyo.net/gelistirici/kimlik.md
https://noluyo.net/gelistirici/http-teslim.md
https://noluyo.net/gelistirici/http-teslim.md
https://noluyo.net/gelistirici/izinler.md
https://noluyo.net/gelistirici/rate-limit.md
https://noluyo.net/gelistirici/embedler.md

Durum Hata kodu

Kiside sunucuda ManageGuild izni yok missing permissions
Bot 6zel ve kisi sahibi degil bot private

Bot bu sunucudan yasakl banned

Bot zaten sunucuda bot in guild
Dogrulanmamis bot 100 sunucuya ulasmis bot guild limit
Sunucu rol sinirinda max_roles

100 sunucu sinirini kaldirmak icin Dogrulama, botunu /kesfet dizininde géstermek icin Rehbere girmek
sayfasindaki adimlar izle.

Botun rolu
Bir sunucuya eklenen bot, otomatik olarak kendi rolinG alir. APl'de buna yonetilen rol denir:

e Rollin adi uygulamanin adidir, izinleri eklenirken secilen izinlerdir.

e Rollin application id alani doludur; bu rolt bdyle tanirsin. Uygulamada "Bot roll" etiketiyle gortnur.

« Rol, dogrudan @everyone 'Iin Ustlne konur. Bu ylizden bot baslangicta roll olan Uyelere karisamaz; bkz. rol
siralamasi.

« Rol silinemez, baska birine verilemez, bottan alinamaz ( managed role ). Otomatik atanan role cevrilemez.

e Sunucu yoneticileri roliin adini, rengini, izinlerini ve sirasini, normal rol kurallariyla degistirebilir.

« Bot sunucudan ayrilirsa, atilirsa veya yasaklanirsa rol de silinir. Yeniden eklenince yeni bir rol olusur.

Botun izinleri yalnizca bu rolden gelmez: @everyone rollntn izinleri ve kanal ayarlari da gecerlidir.

Botun yapamadiklari

Bot sunucuya kendisi katilamaz, sunucu olusturamaz, davet kullanamaz, DM kanali acamaz (kisi acar, bkz. Ozel
mesajlar), arkadas ekleyemez ve kendi profilini APl ile degistiremez. Bu rotalar 403 bot_forbidden ddner. Bot,
sunucudan DELETE /users/@me/guilds/{guild id} ile ayrilabilir.

APl ile yonetmek

Bot kurmak icin bu bélime ihtiyacin yok. Portalin yaptigi her seyi otomatiklestirmek istersen ayni rotalari kendin
cagirabilirsin,

Bu rotalar bot token'ini kabul etmez ( 403 bot forbidden ), kisi oturumu ister: Authorization: Bearer <oturum
token'1> . Oturum token'i hesabinin tamamina erisim saglar; botun koduna veya sunucusuna asla koyma.

Oturum token'ini giristen alirsin:


https://noluyo.net/gelistirici/dogrulama.md
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https://noluyo.net/gelistirici/izinler.md
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curl -X POST "https://noluyo.net/api/vl/auth/login" \
-H "Content-Type: application/json" \
-d '{"email":"sen@example.com", "password":"parolan"}"'

iki adimli dogrulama aciksa yanit {"mfa":true,"ticket":"..."} olur; POST /api/vl/auth/mfa/totp istegine
{"ticket":"...","code":"123456"} gdndererek tamamlarsin. Google veya Apple ile aciimis hesabin, parola
belirlenene kadar parolasi yoktur.

islem Rota

Uygulama olustur POST /applications

Uygulamalari listele GET /applications

Birini gor GET /applications/{application_id}

Ad, aciklama, public degistir PATCH /applications/{application id}

Sil DELETE /applications/{application_id}
Token'l yenile POST /applications/{application_id}/token
Avatar yukle ( file parcasi) POST /applications/{application id}/avatar
Avatar kaldir DELETE /applications/{application id}/avatar
Ekleme ekraninin bilgileri GET /applications/{application id}/public
Botu sunucuya ekle POST /applications/{application_id}/authorize

Botu API ile eklemek sdyledir; basarida 204 doner:

curl -i -X POST "https://noluyo.net/api/vl/applications/$APP_ID/authorize" \
-H "Authorization: Bearer $SESSION TOKEN" \
-H "Content-Type: application/json" \
-d '{"guild id":"'"$GUILD ID"'","permissions":"68608"}"'

Sayfadan farkh olarak API, kiside olmayan bir izni ¢cikarmaz, istegi 403 missing permissions ile reddeder; listede
olmayan izinleri de verebilir. permissions yoksa rolln izni olmaz. Baskasinin uygulamasi bu rotalarda 404
unknown_application verir (herkese agik botlarda public ve authorize harig)

Ayrintilar ve 6rnekler REST referansinda.


https://noluyo.net/gelistirici/api-applications.md

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Uygulama ydnetimi icin yapay zekaya kod yazdirirken su ayrimi hatirlat:

« Botun mesaj ve sunucu islemleri Authorization: Bot <token> kullanir; /applications yonetim uclari
ise kisi oturumu ( Bearer ) ister ve normal bir botun kodunda gagriimaz.

» Bot bir sunucuya kendiliginden giremez; sunucu ydneticisi /bot-ekle/<application_id>?izin=...
adresinden ekler.

Sirada ne var

. izinler: ekleme baglantisindaki izin degerinin hesaplanmasi ve rol sirasi
e Dogrulama: 100 sunucu sinirini asmak ve ayricalikli intent onayr almak
» N'oluyo ile giris: ayni uygulamayla web sitene kullanici girisi eklemek


https://noluyo.net/gelistirici/izinler.md
https://noluyo.net/gelistirici/dogrulama.md
https://noluyo.net/gelistirici/hesapla-giris.md

izinler

izinler bir bit alanidir. Her iznin bir biti vardir ve APl degeri ondalik metin olarak tasir: "68672" . Metin yerine
sayl gbndermek veya tanimli olmayan bir bit kullanmak 400 invalid body verir.

Degeri hesaplamak

Portaldaki EkKleme baglantisi boliminde izinleri sectiginde deger senin icin hesaplanir ve baglantidaki izin
olur.

Kendin hesaplamak istersen izinlerin degerlerini topla (veya bitlerini OR ile birlestir). Bazi izinler 32 bitin Ustlinde
oldugu icin JavaScript'te BigInt kullan:

const VIEW CHANNEL = 1n << 10n;

const SEND MESSAGES = 1n << 11n;

const value = VIEW CHANNEL | SEND MESSAGES;
console.log(value.toString()); // "3072"

Baslangic rehberindeki 68608 su toplamdir: ViewChannel (1024) + SendMessages (2048) + ReadMessageHistory
(65536). Ses kanalina girip yayin yapan bir bot icin 3146752 ( ViewChannel + Connect + Speak ) gerekir;
ayrintilar Ses sayfasinda.

Ekleme baglantisi b6limU Tepki ekle ( AddReactions , 64) ve @herkes ve rolleri etiketle ( MentionEveryone ,
131072) izinlerini de sunar; bot bunlar diger izinler gibi isteyebilir.


https://noluyo.net/gelistirici/ses.md

izin listesi

Bit

0

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

Deger

1

16
32
64
128
256
512
1024
2048
4096

8192

16384

32768
65536
131072
262144
524288
1048576
2097152
4194304

8388608

Ad

CreateInstantInvite

KickMembers

BanMembers

Administrator

ManageChannels

ManageGuild

AddReactions

ViewAuditlLog

PrioritySpeaker

Stream

ViewChannel

SendMessages

SendTTSMessages

ManageMessages

EmbedLinks

AttachFiles

ReadMessageHistory

MentionEveryone

UseExternalEmojis

ViewGuildInsights

Connect

Speak

MuteMembers

DeafenMembers

Anlami

Davet olusturma

Uyeyi sunucudan cikarma

Uye yasaklama

Tum izinler; kanal ayarlarindan etkilenmez
Kanal yonetme

Sunucu yénetme, bot ekleme
Mesaja yeni emoji ile tepki verme
Denetim kaydini gérme

Oncelikli konusmaci

Yayin agcma

Kanali gérme

Mesaj gbnderme

Sesli okunan mesaj génderme

Baskalarinin mesajlarini silme, sabitleme, tepki
temizleme

Baglanti 6nizlemesi; botun embed'i icin gerekmez,
SendMessages yeter

Dosya génderme

Gecmis mesajlari okuma

Herkesi ve her rolu etiketleme

Baska sunucularin emojilerini kullanma
Sunucu istatistiklerini gérme

Ses kanalina baglanma

Seste konusma

Uyeyi sunucuda susturma

Uyenin sesini kapatma



Bit

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

Deger
16777216
33554432
67108864
134217728
268435456
536870912
1073741824

2147483648

4294967296
8589934592
17179869184
34359738368
68719476736
137438953472
274877906944

549755813888

1099511627776

Ad

MoveMembers

UseVAD

ChangeNickname

ManageNicknames

ManageRoles

ManageWebhooks

ManageGuildExpressions

UseApplicationCommands

RequestToSpeak

ManageEvents

ManageThreads

CreatePublicThreads

CreatePrivateThreads

UseExternalStickers

SendMessagesInThreads

UseEmbeddedActivities

ModerateMembers

Anlami

Uyeyi ses kanallari arasinda tasima
Ses algilamayla konusma

Kendi takma adini degistirme
Baskalarinin takma adini degistirme
Rol yénetme ve verme

Webhook yonetme

Emoji, ¢citkartma ve ses yonetme

Uygulama komutlarini kullanma; kanalda yoksa kisi
orada hicbir komutu gérmez ve calistiramaz, bkz.
Komut izinleri

Konusma isteme

Etkinlik yénetme

Alt baslik yénetme

Herkese acik alt baslik olusturma

Ozel alt baslik olusturma

Baska sunucularin ¢ikartmalarini kullanma
Alt basliklarda mesaj génderme

Gomult etkinlikleri kullanma

Uyeyi zamanl susturma

Bu asamadaki bot rotalarinin kullandidi izinler, REST referansinda her rotanin altinda yazar. Listedeki bazi
izinlerin bu asamada bota acik bir rotasi yoktur.

Bir uyenin izinleri nasil hesaplanir

Bot da diger Uyeler gibi hesaplanir.

Sunucu duzeyinde:

1. Sunucunun sahibi tum izinlere sahiptir.
2. Diger Uyeler icin @everyone rolUnin izinleri ile Gyenin tim rollerinin izinleri birlestirilir.
3. Sonucta Administrator varsa Uye tUm izinlere sahiptir.


https://noluyo.net/gelistirici/komut-izinleri.md
https://noluyo.net/gelistirici/api.md

@everyone roliinin ID'si sunucunun ID'siyle aynidir. Uyenin roles listesinde yer almaz, ama izinleri her zaman
sayilir.

Bir rolin ID'sini sunucu ayarlarinda Roller sekmesinden rolt acip Kopyala ile alirsin (Android ve iOS'ta Rol
ID'sini kopyala). Bir bot ayni kimlikleri GET /quilds/{id}/roles ile de listeleyebilir.

Kanalda. Administrator olanlar kanal ayarlarindan etkilenmez. Digerleri igin kanalin izin gegersiz kilmalar
( permission_overwrites ) su sirayla uygulanir; her adimda énce deny bitleri ¢ikarilir, sonra allow bitleri eklenir:

1. @everyone icin olan gecersiz kilma
2. Uyenin rolleri icin olanlar, birlestirilerek
3. Uyenin kendisi icin olan

Bagimli izinler. Kanalda ViewChannel yoksa hicbir izin kalmaz. SendMessages yoksa SendTTSMessages ,
MentionEveryone , AttachFiles ve EmbedlLinks de gecersiz olur. Connect yoksa Speak, Stream, MuteMembers,
DeafenMembers , MoveMembers , UseVAD, PrioritySpeaker ve RequestToSpeak de gecersiz olur.

Susturma. Zamanli susturma surerken Uyede yalnizca ViewChannel ve ReadMessageHistory kalir. Bu, susturulan
bot icin de gecerlidir. Sahip ve yoneticiler susturulamaz.

Bir izin gecersiz kilmasinin tard ( type ) rol icin 0, Uye icin 1 'dir.

Rol siralamasi

Her roliin bir position degeri vardir, biiyiik olan daha usttedir. Uyenin ritbesi, en yiiksek roliiniin konumudur.
Sunucu sahibi herkesten Usttedir.

« Bir Gyeyi cikarmak, yasaklamak, susturmak veya takma adini degistirmek icin ratben hedefin ritbesinden
buyuk olmalidir. Esitlik yetmez; aksi halde 403 role hierarchy déner.

« Bir roll dizenlemek, silmek, vermek veya almak icin ritben o roliin konumundan blyUtk olmahdir.

e Rolln position degerini kendi ritbenden kiclk bir degere ayarlayabilirsin; en kicik deger 1'dir.

« Sahip olmadigin bir izni kimseye veremezsin ( 403 missing permissions ). Kanal gecersiz kilmalari icin de
aynisi gecerlidir.

Botun icin bunun anlami: Bot sunucuya eklenince roli dogrudan @everyone 'in Ustline konur. Bu haliyle
yalnizca rolU olmayan Uyeler Uzerinde islem yapabilir. Moderasyon yapacak botun rolinu, bir sunucu yoneticisi
Sunucu ayarlar icindeki Roller listesinde surtkleyerek islem yapacagi rollerin Gsttine tasimalidir.

Bot kendi rolinl degistiremez, clnki ritbesi o roliin konumundan blytk degildir; daha ytksek bir rol verilmisse
degistirebilir.



Sik gorulen durumlar

Bot sunu aliyor Muhtemel neden

Kanali okurken bos liste ReadMessageHistory yok. Liste rotalari bu durumda hata vermez.
403 missing access Kanalda ViewChannel yok.

403 missing permissions Gereken izin yok ya da bot susturulmus.

403 role hierarchy Hedefin rolG botun rolinden asagida degil.

404 unknown guild Bot o sunucunun Gyesi degil.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Yapay zekadan ekleme baglantisi veya komut tanimlamasini isterken su kurallari ekle:

« izin bitleri 64 bit tam sayi oldugu icin JSON icinde metin dizgisi ( "permissions": "3072" ), JavaScript
hesabinda BigInt ( 1n << 40n ) kullanilir.

o Kolaya kacip Administrator (8 ) istemek yerine yalnizca kullanilan rotalarin gerektirdigi en kiiclk izin
bitleri toplanir ve rol islemlerinde bot rolintn hedef rolden yukarida olmasi gerektigi ( role hierarchy)
unutulmaz.

Sirada ne var

o Komut izinleri: komutlarin hangi rol ve kanalda galisacagini ydonetmek
o Uygulamalar ve botlar: /bot-ekle baglantisi ve ydnetilen bot roli
» Sik hatalar: missing access, missing permissions ve role hierarchy farki


https://noluyo.net/gelistirici/komut-izinleri.md
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Hiz sinirlari

Bot isteklerinin sinirlari tek yerde, bu sayfada yazilidir. Siniri asan istek 429 alir. Yanittaki bekleme siresine uyan
bir bot sorun yasamaz.

Rota siniflari

Her bot rotasi bir sinifa aittir. Rotanin sinifi REST referansinda yazar.

Sinif

read

write

message

reaction

bulk

interaction

command

oauth read

istek
30

10

50

30

Saniye
5

10

20

Hangi islemler

Okuma rotalari

Olusturma, degistirme, silme
Mesaj gbnderme

Tepki ekleme, kaldirma, temizleme
Toplu mesaj silme

Etkilesim yanitlari; ayrica ephemeral duzenleme etkilesim basina 5
saniyede 5

Komut olusturma, degistirme, silme; ayrica kapsam basina giinde 200
yeni komut

Authorization: Bearer <access token> ile cagrilan /oauth2/@me ve
/oauth2/@me/guilds rotalari (token basina)

Sinir sunlarin her biri icin ayri sayilir: bot, rota ve kanal. Rotada kanal yoksa kanal yerine sunucu sayilir; ikisi
de yoksa yalnizca bot ve rota. Ornegin iki ayr kanala ayni anda 5'er mesaj gdnderebilirsin.

Genel sinir

Bir bot, tim rotalar toplaminda saniyede en ¢cok 50 istek gdnderebilir. Asinca X-RateLimit-Scope: global ile 429

alir.

Tum botlarin ortak tavani

Tum botlar birlikte saniyede en ¢ok 70 yazma ( read disindaki her sinif) yapabilir; ayrica ayni anda en ¢ok 8 bot
istegi (okuma dahil) calisir. Etkilesim yanitinda yalnizca kanala mesaj yazanlar yazma sayilir:
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istek 70 yazmaya sayilir mi

read sinifi Hayir

callback type: 4, 5 Evet; flags: 64 ile ephemeral ise hayir
callback type: 7 Evet; ephemeral mesajin Ustiindeyse hayir
callback type: 6, type: 8 Hayir

Takip mesaji, @original duzenleme ve silme Evet

Diger her yazma rotasi Evet

Ayni anda 8 istek sinirina bunlarin hepsi girer. Biri asilirsa bot X-RateLimit-Scope: shared ile 429 alir; yanitta
retry after ve Retry-After bulunur (eszamanlilik sinirinda 1 saniye). Bu 429 botunun sucu degildir: gegersiz
istek sayllmaz ve gegici engele yol agmaz. retry after kadar bekleyip istedi yeniden gdnder.

Etkilesimleri HTTP ile aliyorsan adresinin 200 yaniti da bu tavanlara, interaction sinifina ve yayilma butcesine
aynen sayilir; bir callback cagrisi gibi. Tavan doluysa yanit yazilmaz ve kisi 429 interaction busy gorur. Bu da
botunun sugu olmayabilir: baska botlar tavani doldurmus olabilir. Teslim ginliginde sonug busy olur ve devre
kesiciye sayllmaz. Tekrar deneme yoktur; kisi isterse yeniden calistirir.

Embed ve bilesenlerin yayillma butcesi

Bir mesaj, kanaldaki herkese ayri ayri gonderilir; embed ve bilesenler mesaji blyutlr. Bu ylzden her mesajin
embed ve bilesenleri (metin sayilmaz) sunucunun uye sayisiyla (DM'de kisi sayisiyla) ¢arpilir ve tim botlarla
webhook'larin paylastigi saniyelik bir batceden (700000 bayt) diser:

Parca Bayt Anlami

Senin Saniyede Bir sahibin tim botlari ve actigi webhook'lar birlikte. Asarsan X-RateLimit-

payin 175000 Scope: bot ile 429 alirsin.

Yedek Saniyede Maliyeti en cok 17500 bayt olan mesajlar icin; bir sahip saniyede bunun 17500
70000 baytini kullanabilir. Yedekte yer oldukca bekletme onlari durdurmaz.

Tek mesaja 21000000 Biltcenin 30 saniyesi. Asarsan 400 fanout too large alirsin; max bytes o

en cok kanalin alabilecegi en blylk embed ve bilesen boyutunu séyler (2000 kisilik

bir sunucuda 10500 bayt).

Maliyeti payindan buyutk olan mesaj buyuk mesajdir. Ardindan bir sonraki baylik mesajin icin, her sunucuda,
mesajin 6denmesi icin gereken strenin dort kati beklersin; o sunucuya da o slre hicbir bot blyUtk mesaj
gonderemez: sana X-RateLimit-Scope: bot, sunucu igin shared ile 429 gelir. Havuzdan (bUtce eksi yedek,
saniyede 630000 bayt) fazla tutan blyldk mesaj o saniyede kalani alir, sonra o ve o saniyenin énceden harcadigi
o0denene kadar tUm botlarin sayilan diger mesajlari bekler: 600 kisilik bir sunucuya 32 KiB'lik bir mesaj onlari
yaklasik 31 saniye bekletir, hicbir bekletme yaklasik 34 saniyeden uzun stirmez. Ayni anda tek bekletme olur.
Bitce dolu ya da bekletmedeyken bot X-RateLimit-Scope: shared ile 429 alir. Bu 429 botunun sucu degildir:
gecersiz istek sayllmaz ve gecici engele yol acmaz. bot kapsamli 429 ise senindir ve diger sinirlarin gibi sayilir.
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retry after ne kadar bekleyecegini sdyler. Diizenleme istekleri ve webhook'la génderilen embed'ler de ayni
butceyi kullanir.

Ozel mesajlar

Botunun DM'lerde kendiliginden yazdiklari (mesaj, tepki, sabitleme, yaziyor) tim DM'leri toplaminda ayrica
sayilir:

Sinir istek Saniye Ne sayilir

dm_send 30 10 Botun tim DM'lerindeki serbest yazmalari; etkilesim yanitlari sayilmaz

Asinca X-RateLimit-Scope: bot ile 429 alirsin. retry after kadar bekleyip yeniden gonder. message sinifinin
kanal basina siniri DM'de de gecerlidir.

Basliklar

Bot isteklerinin yanitlarinda su basliklar gelir:
Bashk Anlami
X-RateLimit-Limit Pencerenin izin verdigi istek sayisi
X-RateLimit-Remaining Bu pencerede, bu kanal veya sunucu icin kalan istek
X-RateLimit-Reset Pencerenin bittigi an; ¢ ondalikli Unix saniyesi
X-RateLimit-Reset-After Pencerenin bitmesine kalan saniye; ¢ ondalikh
X-RateLimit-Bucket Rotay! ve sinifini adlandiran 16 onaltilik basamak

X-RateLimit-Bucket bir rotanin tim kanallarinda aynidir ama Remaining kanal basina sayilir. Bu ytzden siniri
izlerken kovayi kanal veya sunucu ID'siyle birlikte tut.

Genel sinira takilan yanitta yalnizca X-RateLimit-Scope ve Retry-After gelir. Sinir sistemi gecici olarak
calismiyorsa istekler sinirlanmaz ve bu basliklar hic gelmez; kodun bu basliklarin her zaman var oldugunu
varsaymasin.


https://noluyo.net/gelistirici/embedler.md#webhook-tan-embed
https://noluyo.net/gelistirici/ozel-mesajlar.md

429 yaniti

HTTP/1.1 429 Too Many Requests

Retry-After: 2

X-RateLimit-Scope: bot

X-RateLimit-Limit: 5

X-RateLimit-Remaining: 0O

X-RateLimit-Reset: 1793966400.250
X-RateLimit-Reset-After: 1.250
X-RateLimit-Bucket: 3f9alc7e5b2d4860
Content-Type: application/json; charset=utf-8

{"code":"rate limited", "message":"You are being rate limited.","retry after":1.25}

e retry after, gdvdede beklenecek suredir; saniye cinsinden, tu¢ ondaliga kadar.

e Retry-After, basliktaki ayni suredir; yukari yuvarlanmis tam saniye.

e X-RateLimit-Scope, sinif sinirinda bot , genel sinirda global , yukaridaki tavanda shared olur. Asagidaki ek
sinirlarda bu baslik gelmez.

Beklemeden tekrar denemek ise yaramaz; asagidaki gibi slreyi bekle:
if (res.status === 429) {
const { retry after } = await res.json();

await new Promise((done) => setTimeout(done, retry after * 1000));
// sonra istegi yeniden goénder

Ek sinirlar

Bazi islemlerde sinif sinirina ek olarak su sinirlar da gecerlidir. Bunlar da 429 verir ve retry after igerir.



islem

Mesaj gdnderme
Mesaj dlizenleme
Dosyali mesaj
Yaziyor gostergesi

Sabitleme, sabitleme
kaldirma

Tepki ekleme
Dosya yukleme miktari

Yavas mod acik kanalda
mesaj

Ephemeral mesaj

Sinir

Kanal basina 5 saniyede 5
Kanal basina 5 saniyede 5
Tum kanallarda dakikada 20
Kanal basina 5 saniyede 5

Kanal basina dakikada 10

Kanal basina 5 saniyede 20
Saatte 1 GiB, gunde 3 GiB

Kanalin rate limit per user suresi

Kod

rate limited

rate limited

rate limited

rate limited

rate limited

rate limited

upload quota

slowmode

Tum botlar birlikte, basan kisi basina 5 saniyede 262144 rate limited

bayt

ManageMessages Veya ManageChannels iznine sahip olanlar yavas moddan muaftir.

Portaldaki uygulama islemlerinin de siniri vardir: uygulama olusturma ve token yenileme icin hesap basina, bot
resmini yUkleme ve kaldirma icin bot basina 10 dakikada 5 islem.

Gateway sinirlan

Gateway baglantisinin sinirlari REST'ten ayridir:

islem

Oturum baslatma
(identify)

Oturum baslatma
(identify)

Gonderilen cerceve

Durum degistirme (op 3)

Uye istegi (op 8)

Tam Uye listesi (op 8)

Sinir

Uygulama basina 5 saniyede 1

Uygulama basina ginde 1000

Baglanti basina dakikada 120
Oturum basina dakikada 5
Oturum basina dakikada 10, ayni
anda 1l

Bot ve sunucu basina 30 saniyede 1

Asilinca

Baglanti 4008 ile kapanir

Baglanti 4016 ile kapanir

Baglanti 4008 ile kapanir

RATE_LIMITED gelir, glincelleme yok

sayilir

RATE_LIMITED gelir

RATE_LIMITED gelir

Resume oturum baslatma sayilmaz. Kalan baslatma hakkini GET /gateway/bot gdsterir.
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Gecersiz istekler ve gecici engel

Bir IP adresinden Bot semaslyla gonderilen ve reddedilen ( 401, 403 veya 429 alan) istekler sayilir. Say1 10
dakika icinde 10000'e ulasirsa, o adresten gelen Bot semali tim istekler pencere bitene kadar reddedilir,
gecerli token'lar dahil:

{"code":"temporarily banned", "message":"Too many invalid requests. Try again
later.","retry after":312.5}

Yanit 403 'tur ve Retry-After basligi icerir. Ayni adresten siteyi ve uygulamayi kullanan kisiler bundan
etkilenmez.

Bundan kaginmak icin: 401 alinca istegi tekrarlamak yerine botu durdur, 403 alan istegi aynen tekrarlama ve
429 alinca slreyi bekle.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Yapay zekaya hiz siniri ydnetimi yazdirirken 429 yanitlarinda gdévdedeki retry after saniyesi kadar
beklemesini, X-RateLimit-Scope: shared geldiginde tiim yazma isteklerini yavaslatmasini ve 401 / 403
yanitlarini déngude tekrarlayarak gecici IP engeline girmemesini soyle.

Sirada ne var

e JavaScript kiitiphanesi ve Python kitlphanesi: otomatik kova kuyrugu ve Retry-After yonetimi
« Hatalar: rate limited, slowmode ve upload quota kodlari
o Guvenlik: gecersiz istek engelinden kacinma ve glvenli calisma
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JavaScript kutuphanesi ( noluyo-bot )

noluyo-bot , N'oluyo bot platformu icin gelistirilmis resmi JavaScript ve TypeScript kituphanesidir. Node.js 22
veya usti Gzerinde sifir galisma zamani bagimhligiyla calisir (yerlesik fetch, WebSocket, FormData ve
node:crypto kullanir), tam .d.ts tip tanimlariyla gelir ve MIT lisanshdir.

Kurulum

Proje klasoriinde package.json dosyanin "type": "module" kullandigindan emin ol ve paketi kur:

npm install noluyo-bot

# Yalnizca ses kanallarinda yayin yapacaksan istege bagli ek paket:
npm install @livekit/rtc-node@*1.2.1

Not: Sifirdan proje klaséri ve .env kurulumu icin Kurulum rehberini adim adim izleyebilirsin.

ik bot

Token'l kaynak koda yazma; .env dosyasindaki BOT TOKEN degiskeninden oku ve node --env-file=.env bot.mjs
ile cahstir:
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import { Client, Intents } from "noluyo-bot";

const bot = new Client({
token: process.env.BOT TOKEN,
intents: Intents.GUILDS | Intents.GUILD MESSAGES | Intents.MESSAGE CONTENT,

1}

bot.on("READY", (ready, meta) => {
console.log( ${ready.user.username} baglandi (shard ${meta.shardId}));

)

bot.on("MESSAGE_CREATE", async (message) => {
if (message.author.bot) return;
if (message.content === "!merhaba") {
await bot.rest.createMessage(message.channel id, { content: "Merhaba!" });
}
I g

bot.interactions.on("ping", async (i) => {
await i.reply({ content: "Pong!", ephemeral: true });

1}

await bot.login();
await bot.commands.sync([
{ name: "ping", description: "Botun yanit verip vermedigini sinar" },

1);

Kapatirken acik WebSocket ve ses baglantilarini temizlemek icin await bot.close() cadrilir. new Client({ token,
intents, applicationld, baseUrl, presence }) yapilandiricisi istege bagli olarak applicationId ( bot.login()
dncesinde komut esitlemek istersen), baseUrl ve baslangic presence nesnesini kabul eder. izin bitleri icin
Permissions nesnesi hem Permissions.ModerateMembers hem Permissions.MODERATE_MEMBERS bigiminde BigInt
sabitleri sunar ( String(Permissions.ModerateMembers) ile ondalik dizgeye ceuvrilir).

Gateway olaylari ve durum yonetimi

bot.on(olayAdi, dinleyici) ile Gateway lzerindeki tiim dagitim olaylarini dinlersin. ikinci parametre (data,
meta) igcinde meta.shardId ve meta.seq gelir

Baglanti ve sunucular: READY , RESUMED , GUILD CREATE, GUILD UPDATE, GUILD DELETE

« Mesajlar ve tepkiler: MESSAGE CREATE , MESSAGE UPDATE , MESSAGE DELETE , MESSAGE REACTION ADD,
MESSAGE_REACTION REMOVE

« Uyeler, roller ve kanallar: GUILD MEMBER ADD , GUILD MEMBER UPDATE , GUILD MEMBER REMOVE

CHANNEL_CREATE , CHANNEL UPDATE , CHANNEL DELETE, GUILD ROLE CREATE, GUILD ROLE UPDATE,

GUILD ROLE DELETE

Etkilesim ve ses: INTERACTION CREATE, VOICE STATE UPDATE , VOICE SERVER UPDATE, VOICE JOIN ERROR

Durum gincellemek icin bot.setPresence("online", [{ name: "/yardim", type: 0 }1), bUylk sunucuda lye
aramak icin bot.requestGuildMembers(guildId, { query: "ada", limit: 25 }) yardimcilarini kullanabilirsin.
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intiyacin olan bitleri Intent'ler tablosundan secip Intents bayraklariyla birlestir.

REST cagnrilan ( bot.rest )

OpenAPl semasindaki her operationId, bot.rest Uzerinde camelCase adiyla hazir bir metottur. Yol parametreleri
sirayla ilk argimanlar olarak, JSON gdvdesi veya sorgu parametreleri son nesne olarak verilir:

// Basit mesaj ve embed gdnderme:
await bot.rest.createMessage(channelld, {

content: "Haftalik ozet hazir.",

embeds: [{ title: "Ozet", description: "12 yeni iye katildi.", color: 0x3366ff }],
) g

// Dosya ekiyle birlikte attachment:// gérselli embed gdnderme:
import { readFile } from "node:fs/promises";
await bot.rest.createMessage(channelld, {
embeds: [{ title: "Grafik", image: { url: "attachment://grafik.png" } }1,
files: [{ name: "grafik.png", data: await readFile("./grafik.png"), contentType: "image/png"
3,
1)

// Uyeye rol verme ve 10 dakikalik zaman asimi uygulama:
await bot.rest.addMemberRole(guildId, userId, roleld);
await bot.rest.updateMember(guildId, userId, {
communication disabled until: new Date(Date.now() + 10 * 60 _000).toIS0String(),
)

Gateway baglantisi acmadan yalnizca HTTP cagrisi yapmak istediginde import { Rest } from "noluyo-bot" ile
dogrudan new Rest({ token: process.env.BOT TOKEN }) olusturabilirsin. Zengin mesaj sinirlari Embed'ler
rehberindedir.

Komut kaydi ve etkilesimler

bot.commands.sync(liste) metodu PUT /applications/{id}/commands rotasini cagirarak tim klresel komutlarini
tek adimda esitler ( { guildId } verirsen yalnizca o sunucunun komutlarini ginceller). bot.login() sonrasinda
bot.applicationId otomatik doldugu igin ayrica kimlik yazman gerekmez.

bot.interactions.on(adVeyaKalip, isleyici) hem egik cizgi komutlarini ( name ), hem Bilesenler (izerindeki
custom id degerlerini, hem de Formlar génderimlerini yakalar; dize yerine RegExp (/ ~rol:/ ) de verebilirsin:
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bot.interactions.on("duyuru", async (i) => {
const baslik = i.option("baslik");
await i.defer({ ephemeral: true });
await bot.rest.createMessage(i.channel id, {
embeds: [{ title: String(baslik), description: "Yeni duyuru yayinlandi." }1],
1)
await i.editReply({ content: "Duyuru kanala gdénderildi." });
1)

bot.interactions.on(/"anket:/, async (i) => {

const secim = i.data.custom id.split(":")[1];

await i.reply({ content: "Oyun kaydedildi: ${secim}’, ephemeral: true });
1)

InteractionContext Uzerindeki veri alanlari (i.id, i.guild id, i.channel id, i.member , i.user, sunucu veya
DM fark etmeksizin tetikleyen kullaniciyi veren i.person, i.data) ve yardimcilar: i.option(ad) , i.fields() ,
i.reply(), i.defer({ ephemeral }), i.deferUpdate(), i.update(), i.editReply(), i.deleteReply() ,
i.followUp() , i.showModal() ve Otomatik tamamlama icin i.autocomplete(secenekler) . Tum etkilesim
tarlerinin kurallari Komutlar ve Etkilesimler sayfalarinda yer alir.

HTTP modu ve imza dogrulama

Etkilesimleri WebSocket yerine kendi HTTPS sunucundan aliyorsan (HTTP ile teslim), gelen her istegin Ed25519
imzasini ek paket kurmadan verifyInteraction ile dogrula:

import { verifylInteraction } from "noluyo-bot";

const gecerli = verifyInteraction(
process.env.NOLUYO PUBLIC KEY,
req.headers["x-signature-ed25519"],
req.headers["x-signature-timestamp"],
rawBodyBuffer,

) g

if (!gecerli) {
res.writeHead(401).end("invalid signature");
return;

Ses kanallarinda yayin ( bot.voice )

@livekit/rtc-node@*1.2.1 kurulu oldugunda bot.voice.join(guildId, channelld) senin yerine gateway op 4
gOnderir, VOICE SERVER UPDATE yanitini bekler ve yayin odasina baglanir:
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const conn = await bot.voice.join(guildId, voiceChannelld);
await conn.playFile("./muzik.mp3"); // Yerel ses dosyasini 48 kHz PCM olarak yayinlar
await conn.leave();

N'oluyo'da botlar seste yalnizca yayin yapar ( canSubscribe: false ); kitiphane hicbir zaman ses aboneligi
acmaz ve konusulanlari duyamaz. Ses sinirlari ve VOICE JOIN ERROR kodlari Ses rehberindedir.

Hiz siniri kuyrugu, yeniden deneme ve shard davranisi
KUtuphane platform kurallarini varsayilan olarak uygular:

« Kova kuyrugu: X-RateLimit-Bucket , X-RateLimit-Remaining ve X-RateLimit-Reset-After baslklariniizler;
ayni kovaya giden istekleri sirayl bozmadan bekletir (Hiz sinirlari).

« 429 ve ortak tavan: 429 yanitinda Retry-After slresince bekleyip istedi tekrarlar; X-RateLimit-Scope:
shared geldiginde tim rotalar birlikte yavaslatir.

« Guvenli yeniden deneme: 5xx sunucu hatalarinda yalnizca GET isteklerini en ¢ok 3 kez yeniden dener;
POST, PATCH, PUT ve DELETE yazma isteklerini cift mesaj olusmamasi icin tekrarlamaz.

« Shard ve siirdiirme ( RESUME ): bot.login() Onerilen shard sayisini GET /gateway/bot ucundan alir ve
IDENTIFY cercevelerini en az 5,1 saniye arayla gonderir (Shard'lar). Baglanti koptugunda op 6 ( RESUME )
ile kacan olaylari tamamlar.

- Kalici kapanis korumasi ve token gizleme: 4004 (gegersiz token) veya 4014 (onaysiz ayricalikl intent)
gibi reconnect: false kapanis kodlarinda sonsuz dénguye girmez; portal yonlendirmesi iceren
GatewayCloseError firlatir. Hata mesajlarinda, JSON.stringify ve util.inspect ¢iktilarinda bot token'i
otomatik olarak [REDACTED] ile maskelenir.

Hata siniflan, test ve surum politikasi
Yakalamak icin disa aktarilan hata siniflar:

e ApiError : 4xx/5xx yanitlari (err.status, err.code, err.errors, err.path)

e RatelLimitedError : yeniden deneme tavani asildiginda donen 429 hatasi ( err.retryAfter, err.scope)

o GatewayCloseError : yeniden baglanilmamasi gereken gateway kapanisi ( err.code, err.closeName,
err.hint)

e VoicelJoinError : ses kanalina katilma reddi ( err.code, err.guildId )

Birim testlerinde new Rest({ token: "test", fetch: sahteFetch }) ile gercek aga cikmadan REST cagrilarini
sinayabilirsin. Kitiphane anlamsal sirimleme (SemVer) izler; OpenAPI veya olay semasina yeni alan
eklendiginde geriye donik uyumlu kigtk strim ( 0.x ) cikar.

Tam calisan érnek projeler depoda hazir bulunur:

o sdks/examples/js/moderasyon : sGzcuk sizgeci, /sustur zaman asimi komutu ve denetim embed'i
o sdks/examples/js/anket : slreli buton oylamasi

o sdks/examples/js/muzik : yerel ses dosyasi calan ses botu

o sdks/examples/js/oauth-site : PKCE tabanli "N'oluyo ile giris" web sunucusu
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Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Yapay zekaya Node.js ile N'oluyo botu yazdirirken bu sayfayi ver ve su kurallari hatirlat:

e Yalnizca import { Client, Intents } from "noluyo-bot" kullanilir; baska sohbet platformlarinin
paketleri kurulmaz.

o Node.js 22+ yerlesik --env-file=.env bayragiyla calisir; dotenv bile sart degildir ve BOT_TOKEN asla
koda yazilmaz.

e bot.rest.<camelCaseOperationId> metotlari dogrudan OpenAPI| operationId adlarini tasir
( createMessage , editMessage , addMemberRole , updateMember ).

o Embed gorselleri yalnizca files dizisiyle ylklenen dosyalara attachment://dosya.png ile baglanir.

Sirada ne var

o Hazir tarifler: noluyo-bot ile yazilmis 9 kopyala-calistir bot tarifi
« Python kitlUphanesi: ayni 6zelliklerin Python asyncio karsiligi
e Botu acik tut: Node.js botunu Linux sunucuda systemd ile 7/24 calistirma
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Python kutuphanesi ( noluyo-bot )

noluyo-bot (ice aktarma adiyla noluyo bot ), N'oluyo bot platformunun Python 3.11 ve ustii igin gelistirilmis
resmi asyncio kUtUphanesidir. Calisma zamaninda yalnizca aiohttp kullanir, PEP 561 ( py.typed ) tip
bildirimleriyle gelir ve MIT lisanshdir.

Kurulum

Sanal ortam olusturup paketi kur (HTTP imza dogrulamasi veya ses yayini kullanacaksan istege bagli ekleri ekle):

python3 -m venv .venv
source .venv/bin/activate # Windows PowerShell: .venv\Scripts\Activate.psl
pip install noluyo-bot

# Istege bagli ekler:

pip install "noluyo-bot[http]" # Ed25519 HTTP etkilesim dogrulamasi (cryptography)
pip install "noluyo-bot[voice]" # Ses kanallarinda yayin (livekit)

Not: Sifirdan Python, sanal ortam ve .env kurulumu icin Kurulum sayfasindaki adimlari izleyebilirsin.

ilk bot

Paket PyPl'da noluyo-bot adiyla kurulur, Python kodunda alt gizgiyle import noluyo bot olarak ice aktarilr.
Token'i koda yazma; os.environ["BOT TOKEN"] ile ortamdan oku:
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import os
import noluyo bot

bot = noluyo bot.Client(
token=0s.environ["BOT TOKEN"],
intents=noluyo bot.Intents.GUILDS
| noluyo bot.Intents.GUILD MESSAGES
| noluyo bot.Intents.MESSAGE CONTENT,

@bot.on("READY")
async def on_ready(ready):
print(f"{ready['user']['username']} baglandi")

@bot.on("MESSAGE_CREATE")
async def on_message(message):
if message["author"].get("bot"):
return
if message["content"] == "!merhaba":

await bot.rest.create message(message["channel id"], {"content":

@bot.interactions.on("ping")
async def on _ping(i):
await i.reply({"content": "Pong!"}, ephemeral=True)

@bot.on("READY")
async def sync _commands(_ ready):
await bot.commands.sync([

"Merhaba!"})

{"name": "ping", "description": "Botun yanit verip vermedigini sinar"},

1)

bot.run()

Gateway olaylar ve TypedDict veri modeli

Zaten calisan bir asyncio déngisinln icindeysen bot.run() yerine await bot.start() ve kapatirken await
bot.close() kullanabilirsin.

@bot.on("OLAY ADI") dekoratdri Gateway Uzerindeki tim olaylari dinler. Python kutiphanesi gelen JSON verisini

member["user"]["id"] ) birebir ayni TypedDict sOzllkleri olarak gelir:

agir sinif hiyerarsilerine sarmalamaz; alan adlari dokiimandaki JSON anahtarlariyla ( message["channel id"],

« Baglanti ve sunucular: READY , RESUMED , GUILD CREATE, GUILD UPDATE, GUILD DELETE
. Mesajlar ve tepkiler: MESSAGE CREATE , MESSAGE UPDATE , MESSAGE DELETE , MESSAGE REACTION ADD,

MESSAGE_REACTION_ REMOVE

« Uyeler, roller ve kanallar: GUILD MEMBER ADD , GUILD MEMBER UPDATE , GUILD MEMBER REMOVE
CHANNEL CREATE , CHANNEL UPDATE , CHANNEL DELETE, GUILD ROLE CREATE, GUILD ROLE_UPDATE,

GUILD ROLE DELETE


https://noluyo.net/gelistirici/gateway.md

» Etkilesim ve ses: INTERACTION CREATE, VOICE STATE UPDATE, VOICE SERVER UPDATE, VOICE JOIN ERROR

Dinleyici fonksiyon tek argiiman ( data ) ya da iki argiman ( data, meta — meta["shard id"] ve meta["seq"] )
alabilir. ihtiyacin olan intent bitlerini Intent'ler rehberinden sec.

REST cagnilan ( bot.rest )
OpenAPl semasindaki her operationId, bot.rest (zerinde snake case adiyla async bir metottur:
from pathlib import Path

# Metin ve embed gonderme:
await bot.rest.create message(

channel id,
{

"content": "Haftalik 6zet hazir.",

"embeds": [{"title": "Ozet", "description": "12 yeni iiye katildi.", "color": 0x3366FF}],
o

# Dosya ekiyle birlikte attachment:// gbérselli embed gonderme:
await bot.rest.create message(

channel id,
{
"embeds": [{"title": "Grafik", "image": {"url": "attachment://grafik.png"}}1,
"files": [
{
"name": "grafik.png",
"data": Path("./grafik.png").read bytes(),
“content type": "image/png",
}

# Uyeye rol verme ve 10 dakikalik zaman asimi uygulama:
from datetime import datetime, timedelta, timezone

until = (datetime.now(timezone.utc) + timedelta(minutes=10)).isoformat()
await bot.rest.add member role(guild id, user_id, role id)
await bot.rest.update member(guild id, user id, {"communication disabled until": until})

Gateway acmadan yalnizca HTTP istekleri atmak igin async with
noluyo bot.Rest(token=os.environ["BOT TOKEN"]) as rest: baglam yoneticisini kullanabilirsin. Gorsel ve alan
sinirlart Embed'ler rehberindedir.
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Komut kaydi ve etkilesimler

await bot.commands.sync(liste) kulresel komutlarini tek cagrida esitler ( guild id=... verirsen yalnizca o
sunucunun komutlarini glnceller).

@bot.interactions.on(ad veya desen) dekoratdorli Komutlar, Bilesenler ( custom id ) ve Formlar etkilesimlerini
yonlendirir; tam metin ya da derlenmis re.compile(r"~anket:") verebilirsin:

import re

@bot.interactions.on("duyuru")
async def on_announce(i):
baslik = i.option("baslik")
await i.defer(ephemeral=True)
await bot.rest.create message(
i.channel id,
{"embeds": [{"title": str(baslik), "description": "Yeni duyuru yayinlandi."}1},
)

await i.edit reply({"content": "Duyuru kanala génderildi."})

@bot.interactions.on(re.compile(r"~anket:"))
async def on poll vote(i):
secim = i.data["custom id"].split(":", 1)[1]
await i.reply({"content": f"Oyun kaydedildi: {secim}"}, ephemeral=True)

InteractionContext Uzerindeki yardimcilar: i.option(ad) , i.fields(), await i.reply(..., ephemeral=...),
await i.defer(ephemeral=...), await i.defer update(), await i.update(...), await i.edit reply(...), await
i.delete reply(), await i.follow up(...), await i.show modal(...) ve Otomatik tamamlama igin await
i.autocomplete(secenekler) . Ayrintilar Etkilesimler sayfasindadir.

HTTP modu ve imza dogrulama ( [http] )

Etkilesimleri HTTPS sunucundan karsiliyorsan (HTTP ile teslim), noluyo-bot[http] ekini kurup Ed25519 imzasini
verify interaction ile dogrula:

import os
from noluyo bot import verify interaction

gecerli = verify interaction(
os.environ["NOLUYO PUBLIC KEY"],
request.headers["X-Signature-Ed25519"],
request.headers["X-Signature-Timestamp"],
raw_body bytes,

)

if not gecerli:
return Response(status=401, text="invalid signature")
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Ses kanallarinda yayin ( [voice] )

noluyo-bot[voice] kurulu oldugunda await bot.voice.join(guild id, channel id) gateway op 4 ve
VOICE SERVER UPDATE adimlarini ylrUterek LiveKit odasina baglanir:

conn = await bot.voice.join(guild id, voice channel id)
await conn.play file("./muzik.mp3")
await conn.leave()

N'oluyo'da botlar seste yalnizca yayin yapar; kiitiphane hicbir uzak ses izine abone olmaz ve kimseyi
duyamaz. Ses kurallari ve hata kodlar Ses sayfasindadir.

Hiz sinin kuyrugu, shard ve guvenlik kurallan

JavaScript kitiphanesiyle birebir ayni calisma kurallari gecerlidir:

Kova kuyrugu ve 429 : X-RateLimit-Bucket , X-RateLimit-Remaining ve X-RatelLimit-Reset-After
basliklarina gére kova bazinda sira korur; 429 durumunda Retry-After kadar bekler ve X-RatelLimit-
Scope: shared geldiginde tim rotalan birlikte yavaslatir (Hiz sinirlari).

Yalniz GET tekrari: 5xx hatalarinda yalniz GET cadrilari en ¢ok 3 kez yeniden denenir; POST, PATCH,
PUT ve DELETE tekrar edilmez.

Shard araligl ve RESUME : Shard sayisini /gateway/bot ucundan alir, IDENTIFY cercevelerini en az 5,1
saniye arayla génderir (Shard'lar) ve kopmalarda op 6 ( RESUME ) ile devam eder.

Kalici kapanis korumasi ve token gizleme: 4004 ve 4014 gibi reconnect: false kapanis kodlarinda
yeniden baglanmaya calismaz; ¢6ziim ipucu iceren GatewayCloseError firlatir. istisna metinlerinde ( str,
repr, log ciktilari) bot token'i otomatik olarak [REDACTED] ile gizlenir.

Hata siniflan ve ornek projeler

Yakalayabilecegin hata siniflari noluyo bot kokiinden disa aktarilir:

NoluyoError : tim kltUphane hatalarinin taban sinifi

ApiError: 4xx /5xx yanitlar ( err.status, err.code, err.errors, err.path)
RatelLimitedError : yeniden deneme sinirini asan 429 yaniti ( err.retry after, err.scope)
GatewayCloseError : kalicl gateway kapanisi ( err.code, err.close_name, err.hint)
VoiceJoinError : ses kanalina giris reddi ( err.code, err.guild id)

calisan Python ornek projeleri depoda yer alir:

sdks/examples/python/moderasyon : s6zclk slizgeci, /sustur zaman asimi komutu ve denetim embed'i
sdks/examples/python/anket : slireli buton oylamasi

sdks/examples/python/muzik : yerel ses dosyasl yayinlayan ses botu

sdks/examples/python/oauth_site : PKCE tabanl "N'oluyo ile giris" web uygulamasi
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Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Yapay zekaya Python ile N'oluyo botu yazdirirken bu sayfayi ver ve su noktalar hatirlat:

Paket pip install noluyo-bot ile kurulur, kodda import noluyo bot olarak ice aktarilir; baska sohbet

platformlarinin kitiphaneleri kullaniimaz.

« Olay verileri sinif nesnesi degil TypedDict s6zligldir: message.content degdil, message["content"] ve
message["channel id"] yazilr.

e bot.rest.<snake case operation id> metotlari async calisir ( await bot.rest.create message(...) ).

« Token koda yazilmaz; os.environ["BOT TOKEN"] Uzerinden okunur.

Sirada ne var

o Hazir tarifler: hem Python hem JavaScript sekmeli 9 calisan bot 6rnegi
o JavaScript kiitiphanesi: Node.js 22+ icin sifir bagimhlikh kitiphane rehberi
e Botu acik tut: Python botunu Linux sunucuda sanal ortam ve systemd ile calistirma
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Ornekler

Bu sayfadaki alti bot, buglnkU API ile calisir ve Node.js 22 veya Ustl disinda bir sey istemez: bu sGrimlerde
WebSocket hazirdir, ek paket gerekmez. ilk tici mesajlarla calisir; son Gicli buton, menii ve embed kullanir. Hepsi
ayni kiiclik yardimci dosyalari kullanir. Ses kanalinda mizik veya ses dosyasi ¢alan bot 6rnegi ise LiveKit paketi
kullandidi icin Ses sayfasindadir. curl érnekleri icin ayrica jq gerekir.

Baslamadan 6nce botunu olusturup sunucuna ekle (Hizli baslangi¢c bunu adim adim anlatir) ve token ile kanal

ID'sini terminalde tanimla. Kanal ID'si zamanlh duyuru ve butonlu U¢ bot icin gerekir; rol secici sunucu ID'sini de
ister:

export BOT TOKEN='kopyaladigin token'
export CHANNEL ID='kanal id degeri'

Not: Mesajlari okuyan iki bot igin portalda uygulama sayfasinin Ayricalikh intent'ler b6liminden Mesaj
icerigi'ni ac. Acmazsan baglanti 4014 ile kapanir. Neden gerektigi Intent'ler sayfasinda.

Ortak yardimcilar
Olaylar dinlemek icin Gateway sayfasinin sonundaki gateway.mjs dosyasini bu klasére kaydet.

istek géndermeyi tek yerde toplayan bu dosyay! api.mjs adiyla kaydet. 429 gelince sdylenen siire kadar
bekleyip yeniden dener, baska bir hatada ise durum ve kodu iceren bir hata firlatir.
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const API = "https://noluyo.net/api/v1l";
const { BOT TOKEN } = process.env;

export const sleep = (ms) => new Promise((done) => setTimeout(done, ms));

export async function call(method, path, body) {
for (;;) {
const res = await fetch(API + path, {
method,
headers: {
Authorization: “Bot ${BOT TOKEN}",
...(body ? { "Content-Type": "application/json" } : {}),

H
body: body ? JSON.stringify(body) : undefined,
b))
if (res.status === 204) return null;
const data = await res.json();
if (res.status === 429) {
await sleep(data.retry after * 1000);
continue;
}

if (!'res.ok) throw new Error( ${res.status} ${data.code}: ${data.message} );
return data;

Iping yazilinca yanit ver
Botun gdrebildigi her kanali dinler ve !ping yazan mesajlara pong! diye yanit verir.

Gereken izinler: Kanallar goruntule, Mesaj gonder, Mesaj gecmisini oku. Bunlarin toplami 68608 eder: ekleme
baglantisinin sonu izin=68608 olur.

Gereken intent'ler: GUILD MESSAGES ve MESSAGE CONTENT .



import { call } from "./api.mjs";
import { connect } from "./gateway.mjs";

let me;
await connect({

intents: (1 << 9) | (1 << 15),
async onEvent(t, d) {

if (t === "READY") me = d.user.id;

if (t !== "MESSAGE CREATE" || d.author.id === me || d.content !== "!ping") return;
// Tek bir hata botu durdurmasin.

try {

await call("POST", “/channels/${d.channel id}/messages™, {
content: "pong!",
message reference: { message id: d.id },

b
} catch (err) {
console.error(err.message);

Calistir ve kanala !ping yaz:

node ping.mjs

message_reference , gonderilen mesaji yanit yapar; bunun icin Mesaj gecmisini oku gerekir. Portalda Mesaj
icerigi kapaliyken bu kod 4014 ile ¢ikar. MESSAGE CONTENT 'i intents 'ten de ¢ikarirsan baglanir, ama content
bos gelir ve !ping hig eslesmez; yalnizca botu etiketleyen mesajlarin metni géranar.

Zamanh duyuru gonder

Belirli araliklarla bir kanala ayni mesaji gonderir. Bu bot gateway kullanmaz, REST yeterlidir: hicbir olaya yanit
vermez, yalnizca saati gelince yazar. Acik baglantiya ihtiyaci olmadigi icin cron gibi bir zamanlayiciyla da calisir.
Kanali okumadigi icin gecmis iznine de ihtiyaci yoktur.

Gereken izinler: Kanallar gérintile, Mesaj gonder. Toplamlari 3072 eder: izin=3072 .



// duyuru.mjs
import { call } from "./api.mjs";

const EVERY HOUR = 60 * 60 * 1000;
const path = “/channels/${process.env.CHANNEL ID}/messages’;

async function announce() {
// Tek bir hata zamanlayiciyi durdurmasain.
try {
const sent = await call("POST", path, { content: "Etkinlik bu aksam 21.00'de!" });
console.log("gonderildi", sent.id);
} catch (err) {
console.error(err.message) ;

await announce();
setInterval (announce, EVERY HOUR);

# Her gun 09.00'da gondermek icin crontab'a ekle. BOT TOKEN ve CHANNEL ID

# cron'un ortaminda tanimli olmali; onlari crontab'in basina da yazabilirsin.

0 9 * * * curl -s -0 /dev/null -X POST "https://noluyo.net/api/v1l/channels/$CHANNEL ID/messages"
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" -H "Content-Type: application/json" -d '{"content":"Glinaydin,
buginin duyurusu burada."}'

Kanalda yavas mod acgiksa ve aralik ondan kisaysa 429 slowmode alirsin; api.mjs sOylenen slre kadar bekleyip
yeniden dener.

@everyone ile herkese bildirim gondermek istersen bota @herkes ve rolleri etiketle iznini de ver: 3072 +
131072 = 134144 . Bu izin olmadan @everyone duz yazi olarak kalir ve kimseye bildirim gitmez.

Belirli bir sozcugu iceren mesajlan sil
Yeni mesajlari dinler ve listedeki s6zclklerden birini icerenleri siler.
Gereken izinler: Kanallari goruintile, Mesaj gecmisini oku, Mesajlari yonet. Toplamlari 74752 eder: izin=74752 .

Gereken intent'ler: GUILD MESSAGES ve MESSAGE CONTENT .



import { call } from "./api.mjs";
import { connect } from "./gateway.mjs";

const WORDS
const lower

["reklam", "bedava lyelik"];
(text) => text.tolLocalelLowerCase("tr-TR");

let me;

await connect({
intents: (1 << 9) | (1 << 15),
async onEvent(t, d) {
if (t === "READY") me = d.user.id;
if (t !== "MESSAGE CREATE" || d.author.id === me) return;
const text = lower(d.content);
if (!WORDS.some((word) => text.includes(word))) return;
try {
await call("DELETE", "/channels/${d.channel id}/messages/${d.id}");
console.log("silindi", d.id);
} catch (err) {
// Baska biri dnce silmis olabilir: 404 unknown message.
console.error(d.id, err.message);

1}

Olaylar yalnizca bot calisirken yazilanlari getirir. Daha 6dnceki mesajlar icin kanali REST ile bir kez tarayabilirsin.
Bu okuma da ayni igerik kuralina uyar: Mesaj icerigi kapaliysa metinler bos gelir ve higcbir sey eslesmez.

# temizle.sh; son 100 mesaji bir kez tarar ve eslesenleri siler.
API="https://noluyo.net/api/v1l"

AUTH="Authorization: Bot $BOT_ TOKEN"
MESSAGES="$API/channels/$CHANNEL ID/messages"

curl -s "$MESSAGES?1imit=100" -H "$AUTH" \
| jg -r ".[] | select(.content | ascii downcase | contains("reklam")) | .id' \
| while read -r ID; do
curl -s -o /dev/null -w "$ID %{http code}\n" -X DELETE "$MESSAGES/$ID" -H "$AUTH"
sleep 1
done

Bilmen gerekenler:

e Mesaj silmek icin rol sirasi 6nemli degildir; ManageMessages yeterlidir. Kanal ayarlari bu izni kaldirabilir, o
zaman 403 missing permissions alirsin.

o Silme rotalari write sinifindadir: kanal basina 10 saniyede 10 istek. api.mjs sinir asilinca bekler.

« Baskasinin mesajini silmek, sunucunun denetim kaydina botun adiyla yazilr.



Cok mesaji tek istekte silmek icin toplu silme rotasi var. 2 ile 100 arasi mesaj alir, hi¢cbiri 14 gtinden eski olamaz
ve saniyede bir istek kabul eder:

curl -i -X POST "https://noluyo.net/api/v1l/channels/$CHANNEL ID/messages/bulk-delete" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \
-H "Content-Type: application/json" \
-d '{"messages":["111600000000000000","111600000000000100"1}"

Butonla anket

Kanala G¢ butonlu bir anket atar. Her basmada oyu sayar ve ayni mesaji type: 7 ile yeni sayilarla gtinceller. Kisi
baska butona basarsa oyu oraya gecer, iki kez oy veremez. Basmanin kendisi ve yanit turleri Bilesenler ile
Etkilesimler sayfalarinda.

Gereken izinler: Kanallar gérintile, Mesaj gonder. Toplamlari 3072 eder: izin=3072 . Embed icin ayri izin
gerekmez.

Gereken intent'ler: Yok. INTERACTION CREATE her baglantiya gelir.
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import { connect } from "./gateway.mjs";
import { call } from "./api.mjs";

const { CHANNEL ID } = process.env;
if (!'CHANNEL ID) throw new Error("CHANNEL ID tanimli olmali");

const QUESTION = "Bu aksam ne izleyelim?";

const OPTIONS = ["Film", "Dizi", "Mag"];

// Kim neye oy verdi: kisinin kimligi ve secenegin sirasi. Bot yeniden baslarsa sifirlanir.
const votes = new Map();

// Mesajin govdesi: ilk gonderimde ve her giincellemede ayni bigim.
function view() {

const count = (i) => [...votes.values()].filter((v) => v === 1i).length;
return {

content: QUESTION,

embeds: [{

color: parseInt("3366FF", 16),
fields: OPTIONS.map((name, i) => ({ name, value: “${count(i)} oy, inline: true })),
footer: { text: "${votes.size} kisi oy verdi. Fikrin degdisirse baska butona bas.  },
H,
components: [{ type: 1, components: OPTIONS.map((name, i) => (
{ type: 2, style: 1, label: name, custom id: “anket:${i}" }
)) .,
i;

async function onPress(d) {
const [kind, choice] = d.data.custom id.split(":");
if (kind !'== "anket") return;
// Sunucuda member.user, DM'de user gelir.
const who = (d.member?.user ?? d.user).id;
votes.set(who, Number(choice));
// type 7: butonun durdugu mesaji yeni sayilarla giinceller.
await call("POST", "/interactions/${d.id}/${d.token}/callback™, { type: 7, data: view() });

let posted = false;

await connect({
intents: 0,
onEvent(t, d) {
if (t === "READY" && !posted) {
posted = true;
call("POST", "/channels/${CHANNEL ID}/messages , view()).catch(console.error);

}
if (t === "INTERACTION CREATE") onPress(d).catch(console.error);



Dy
1}

Calistir, kanalda butonlara bas:

node anket.mjs

Bilmen gerekenler:

o Oylar programin belleginde durur; bot yeniden baslarsa sifirlanir ve yeni bir anket atar. Kalici olmasi
gerekiyorsa oylari kendi veritabaninda tut.

« Embed degistigi icin mesaj "(dlizenlendi)" olarak isaretlenir.

« Kanali géren herkes oy verebilir, SendMessages izni olmayan biri de.

Rol secici

Kanala bir buton atar. Basan kisi, yalnizca kendisinin gérdigi bir menUde rollerini isaretler. Bot isaretlenen rolleri
verir, isareti kaldirilanlari geri alir. Menl ephemeral oldugu icin kanal kalabaliklasmaz: herkes kendi menisini
gordar.

Gereken izinler: Kanallari gorintile, Mesaj gonder, Rolleri yonet. Toplamlari 268438528 eder: izin=268438528 .
Dagitilacak roller botun roltinin altinda olmali; degilse rol istekleri 403 role hierarchy doner.

Gereken intent'ler: Yok.

export GUILD ID='sunucu id degeri'
export ROLE IDS='rol id,diger rol id'



import { connect } from "./gateway.mjs";
import { call } from "./api.mjs";

const { CHANNEL ID, GUILD ID, ROLE IDS } = process.env;
if (!'CHANNEL ID || 'GUILD ID || 'ROLE IDS) throw new Error("CHANNEL ID, GUILD ID ve ROLE IDS
tanimli olmali");

// Menide rollerin adlari goérinir; acilista bir kez okunur.

const wanted = ROLE IDS.split(",");

const roles = (await call("GET", "/guilds/${GUILD ID}/roles’)).filter((r) =>
wanted.includes(r.id));

if (roles.length === 0) throw new Error("ROLE_IDS icindeki roller sunucuda yok");

// Yalnizca basan kisinin gordigu meni. Kisinin simdiki rolleri isaretli gelir.
const menu = (content, has) => ({
content,
flags: 64,
components: [{ type: 1, components: [{
type: 3,
custom _id: "roller",
placeholder: "Rol sec¢",
min values: 0O,
max_values: roles.length,
options: roles.map((r) => ({ label: r.name, value: r.id, default: has.includes(r.id) })),
L
1)

async function onPress(d) {
if (!d.member) return;
const answer = (body) => call("POST", "/interactions/${d.id}/${d.token}/callback’, body);
const has = d.member.roles;

if (d.data.custom id === "roller-ac") {
await answer({ type: 4, data: menu("Almak istedigin rolleri isaretle, birakacaklarinin
isaretini kaldir.", has) });
return;
}
if (d.data.custom id !== "roller") return;

const picked = d.data.values;

const add = roles.filter((r) => picked.includes(r.id) && !'has.includes(r.id));

const drop = roles.filter((r) => !picked.includes(r.id) && has.includes(r.id));

const names = roles.filter((r) => picked.includes(r.id)).map((r) => r.name).join(", ") ||
"higbiri";

// Once yanit ver: rol istekleri 3 saniyeyi asabilir. Ephemeral mesajin tamami génderilir.
await answer({ type: 7, data: menu( Rollerin: ${names} , picked) });



const path = (r) => "/guilds/${d.guild_id}/members/${d.member.user.id}/roles/${r.id}";
try {
for (const r of add) await call("PUT", path(r));
for (const r of drop) await call("DELETE", path(r));
} catch (err) {
console.error(err.message);
// Takip mesaji: ilk yanittan sonra 15 dakika gonderilebilir. Kisiye hatanin ayrintisi degil,
sade bir metin gider.
await call("POST", “/interactions/${d.id}/${d.token}/messages , { content: "Rollerin su an
degistirilemedi. Biraz sonra yeniden dene.", flags: 64 });

}

let posted = false;

await connect({

intents: 0,
onEvent(t, d) {
if (t === "READY" && !posted) {

posted = true;
call("POST", “/channels/${CHANNEL ID}/messages , {
content: "Sunucudaki rollerini buradan secebilirsin.",
components: [{ type: 1, components: [
{ type: 2, style: 1, label: "Rollerimi sec¢", custom id: "roller-ac" },
1},
}) .catch(console.error);
}
if (t === "INTERACTION CREATE") onPress(d).catch(console.error);
b,
1)

node rol-secici.mjs

Bilmen gerekenler:

« Rol istekleri ilk yanittan sonra gider. Bot 6nce type: 7 ile cevap verir, bdylece 3 saniye kurali rol
isteklerinin slresinden etkilenmez. Bir istek basarisiz olursa kisi ayri bir ephemeral takip mesaji gorur.

o Ephemeral mesaji diizenlerken gondermedigin alan silinir. Bu ylizden type: 7 her seferinde metni, flags'i
ve menUnUn tamamini génderir.

e Menunun isaretli secenekleri olaydaki member.roles 'dan gelir, yani kisinin o anki rolleridir. Kisi baska
yerden rol alip birakirsa bir sonraki basista dogru goérinr.

« Ephemeral mesaj sayfa yenilenince gider. Kisi menlyu kaybederse butona yeniden basar.

Sayfali liste

Uzun bir listeyi dérder satirlik sayfalar halinde gésterir. "Onceki" ve "Sonraki" butonlari ayni mesaji type: 7 ile
degistirir. Son basmadan 2 dakika sonra bot iki butonu da kapatir. Kapali buton soluk goriiniir ve basilmaz; ekrani



henlz glncellenmemis biri basarsa "Bu bilesen kapali." gorur ve bota bir sey gelmez.
Gereken izinler: Kanallar gortntule, Mesaj gonder. izin=3072 .

Gereken intent'ler: Yok.



import { connect } from "./gateway.mjs";
import { call } from "./api.mjs";

const { CHANNEL ID } = process.env;
if (!'CHANNEL ID) throw new Error("CHANNEL ID tanimli olmali");

// Kendi listenle degistir.
const ITEMS = [

"Herkese saygili ol.", "Reklam yapma.", "Spoiler'a gizle.", "Kanalin konusunda kal.",

"Ayni mesaj1i tekrar tekrar atma.", "Kisisel bilgi paylasma.", "Yetkiliye DM'den yaz.",

"Ses kanalinda mizik calarken sor.", "Takma adin okunabilir olsun.", "Kurallar herkes icin
gegerli.",

I

const PER PAGE = 4;

const PAGES = Math.ceil(ITEMS.length / PER_PAGE);
// Son basmadan bu kadar sonra butonlar kapanir.
const OPEN FOR = 2 * 60 * 1000;

function view(page, open = true) {
const start = page * PER PAGE;
const lines = ITEMS.slice(start, start + PER PAGE).map((item, i) => “${start + i + 1}.
${item}");
return {
content: "Sunucu kurallari",
embeds: [{ description: lines.join("\n"), footer: { text: “Sayfa ${page + 1} / ${PAGES} }
.,
// Gidilecek sayfa custom id'nin iginde: bot yeniden baslasa da butonlar calisir.
components: [{ type: 1, components: [
{ type: 2, style: 2, label: "Onceki", custom id: ‘sayfa:${page - 1} , disabled: !open ||
page === 0 },
{ type: 2, style: 2, label: "Sonraki", custom id: “sayfa:${page + 1} , disabled: !open ||
page === PAGES - 1 },
1},
i;

// Her mesajin kapanma zamanlayicisi; her basmada bastan kurulur.
const timers = new Map();

function closelLater(messageld, page) {
clearTimeout(timers.get(messageld));
timers.set(messageld, setTimeout(() => {
timers.delete(messageld);
// Yalnizca components gonderilir: metin ve embed kalir, mesaj "(dlizenlendi)" olmaz.
call("PATCH", “/channels/${CHANNEL ID}/messages/${messageIld} , { components: view(page,
false).components })
.catch(console.error);

}, OPEN _FOR));



async function onPress(d) {

const [kind, page] = d.data.custom id.split(":");

if (kind !'== "sayfa") return;

await call("POST", “/interactions/${d.id}/${d.token}/callback™, { type: 7, data:
view(Number(page)) });

closelLater(d.message.id, Number(page));

let posted = false;

await connect({

intents: 0,
onEvent(t, d) {
if (t === "READY" && !posted) {

posted = true;
call("POST", "/channels/${CHANNEL ID}/messages , view(0))
.then((m) => closelLater(m.id, 0))
.catch(console.error);
}
if (t === "INTERACTION CREATE") onPress(d).catch(console.error);
b
b)) g

node sayfali-liste.mjs

Bilmen gerekenler:

« Gidilecek sayfa custom_id 'nin icinde durur, bot ek bir kayit tutmaz. Sunucu custom_id 'nin mesajda
gercekten oldugunu dogruladidi icin kimse olmayan bir sayfa isteyemez.

« Sayfayi biri degistirince kanaldaki herkes yeni sayfayi gorir. Herkes kendi sayfasinda gezinsin istiyorsan
listeyi ephemeral bir yanitla a¢; Rol secici ayni yolu kullanir.

o Butonlar kapatan PATCH yalnizca components génderir: metin ve embed oldugu gibi kalir, mesaj "
(duzenlendi)" olmaz.

« Zamanlayicilar programin bellegindedir. Bot yeniden baslarsa eski mesajin butonlari acik kalir ve calismaya
devam eder, ¢cUnkU sayfa custom id 'nin icindedir.


https://noluyo.net/gelistirici/ornekler.md#rol-secici

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Bu sayfayi bir yapay zeka asistanina verip bot yazdiriyorsan su kurallari da ekle:

« Token koda yazilmaz, process.env.BOT _TOKEN 'dan okunur.

o INTERACTION_CREATE gelince ilk yanit 3 saniye icinde gider. Uzun is (rol vermek, baska bir servise
sormak) yanittan sonra yaplilir; gerekirse 6nce type: 5 ya da type: 6 gonderilir.

« Etkilesim basina tek callback goénderilir; sonrasi @original ya da takip mesajidir (en ¢ok 5).

» Gereken bilgi custom_id 'ye yazilir (en ¢cok 100 karakter, mesajda tekil). Gizli bilgi konmaz: kanall
goren herkesin istemcisine gider.

« Basan kisinin yetkisi member.permissions 'tan denetlenir; sunucu bunu senin yerine yapmaz.

 Ephemeral ( flags: 64 ) mesaj dosya almaz; dlizenlerken mesajin tamami gonderilir.

» Bir mesajda en ¢ok 5 satir, satirda en ¢cok 5 buton ya da tek menu olur. Embed sinirlari Embed'ler
sayfasinda.

o 429 gelince retry after kadar beklenir.

Sirada ne var

« Botu stirekli calisir tutarken token'i nasil koruyacagin: Glvenlik

o Baglantinin ayrintilari: Gateway

o Buton, menl ve embed'in ayrintilari: Bilesenler, Etkilesimler, Embed'ler
« Bir sey ters gidiyorsa: Sik sorulan sorular

« Baska neler yapilabilecegi: REST referansi


https://noluyo.net/gelistirici/embedler.md
https://noluyo.net/gelistirici/guvenlik.md
https://noluyo.net/gelistirici/gateway.md
https://noluyo.net/gelistirici/bilesenler.md
https://noluyo.net/gelistirici/etkilesimler.md
https://noluyo.net/gelistirici/embedler.md
https://noluyo.net/gelistirici/sss.md
https://noluyo.net/gelistirici/api.md

Embed'ler ve bilesenler

Embed, bir mesajin metninin altinda duran karttir: bashk, aciklama, alanlar, gérsel ve renkli bir serit tasir. Bilesen
ise mesaja eklenen buton ve menudiir. ikisini de yalnizca botlar génderebilir.

ilk embed

Calisan en kicguk istek sudur; content yazmak gerekmez:

curl -X POST "https://noluyo.net/api/v1l/channels/$CHANNEL ID/messages"” \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \
-H "Content-Type: application/json" \
-d '{"embeds":[{"title":"Merhaba", "description":"Ilk embed","color":3368703}]}"

Yanittaki mesajda embeds dizisi gelir ve application id botun uygulamasini gdsterir. Ayni mesaj gateway'de
MESSAGE_CREATE olarak da akar.

Embed alanlan

Bir mesajda en cok 10 embed olur. Hepsinin metinleri toplam 6000 karakteri, hepsinin ]SON'u 16384 bayti (UTF-
8) gecemez. Bir embed'de baslik, aciklama, alan, yazar, alt bilgi, gorsel veya kicuk gorselden en az biri
bulunmalidir. Sinir sGtunundaki sayilar karakter ya da 6ge sayisidir.



Alan Tar Sinir Zorunlu Aciklama

title metin 256 hayir Baslk

description metin 4096 hayir Ana metin

url metin 2048 hayir Baslhigin baglandigi https adresi
color sayl 16777215  hayir Seridin rengi; ondalik sayi olarak, asagiya bak
timestamp metin - hayir RFC 3339 zamani

fields liste 25 hayir Ad ve deger ciftleri

fields[].name metin 256 evet Alanin adi

fields[].value metin 1024 evet Alanin degeri

fields[].inline dogru/yanls - hayir true ise alanlar yan yana durur
footer.text metin 2048 evet Alt bilgi metni

footer.icon url metin - hayir attachment:// ile bir gérsel dosyasi
author.name metin 256 evet Yazarin adi

author.url metin 2048 hayir Yazarin baglandigi https adresi
author.icon_url metin - hayir attachment:// ile bir gérsel dosyasi
image.url metin - hayir attachment:// ile bir gérsel dosyasi
thumbnail.url metin - hayir attachment:// ile bir goérsel dosyasi

Bilmedigin bir alan yazarsan gérmezden gelinir ve kaydedilmez. Metinlerdeki kontrol karakterleri (satir sonu ve
sekme disinda) hata verir. Basinda ve sonundaki bosluklar silinir.

Gorsel gondermek

Embed'in goérseli, ayni mesajla ylukledigin bir dosyadir. Baska bir sitedeki adres kabul edilmez: gérseli okuyanin
tarayicisi disaridaki bir sunucuya gitmesin, okuyanin IP adresi Ggunci bir tarafa ulasmasin diye N'oluyo yalnizca
kendi sakladigi dosyalari gosterir. https://... ile baslayan bir goérsel adresi invalid ile reddedilir.

Dosyall mesaj multipart/form-data ile gider. JSON payload json parcasina, dosyalar files[0] , files[1] gibi
parcalara konur:



curl -X POST "https://noluyo.net/api/v1l/channels/$CHANNEL ID/messages” \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \
-F 'payload json={"embeds":[{"title":"Haftalik grafik","image":
{"url":"attachment://grafik.png"}}1}"' \
-F 'files[0]=@grafik.png'

e -F 'payload json=...': mesajin JSON'u. Embed'deki attachment://grafik.png, ayni istekteki grafik.png
dosyasina isaret eder.

e -F 'files[0]=@grafik.png' : yUklenen dosya. Kanalda AttachFiles izni gerekir.

e Yanitta image.attachment id , dosyanin mesajin attachments listesindeki kimligidir. image.url yanitta da
attachment:// olarak kalir; gorseli bulmak icin kimligi kullan.

Ad su kurallarla eslestirilir:

« Dosya adi yuklenirken temizlenir: harf, rakam, -,  ve bir . kalir, her diger karakter  olur. haftalik
grafik.png boylece haftalik grafik.png olur. attachment:// adresindeki ad da ayni bicimde temizlenir,
yani iki yazim da ayni dosyayi bulur.

e Yalnizca PNG, JPEG, GIF ve WebP gorselleri gosterilebilir. PDF veya baska bir dosyaya basvurmak invalid
verir.

« Mesaja eklenmemis bir ada basvurmak invalid verir.

« Ayni adi tasiyan iki dosya varsa o ada basvurmak invalid verir; dosyalari farkh adlarla yUkle.

Renk ve zaman

color ondalik bir sayidir, #RRGGBB yaziminin saylya ¢evrilmis halidir. Onaltilik renkten ¢evirmek icin:

const color = parseInt("3366FF", 16); // 3368703

timestamp RFC 3339 bi¢cimindedir, 6rnedin 2026-11-07T18:30:00Z . JavaScript'te new Date().toISO0String() dodru
bicimi verir. Zaman UTC olarak saklanir ve okuyanin saatine cevrilerek gésterilir.

Metin, markdown ve etiketler

Metinler markdown bicimlendirmesiyle yazilabilir; sunucu metni oldugu gibi saklar, ¢izimi istemci yapar. Embed
icinde yazdigin <@kullanici id>, <@&rol id> ve @everyone kimseyi etiketlemez; bildirim gondermez,
okunmamis sayacini artirmaz.

Not: Birine bildirim géndermek istiyorsan etiketi mesajin content alanina yaz.

Kimi etiketlersin

allowed_mentions yalnizca daraltir: botun @everyone etiketleme izni yoksa parse icinde everyone yazmak bir
sey degistirmez. Etiket metinde kalir, yalnizca bildirim gitmez.



Gonderdigin Sonug

hicbiri Bir kisinin yazdigi mesajla ayni: metindeki her etiket bildirim génderir.
"parse": [] Hicbir etiket bildirim géndermez.

"parse": ["users"] Yalnizca kullanici etiketleri.

"parse": ["roles"], Yalnizca rol etiketleri, yalnizca @everyone ve @here.

["everyone"]

"users": ["id"] Yalnizca listedeki kullanicilar. roles igin aynisi. Listeler en gok 100
kimlik tasir.
"replied user": false Yanit, yanitlanan kisiye bildirim gondermez.

parse iginde users varken users listesi (rol igin de aynisi) yazilamaz; istek validation failed ile déner, parse
icinde bilinmeyen bir deger de dyle. Asagidaki mesaj metinde kullaniciyi etiketler ama kimseye bildirim
gdéndermez, okunmamis sayacini da artirmaz:

{ "content": "<@111500000000000001> toplanti 15:00'te", "allowed mentions": { "parse": [] } }

Mesajl PATCH ile dizenlerken content degisiyorsa allowed mentions o istekte de gonder; dizenleme kimseye
yeni bildirim gondermez ama kimin etiketli sayildigi glincellenir. allowed mentions gdndermezsen diizenlenen
metin, bir kisinin yazdigi metin gibi ¢ézalur.

Ozel emojiler ( <:ad:id>) content ve embed metinlerinde botun kullanabildigi emojilerle sinirlidir; kullanamadigi
emoji :ad: diUz metnine déner. Embed'ler ve bilesenler birlikte en cok 50 6zel emoji tasir, fazlasi too long
doéner. Emoji sunucudaki glincel adiyla yazilir; ad senin yazdigindan uzunsa 16384 bayt siniri bu haliyle
denetlenir.

Webhook'tan embed

Webhook baglantisina ( POST /api/v1/webhooks/{id}/{token} ) gbnderdigin embeds de ayni kurallarla gésterilir;
content yazmak gerekmez. iki fark var:

o Gorseller diser. image, thumbnail , author.icon url ve footer.icon url hata vermez ama saklanmaz; dis
adres okuyanlara hi¢ ulasmaz. Baslik, aciklama ve alanlar durur. Yalnizca gérselden olusan bir embed
gorselle birlikte kaybolur.

« Bilesen yoktur ve mesaj bir uygulamaya baglanmaz; application id gelmez. flags ve allowed mentions
eskisi gibi alinip yok sayilir.

Bugtin calisan bir istegin kirllmamasi icin embed'ler hosgoériyle okunur. Bilmedigimiz alanlar ( type , video gibi)
yok sayihr. Kurallara uymayan bir embed varsa ( title 257 karakter, http:// adres, yalnizca color tasiyan
embed ya da liste olmayan embeds gibi) mesajin bitiin embed'leri dliser ve content yine goénderilir. 400
yalnizca geriye hicbir sey kalmayinca gelir: content bossa hata embed'lerin neyinin yanlis oldugunu soéyler.
Embed'ler botlarinkiyle ayni yayillma butcesine sayilir. Sunucunun otomatik moderasyonu embed metnine de
bakar.


https://noluyo.net/gelistirici/rate-limit.md#embed-ve-bilesenlerin-yayilma-butcesi

Kisi ne gorur

Not: Bu bolim webde gbzlenen davranisi anlatir. Masalstd uygulamasi ayni web kodunu kullanir ama
ayrica calistinimadi. Android ve iOS uygulamalarinda hentz gézlenmedi.

Embed, mesajin metninin altinda bir kart olarak ¢izilir. Kartin sol kenarinda color renginde ince bir serit durur;
color yoksa serit kisinin sectigi temanin rengini alir. Yukaridan asagiya sira sudur: yazar, baslk, aciklama,
alanlar, gorsel, altbilgi ve zaman. thumbnail kartin sag Ustlinde kicUk bir kare olur, dar ekranda biraz daha

kacalar.

inline: true alanlar yan yana dizilir: genis kartta Ug sutun, telefonda tek sttun. Satir ici olmayan alan tim
genisligi kaplar. url verdiysen title ve author.name yeni sekmede acilan baglanti olur. Aciklamada ve alan
degerlerinde markdown calisir, HTML etiketleri diz metin olarak gérintr. Uzun bir kelime kartin disina tasmaz,

satira bolinur.

Embed'in gOsterdigi dosya ( image , thumbnail , author ve footer simgesi) mesajin dosya listesinde ikinci kez
goérinmez. Embed'e baglanmayan dosyalar kartin altinda her zamanki gibi durur. Gérsele basinca buydr. Bir

mesajdaki 10 embed alt alta dizilir.

Metni olmayan bir mesajda sabitlenmis mesajlar, arama sonuclari, yanit satiri ve bildirim ilk embed'in bashgini,

baslik yoksa aciklamasini gdsterir.

Eski bir uygulama strimu embed'i cizmez: dosyalari gosterir, yalnizca embed'den olusan mesaj bos gorindr.
Kaciriilmamasi gereken bir bilgiyi content 'e de yaz.

Bir mesajda neler birlikte olur

Birlesim

content ve embed
Yalniz embed

Embed ve dosya

Yalniz bilesen

Embed ve anket, iletme ya da
cikartma

Bilesen ve anket, iletme ya da
cikartma

Olur
mu

Evet
Evet

Evet

Hayir

Hayir

Hayir

Not

Metin Ustte, embed altta durur
content gerekmez

Embed, dosyay! attachment:// ile gOsterir; dosya attachments
listesinde de kalir

content , embed veya dosya gerekir; content igin required
doéner

embeds icin invalid doner

embeds icin invalid doner

Bir kisi embeds , components, flags veya genisletilmis allowed mentions gdnderirse istek validation failed ile
reddedilir. Bir mesaj iletilirse metni ve dosyalari gider, embed ve bilesenleri gitmez; yalnizca embed'den olusan

bir mesaj iletilemez.



Bilesenler

Bilesenler eylem satirlarina konur. Bir mesajda en ¢ok 5 satir olur; satir 1-5 buton ya da tam bir menu tasir:

Alan Tar Sinir Zorunlu Aciklama

components liste 5 hayir Eylem satirlari; her satirin type degeri 1
components[].components liste 5 evet Satirdaki butonlar ya da tek bir ment

type sayl - evet 2 buton, 3 metin menlsi, 5 kullanici, 6

rol, 8 kanal menusu

style sayl - buton icin 1 birincil, 2 ikincil, 3 basarili, 4 tehlike, 5
baglanti
label metin 80 buton igin Buton yazisi
custom_id metin 100 baglanti Mesajda tekil olmali
disinda
url metin 2048  baglantiicin https adresi
emoji nesne - hayir {"name":"[0"} ya da botun kullanabildigi
{Ilidll : n . u}
placeholder metin 150 hayir Menude secim yokken gorinen yazi
options liste 25 metin menusi Secenekler
icin
options[].label metin 100 evet Secenek yazisi
options[].value metin 100 evet Secgenek degderi; menide tekil
min values , max_values sayl 25 hayir Secilebilecek en az ve en ¢ok deger;
varsayllan 1

Tum bilesenlerin JSON'u 16384 bayti gecemez. Bilesenler content , embed veya dosyayla birlikte génderilir.

Bir kisi butona bastiginda bot INTERACTION CREATE alir. Akis, menU tirleri ve botun alacaklari Bilesenler
sayfasinda.

Duzenleme

PATCH /channels/{channel id}/messages/{message id} ile botun kendi mesaji diizenlenir. content, embeds ve
components ayri ayri gonderilebilir:


https://noluyo.net/gelistirici/bilesenler.md

curl -X PATCH "https://noluyo.net/api/v1l/channels/$CHANNEL ID/messages/$MESSAGE ID" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \
-H "Content-Type: application/json" \
-d '{"components":[]}"'

« Gondermedigin alan oldugu gibi kalir. components yazip baska bir sey yazmazsan metin ve embed'ler ayni
kalr.

o Bos liste ( "embeds":[] ya da "components":[] ) o alani kaldirir.

* Yalnizca components degisirse mesaj diizenlendi sayllmaz; content veya embeds degisirse
edited timestamp dolar.

« Embed'deki attachment:// yalnizca mesajin var olan dosyalarina bakar. Yeni dosya yUklemek isteyen
multipart istek invalid_body ile reddedilir; yeni gérsel yeni bir mesajla génderilir.

* Mesajda metin, embed ve dosya kalmiyorsa content icin required doéner.

Mesaj icerigi intent'i
MESSAGE_CONTENT intent'i olmayan bir bot, baska kisilerin ve botlarin mesajlarindaki embeds ve components

alanlarini gérmez; gateway olaylarinda da REST yanitlarinda da bu alanlar gelmez. Kendi mesajlari ve kendisini
etiketleyen mesajlar eksiksiz gelir. flags ve application id her zaman gelir. Ayrinti icin Intent'ler sayfasina bak.

Limit asimi

Siniri asan alan, adiyla birlikte déner:

{
"code": "validation failed",
"message": "One or more fields are invalid.",
"errors": { "embeds[0].title": "too long" }

}

Hata anahtari sorunlu alanin yoludur. Yapilacak sey metni kisaltmak ya da icerigi birkac mesaja boélmektir. Toplam
sinirlar asilirsa anahtar embeds veya components olur.

Embed'ler ayrica ortak bir tavana sayilir: her mesajin embed ve bilesenleri sunucunun Uye sayisiyla carpilarak
tlm botlarin ve webhook'larin birlikte kullandigi bir bltceden diser; bir sahibin botlarina bunun bir payi diser.
Payin dolunca X-RateLimit-Scope: bot, bltcenin tamami dolunca shared bashdiyla 429 gelir; ikincisi botunun
sucu degildir. retry_after kadar bekleyip yeniden dene. Blitgenin 30 saniyesinden fazla tutan mesaj 400
fanout_too_large alir; max_bytes o kanalin alabilecegi en blylik embed ve bilesen boyutunu séyler. Kalabalik bir
sunucuya giden buyuk bir mesaj o saniyede kalani alir, bitce onu 6deyene kadar tim botlarin sayilan mesajlarini
bekletir, sen de bir sonraki buyik mesajindan dnce bunun doért kati beklersin. Ayrinti Hiz sinirlari sayfasinda.

Node.js ile tam ornek

Node.js 22 veya Ustl yeter, ek paket gerekmez. Token'l koda yazma; ortam degiskeninden okunur. grafik.png
ayni klasérde olmali:


https://noluyo.net/gelistirici/intentler.md
https://noluyo.net/gelistirici/rate-limit.md

import { readFile } from "node:fs/promises";

const API = "https://noluyo.net/api/vl";

const token = process.env.BOT TOKEN;

const channelld = process.env.CHANNEL ID;

if (!token || !channelld) throw new Error("BOT TOKEN ve CHANNEL ID tanimli olmali");

async function call(method, path, body) {

for (;;) {
const res = await fetch(API + path, {
method,
headers: { Authorization: "Bot ${token}", ...(body instanceof FormData ? {} : { "Content-

Type": "application/json" }) },
body: body instanceof FormData ? body : JSON.stringify(body),

1
const data = await res.json();
if (res.status === 429) {
await new Promise((done) => setTimeout(done, data.retry after * 1000));
continue;
}
if (!'res.ok) throw new Error( ${res.status} ${data.code} ${JSON.stringify(data.errors ??
{H}r);
return data;

const form = new FormData();
form.set (
"payload json",
JSON.stringify({
embeds: [
{
title: "Haftalik grafik",
description: "Gecen haftanin 6zeti",
color: parseInt("3366FF", 16),
timestamp: new Date().toISOString(),
fields: [{ name: "Toplam", value: "128", inline: true }],
image: { url: "attachment://grafik.png" },
b
P
components: [
{ type: 1, components: [{ type: 2, style: 5, label: "Ayrintilar", url: "https://noluyo.net"

form.set("files[0]", new Blob([await readFile("grafik.png")]l, { type: "image/png" }),
"grafik.png");



const message = await call("POST", */channels/${channelld}/messages , form);

console.log("gonderildi:", message.id);

// Basligi degistir; gorsel ve bilesenler oldugu gibi kalxir.

const embeds = message.embeds.map((e) => ({ ...e, title:

"Guncel grafik" }));

await call("PATCH", */channels/${channelld}/messages/${message.id} , { embeds });

Duzenleme isteginde image.attachment id gibi yanittan gelen alanlar génderilince yok sayilir; gorsel
attachment:// adresiyle ayni dosyaya yeniden baglanir.

Sik hatalar

Hata

embeds[0] .image.url : invalid

embeds : too long

embeds[0] : required

content : required

components[0].components[0].emoji :

invalid

ephemeral forbidden

automod blocked

invalid body

429 ve X-RateLimit-Scope: shared

Neden

Adres attachment:// ile baslamiyor,
dosya mesajla gonderilmemis, gorsel
degil ya da ayni adli iki dosya var

Toplam 6000 karakter ya da 16384 bayt
asildi, ya da 50'den cok 6zel emoji var

Embed bos

Yalniz bilesen goénderildi ya da
didzenleme sonrasi mesaj bos kaliyor

Botun kullanamadigi 6zel emoji

Kanala giden mesajda flags: 64

Sunucunun otomatik moderasyonu
embed metnini ya da buton yazisini
engelledi

embeds liste olmali ama baska tir
gonderildi

Ortak butce dolu

Ne yapmali

Dosyayi ayni istekte,
gorsel olarak ve tekil
adla yukle

Metni kisalt ya da birkag
mesaja bol

En az bir alan doldur

Metin, embed veya
dosya ekle

Botun kullanabildigi bir
emoji ya da
{Ilnamell:IIDII} yaZ

flags alanini cikar

Metni degistir

Govdeyi kontrol et

retry after kadar
bekle



Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Bu sayfayi bir yapay zeka asistanina verip kod yazdiriyorsan su kurallar da ekle:

Token koda yazilmaz, process.env.BOT TOKEN 'dan okunur ve depoya girmeyen bir yerde tutulur.
Embed gorselleri yalnizca attachment:// ile, ayni mesajla ytklenen PNG, JPEG, GIF ya da WebP
dosyalarindan gelir. Dis adres kullaniimaz.

Renk #RRGGBB degil, ondalik sayidir.

Embed sinirlari: mesajda en ¢ok 10 embed, hepsinde toplam 6000 karakter ve 16384 bayt; title
256, description 4096 karakter, en cok 25 alan, alan adi 256, alan degeri 1024 karakter.

Bilesen sinirlar: en gok 5 satir, satirda 5 buton ya da tek menu, custom_id 100 karakter ve mesajda
tekil, JSON'u en ¢cok 16384 bayt. Yalnizca bilesenden olusan mesaj gonderilmez.

Butona basilinca ilk yanit 3 saniye icinde gider; uzun is yanittan sonra yaplilir.

Bildirim gerekiyorsa etiket content icine yazilir, embed icine degil.

429 gelince retry after kadar beklenir; hemen yeniden denenmez.

Sirada ne var

« Bilesenler: mesajin altina eklenen buton ve se¢cim mendleri
o Etkilesimler: bilesen ve komut yanitlarinin yasam déngusu
o Hiz sinirlari: embed yayilma butcesi ve 429 basliklari


https://noluyo.net/gelistirici/bilesenler.md
https://noluyo.net/gelistirici/etkilesimler.md
https://noluyo.net/gelistirici/rate-limit.md

Bilesenler

Bilesen, botun mesajina ekledigi buton ve mentdur. Bir kisi butona bastiginda ya da meniden secim yaptiginda
bot bunu INTERACTION CREATE olayi olarak alir. Bu sayfa akisi bastan sona anlatir. Botla a¢iimis DM'de de ayni
calisir; tek fark etkilesimin context: 1 ile, member yerine user ile gelmesi ve kullanici menusunde yalnizca
DM'nin iki kisisinin, rol mentsinde hicbir seyin secilememesidir. Bilesenin mesajla nasil génderildigi ve J]SON
sinirlari Embed'ler ve bilesenler sayfasindadir.

Akis

Bot N'oluyo Kisi
| POST /messages (components) | |

| mesajin simdiki halinde
custom _id'yi denetler
INTERACTION CREATE |

Sunucu her basmada mesajin o anki bilesenlerine bakar. Bot butonu kaldirdiysa eski ekranda duran butona
basmak bota hicbir sey ulastirmaz, kisi component not found alir. Bot olaya gelen custom id 'nin kendi génderdigi
bir deger olduguna bu ylzden givenebilir.

INTERACTION CREATE igin intent gerekmez; baglantin ne segmis olursa olsun gelir. Cok shard'li botta olay,
sunucunun shard'ina gider. Alanlarin tamami Olaylar sayfasinda.

Olaya nasll yanit verecegin Etkilesimler sayfasinda.

Satir ve buton

Bilesenler eylem satirlarina konur ( type: 1 ). Bir mesajda en ¢ok 5 satir, bir satirda en ¢cok 5 buton olur:


https://noluyo.net/gelistirici/embedler.md
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"content": "Bu aksam geliyor musun?",

"components": [

{
“"type": 1,
"components": [
{ "type": 2, "style": 3, "label":
{ "type": 2, "style": 2, "label":
{ "type": 2, "style": 5, "label":
"https://example.com/etkinlik" }
1
}
1
}
Bes stil vardir:
style Ad Gorinim
1 Birincil Vurgu rengi, dolu
2 ikincil Gri, dolu
3 Basarili Yesil, dolu
4 Tehlike Kirmizi, dolu
5 Baglant Gri, disari oklu

Baglanti butonunda custom id olmaz, url zorunludur. Basildiginda bot olay almaz. Bir butonu kapatmak icin

"Geliyorum", "custom id": "katilim:evet" },
"Gelemem", "custom id": "katilim:hayir" },
"Etkinlik sayfasi", "url":

Ne zaman

Mesajin bekledigi asil eylem

Yan secenekler, vazgecme

Onay, katilma, kabu

Silme, yasaklama, geri dénmeyen isler

Bir adres acar, bota bir sey gitmez

"disabled": true yaz; kapali bilesene basma istedi component disabled ile doner.

Mentuler

Menu bir satin tek basina doldurur. Dort tart vardir. Hepsinde custom id, placeholder, min values , max_ values
ve disabled alanlari ortaktir. min_values ve max values yazilmazsa ikisi de 1 sayilir; min_values O ise kisi hicbir
sey secmeden gonderebilir ve values bos liste gelir. Mendler bir formun icinde de durabilir; orada etiket alirlar.

Metin meniusu

type: 3. Secenekleri sen yazarsin, bot segilen value dedgerlerini alir:
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"type": 1,
"components": [
{
"type": 3,
"custom id": "renk",
"placeholder": "Renk sec",
"max_values": 2,
"options": [
{ "label": "Kirmizi", "value": "kirmizi" },
{ "label": "Mavi", "value": "mavi", "description": "Sakin olan" }

Bot sunu alir:

{ "custom id": "renk", "component type": 3, "values": ["kirmizi", "mavi"] }

Bir segenege "default": true yazarsan meni o segenek isaretli acilir; kisi degistirmeden génderebilir.

Listede olmayan bir deger, tekrar eden bir deger ya da min values ve max_values disinda bir sayi
validation failed ile doner ve bota ulasmaz.

Kullanici menisu

type: 5. Kisi sunucunun Uyeleri arasindan secer. default_values ile bastan secili kisiler verebilirsin:

"type": 1,
"components": [
{ "type": 5, "custom_id": "uyar", "placeholder": "Kimi uyaralim?", "default values": [{ "id":
"14631410073600003", "type": "user" }] }
|

Bot, values icinde kimlikleri, resolved icinde kisilerin bilgisini alir:



"custom id": "uyar",

“component type": 5,

"values": ["14631410073600003"],
"resolved": {

"users": { "14631410073600003": { "id": "14631410073600003", "username": "ayse",

"display name": "Ayse", "avatar": null, "cosmetics": null } },
"members": { "14631410073600003": { "user": { "id": "14631410073600003", "username": "ayse",
"display name": "Ayse", "avatar": null, "cosmetics": null }, "nick": null, "roles": [],

"joined at": "2026-11-01T10:00:00Z", "mute": false, "deaf": false,
"communication disabled until": null } }

}

Sunucunun Gyesi olmayan biri secilemez. resolved , secilen kisi icin GUILD MEMBERS intent'in olmasa da gelir.
DM'de members yer almaz.

Rol menisu

type: 6 . Kisi sunucunun rolleri arasindan secer:

{ "type": 1, "components": [{ "type": 6, "custom id": "rol-ver", "placeholder": "Rol seg¢" }] }

Bot sunu alir:

{
"custom_id": "rol-ver",
"component type": 6,
"values": ["21531879014400009"1],
"resolved": {

"roles": { "21531879014400009": { "id": "21531879014400009", "name": "Oyuncu", "color":
3368703, "hoist": false, "mentionable": true, "position": 2, "permissions": "68672",
"auto_assign": false } }

}
}

Baska bir sunucunun roll secilemez.

Kanal menusu

type: 8. Kisi yalnizca kendisinin gordiigi kanallari segebilir. channel types listeyi kanal tlrine gore daraltir:
0 metin, 2 ses, 4 kategori.

{ "type": 1, "components": [{ "type": 8, "custom id": "duyuru-kanali", "channel types": [0] }] }

Bot sunu alir:



"custom id": "duyuru-kanali",
“component type": 8,
"values": ["21531887403008007"1,

"resolved": {
"channels": { "21531887403008007": { "id": "21531887403008007", "type": 0, "name": "genel",

"parent id": null } }
}

Bot o kanali gérmuiyor olabilir, bu yizden resolved.channels yalnizca kimlik, tir, ad ve Ust kategoriyi tasir. Konu
ya da izin ayarlarn gelmez.

custom _id tasarimi

custom id en ¢ok 100 karakterdir ve mesajda tekil olmalidir. Bot yeniden baslasa bile basmayi anlayabilsin diye
gereken bilgiyi icine yaz:

e rol:21531879014400009 : hangi rol oldugu degerin icinde, ek kayit gerekmez.

e anket:42:evet : Once is, sonra kayit, sonra secenek. : ile bdlmek yeter.

« Kisinin gorecegi metin ya da gizli bilgi koyma. Deger mesajla birlikte kanali gorebilen herkesin istemcisine
gider.



Sinirlar

Sinir Deger
Mesajdaki satir 5

Satirdaki buton 5

custom id 100 karakter
Buton yazisi 80 karakter
Metin menUsul secenegi 25

Secenek yazisi ve degeri 100 karakter
placeholder 150 karakter
Secilen deger 25

Basma, kisi basina kanalda 5sn'de 5
Basma, kisi basina tum kanallarda 5 sn'de 10
Basma, uygulama basina saniyede 22
Basma, tim uygulamalar saniyede 67

Basma sinirlari kisiyi korur, botunu cezalandirmaz: doldugunda 429 yalnizca basan kisiye gider, mesaj akisi
etkilenmez. Kisi basina sinirlar rate limited verir; tim kanallardaki sinir, birkac hesabin ortak siniri tek basina
doldurmasini 6nler. Uygulama ve ortak sinir interaction busy kodunu verir; ortak sinir doluyken o anda baska
bir bota basan kisi de bu kodu alabilir. Siniri asan basma bota ulasmaz.

Mesajin bilesenleri, embed'leriyle birlikte yayillma butcesine sayilir: boyutlari sunucunun Gye sayisiyla carpilir.
Sunucu bUyudukce en blyudk mesaj ki¢ullr; onu asan mesaj max_bytes ile 400 fanout_too_large alir.

Kisi ne gorur

Not: Bu bolim webde gbzlenen davranisi anlatir. Masalstl uygulamasi ayni web kodunu kullanir ama
ayrica calistinimadi. Android ve iOS uygulamalarinda hentiz gézlenmedi.

Butonlar mesajin altinda satir satir, uygulamanin kendi buton stilleriyle durur: birincil temanin rengini alir, ikincil
gri, basarili yesil, tehlike kirmizidir. Kapali bilesen soluk gortinlr ve basiimaz. Baglanti butonunun yazisinin
yaninda bir baglanti simgesi olur, lizerine gelince hedefin alan adi goériinlr. Basinca adres yeni sekmede agilir.
Masaustu uygulamasinda, koda gore, varsayilan tarayicida acilmasi gerekir; bu henuz gézlenmedi. Yalnizca
https adresli baglanti butonu gizilir.

Kisi basinca buton dénen bir simgeye doner ve bot yanitlayana kadar o mesajin buattn bilesenleri kapali kalir: bir
mesajda ayni anda tek basma olur. Bot 3 saniye icinde yanitlamazsa kisi yaklasik 3,5 saniye sonra bilesenlerin
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altinda "Bot yanit vermedi." gorur. Botun ¢evrimdisiysa olay kaybolur ve kisi ayni metni gorur: olaylar bot
baglaninca sonradan gonderilmez. Hata metni 5 saniye sonra kendiliginden gider.

MenU satir boydan boya kaplar ve secim yokken placeholder 'l gdsterir; yazmadiysan "Secim yap" yazar.
max_values degeri 1 olan metin menusi uygulamanin acilir listesidir, secim yapilir yapilmaz goénderilir. Cok
secimli metin menUsu ile kullanici, rol ve kanal menduleri bir pencerede liste acar: kisi secenekleri isaretler ve
"Onayla"ya basar. min _values 'tan aziyla "Onayla" kapali kalir, max values dolunca baska secenek
isaretlenemez. Segenegin emoji 'si adinin 6nlnde, description 'l altinda kiigik yaziyla goriintr. Degerler bota
listedeki sirayla gider.

Kullanici, rol ve kanal menlsinin penceresinde arama kutusu olur. Kullanici menUsi sunucunun tyelerini, rol
menUslU @everyone disindaki rolleri en Ustteki rolden baslayarak listeler. Kanal menuUsinde yalnizca kisinin
gOrdigu ve channel types 'a uyan kanallar cikar. Gonderdikten sonra menu secilenlerin adlarini gosterir. Mesaj
guncellenince mendler yeniden default ve default values ile baslar.

Klavyeyle de kullanilir: Tab bilesenler arasinda gezer, Enter ya da bosluk basar. Acilir listede oklar secenegi
degistirir, pencerede Enter ya da bosluk isaretler, Esc kapatir.

Android uygulamasinda, koda goére, her menu ekranin altindan acilan bir panelde listelenir; bu davranis telefonda
henliz g6zlenmedi. Tek segim isteyen menide ( min values ve max values 1) secenedge dokunmak onu hemen
gonderir, 6blrlerinde "Onayla" vardir. Butonlarin dokunma alani en az 48 dp'dir. Baglanti butonu adresi telefonun
tarayicisinda acar.

Bot type: 7 ile yanit verince mesaj kisinin ekraninda yerinde degisir: kapattigin buton soluklasir, kaldirdigin
buton gider.

Sunlar basmayi daha bastan durdurur ve bota hicbir sey gitmez. Kisi hatay bilesenlerin altinda goérur:

Durum Yanit Kisinin gordugu

Kanali gérmuyor 403 missing access "Bu kanali gérme yetkin yok."
Zaman asiminda 403 missing permissions "Bunun icin yetkin yok."

Bot butonu kaldirmis 404 component not found "Bu bilesen artik gecerli degil."
Bilesen kapali 400 component disabled "Bu bilesen kapali."

Bot sunucudan ¢ikmis ya da 409 "Bu mesaji gbnderen bot artik
uygulama silinmis application unavailable burada degil."

Ephemeral mesajin stresi dolmus 400 interaction expired "Bu etkilesimin suresi doldu."

Kisi cok hizli basiyor 429 rate limited "Cok hizli gidiyorsun, biraz yavasla."
Uygulama ya da ortak sinir dolu 429 interaction busy "Bot su an yogun. Biraz sonra

yeniden dene."

Ekrani hentz glncellenmemis biri botunun kaldirdidi bir butona basarsa basma bota ulasmaz, kisi "Bu bilesen
artik gecerli degil." gorir. Uygulama 429 'u beklemez ve yeniden denemez: ge¢ kalan bir basma botunun 3
saniyesini zaten kacirmis olur.



Kanali goéren herkes basabilir, SendMessages gerekmez: salt okunur bir duyuru kanalindaki rol butonu bdyle
calisir.

Yalnizca basan kisinin gérecedi butonlu mesaj icin Etkilesimler sayfasina bak.

Yetkiyi sen denetlersin

Uyari: Sunucu custom id 'nin mesajda gercekten oldugunu dogrular, ama basan kisinin o isi yapmaya
yetkili oldugunu dogrulamaz. Kanali gdren herkes "Yasakla" butonuna basabilir. is yetki istiyorsa

member.permissions 'a bak.

member.permissions Kkisinin bu kanaldaki izinleridir, ondalik metin olarak gelir. BigInt ile denetle:

const BAN MEMBERS = 1ln << 2n;

if (!(BigInt(d.member.permissions) & BAN MEMBERS)) {
// Yetkisi yok: isi yapma.

app_permissions de botun kendi izinleridir. DM'de member yerine user gelir ve izinler DM'in sabit izinleridir.

Tam ornek: rol secme botu

Node.js 22 veya Ustl yeter. Gateway sayfasindaki gateway.mjs ile Ornekler sayfasindaki api.mjs ayni klasérde
olmali. Botun ManageRoles izni olmali ve roll kendi roltiniin altinda kalmali. Bot her agildiginda kanala bir buton
atar, basan kisiye roll verir, yeniden basana geri alir. Ekranda degisen bir sey olmadigdi icin yaniti type: 6 'dir:
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import { connect } from "./gateway.mjs";
import { call } from "./api.mjs";

const { CHANNEL ID, ROLE ID } = process.env;
if (!'CHANNEL ID || 'ROLE_ID) throw new Error("CHANNEL ID ve ROLE ID tanimli olmali");

let posted = false;

async function onPress(d) {
// Sunucu custom id'yi dogruladi: igindeki rol bizim yazdigimiz roldir.
const [kind, roleId] = d.data.custom id.split(":");
if (kind !== "rol" || !d.member) return;
await call("POST", “/interactions/${d.id}/${d.token}/callback™, { type: 6 });
const path = “/guilds/${d.guild id}/members/${d.member.user.id}/roles/${roleld}";
await call(d.member.roles.includes(roleId) ? "DELETE" : "PUT", path);

await connect({

intents: 0O,
onEvent(t, d) {
if (t === "READY" && !posted) {

posted = true;
call("POST", "/channels/${CHANNEL ID}/messages , {
content: "Rolu almak ya da birakmak ig¢in bas.",
components: [{ type: 1, components: [
{ type: 2, style: 1, label: "Oyuncu", custom id: "rol:${ROLE ID} 1},
1},
}).catch(console.error);
}
if (t === "INTERACTION_ CREATE") onPress(d).catch(console.error);
b
) g

Cahstirmak igin:

BOT TOKEN='kopyaladigin token' CHANNEL ID='kanal id degeri' ROLE ID='rol id degeri' node rol-
botu.mjs

Sik hatalar

« Olay hic gelmiyor. Bot bagl mi? Cevrimdisi bota olay sonradan génderilmez. Cok shard'li botta olay
sunucunun shard'ina gider, her shard'i dinle.

« component_not_found alan kisiler var. Bot mesaji diizenleyip custom_id 'yi degistirmis; ekrani
guncellenmemis kisi eski degere basiyor. Bu dogru davranistir.

o custom_id iki kez kullanilmis. Mesaj gonderilirken validation failed doner; deger mesajda tekil
olmalidir.



« Yonetim butonuna herkes basabiliyor. Yetkiyi sunucu denetlemez, member.permissions 'a bak.

« Rol verilemiyor. Botun ManageRoles izni yoksa ya da rol botun rollinin Ustlindeyse REST istegi 403 doner.

« values icinde kimlik yerine baska bir sey bekleniyor. Kullanici, rol ve kanal mentlerinde values
kimliklerdir; ayrinti resolved icindedir.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Bu sayfayi bir yapay zeka asistanina verip kod yazdiriyorsan su kurallar da ekle:

« Token koda yazilmaz, process.env.BOT _TOKEN 'dan okunur.

« INTERACTION CREATE gelince ilk yanit 3 saniye icinde gider. Once yanit verilir, uzun is ondan sonra
yapilr.

e Sunucu custom_id 'nin mesajda oldugunu dogrular, basanin yetkisini dogrulamaz. Yetki isteyen iste
member.permissions BigInt ile denetlenir.

» Gereken bilgi custom_id 'ye yazilir; gizli bilgi konmaz, ¢iinkt kanali géren herkesin istemcisine gider.

« Sinirlar: mesajda en ¢ok 5 satir, satirda 5 buton ya da tek menu; custom_id 100, buton yazisi 80
karakter; en cok 25 secenek, secenek yazisi ve degeri 100, placeholder 150 karakter.

« Baglanti butonu ( style: 5) url alir, custom id almaz ve bota olay géondermez.

» Bot cevrimdisiyken yapilan basma sonradan gelmez.

« Kullanici, rol ve kanal menisiinde values kimliklerdir; ayrinti resolved icindedir.

Sirada ne var

o Etkilesimler: butona ve menlye basildiginda gelen olayin yanit tarleri
e Formlar: buton tiklamasiyla en ¢ok bes alanl pencere agmak
o Haazir tarifler: butonlu rol secici ve anket érnekleri
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Komutlar

Komut, botunun sundugu ve kisinin / yazinca listede ya da bir kisiye veya mesaja sag tiklayinca mentde
gordagu istir. Bot komutlarini REST ile bir kez kaydeder; kisi bir komutu calistirinca botuna bir etkilesim gelir ve
ona Etkilesimler sayfasindaki gibi yanit verirsin.

Kisi ne zaman gorur

Kaydettigin komut sunucuda hemen saklanir ve REST'te hemen goriniir. Kisilerin uygulamalari komut listesini en
cok 60 saniyede bir yeniler: yeni, degisen ya da silinen komut kisinin ekranina en gec¢ 60 saniyede gelir. Kisiye
ayrica bir olay gitmez.

Bu arada eski tanimla calistirilan komut reddedilmez; kisinin uygulamasi yeni tanimi alir ve uyan degerleri korur.
Yani tanimi degistirmek icin botunu durdurman gerekmez.

Kisi listede yalnizca o kanalda kullanabilecegi komutlari gorir. Kanalda komut kullanma izni

( UseApplicationCommands ) yoksa ya da kisi zaman asimindaysa liste bostur. Sunucunun komut izinleri ve
komutun default member permissions dedgeri, calistirmada oldugu gibi listede de uygulanir: kisinin
calistiramayacagi komut listede ¢cikmaz. Sunucu sahibi ve Administrator izni olanlar hepsini gorir. Bot
sunucudan cikarilirsa komutlar da listeden kalkar, geri eklenince déner. Komutlar sunucunun yazi kanallarinda ve
kisinin botunla actigi DM'de listelenir; DM'de hangilerinin ¢iktigi DM'de komut béliminde.

Kisi ne gorur

Not: Bu bolim webde gdzlenen davranisi anlatir. Masalstl uygulamasi ayni web kodunu kullanir ama
ayrica calistinimadi. Android uygulamasinda henlz gézlenmedi.

Kisi mesaj kutusunun basina / yazinca, imleg ilk kelimedeyken, kutunun Ustlnde bir liste acilir. Komutlar botlara
gore gruplanir: her grubun basinda botun avatari ve adi, altinda her komutun adi ve aciklamasi durur. Yazdikca
liste daralir; adin basiyla eslesenler énce gelir. Arama bly(k kiicik harfe ve i, 1, |, | farkina bakmaz: /IS yazan
kisi /1sinma 'y1 da gorir. Yerellestirdigin ad da aranir.

Hicbir komut eslesmezse liste hic cizilmez ve Enter mesaji dliiz metin olarak génderir: /home/kero yedek nerede
ya da /shrug oldugu gibi gider. Tek basina / yazip Enter'a basan kisi de diz / génderir; listeden segmek igin
Tab, Enter (en az bir harf yazilmisken) ya da tiklama gerekir. Klavyede t+ ve  satir degistirir, Esc listeyi
kapatir.

Alt komutu olan komut secilince liste o komutun satirlarina gecer: /mod kisi ban, /mod at gibi, her biri kendi
aciklamasiyla. Grup ve alt komut adlari satirda yan yana yazilir.

Komut secilince mesaj kutusunun yerine bir form gelir. Basinda botun avatari, komutun tam yolu ve aciklamasi,
sagda kapatma digmesi durur. Zorunlu secenekler énce gelir ve adlarinin yaninda kirmizi bir yildiz vardir. Her
secenegdin altinda aciklamasi yazar. Secenek tlrline gore denetim:
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Tar Kisi ne goriur

3 metin, 4 tam sayi, Yazi kutusu. Sayida virgul de olur: 0,5 sana 0.5 olarak gelir.
10 sayl

choices olan secenek Uygulamanin aclilir listesi, seceneklerin yerellestirilmis adlariyla.

autocomplete: true Yazi kutusu; Ustinde botunun onerileri acilir (Otomatik tamamlama).

5 mantiksal Ac kapa digmesi. Zorunlu degilse ve kisi dokunmazsa hic génderilmez.

6 kullanici, 8 rol, 7 Bir digme; basinca aramali bir liste penceresi acilir, kisi birini isaretleyip

kanal, 9 kisi ya da rol "Onayla"ya basar. Kanal listesinde yalnizca kisinin gérdiigl ve channel types 'a

uyan kanallar ¢ikar. 9 'da roller kisilerin altinda, adlarinin 6ntinde @ ile listelenir.

11 dosya "Dosya sec¢" digmesi; kisinin ylkleme sinirini asan dosya secilemez. Secilen dosya
adi ve boyutuyla goérunur, carpiyla kaldirilir.

Kisi Enter'a ya da "Gonder"e basinca uygulama 6énce zorunlu alanlari, uzunluklari, araliklari ve listeyi denetler;
hata alanin altinda kirmizi yazar ("Bu alan gerekli", "1 ile 10 arasinda olmali." gibi) ve komut gitmez. Her sey
tamsa "Gonder" dénen bir simgeye déner ve bot yanitlayana kadar bekler. Yanit gelince form kapanir, mesaj
kutusu bosalir. Yanitin Gstinde "{kisi}, /{komut} komutunu kullandi" yazar; type: 5 ile ertelersen botun mesaiji
disinUyor halini gosterir.

Botun 3 saniye icinde yanit vermezse ya da ¢evrimdisiysa form acik kalir ve altinda "Bot yanit vermedi." yazar;
kisi yeniden génderebilir. Sunucudan gelen hata da formun altinda gortnar, form kapanmaz. Tanimi kisi formu
doldururken degistirirsen kisinin uygulamasi yeni tanimi alir, adi ve tlrd ayni kalan degerleri korur, gideni
dusurir ve "Komut gliincellendi, kontrol edip yeniden gonder." yazar. Esc ya da kapatma digmesi formu kapatir
ve kisinin yazdigi metin mesaj kutusuna geri gelir.

Kullanici ve mesaj menlsi komutlarin ( type: 2 ve 3) sag tik menidsliinde "Uygulamalar" adli bir alt menide
cikar: mesaja sag tiklayinca mesaj komutlari, bir kisiye (mesajdaki adina, lUye listesinde ya da seste) sag
tiklayinca kullanici komutlar. Komutlar ada gore siralanir; birden ¢ok botun komutu varsa her satirin sonunda
botun adi yazar. Alt menU yalnizca bir sunucunun yazi kanalinda ya da botla acilmis DM'de, o tirden en az bir
komut varken goérindr; ana menu yalniz bir satir uzar, uzun alt menua kayar. Kullanici menisu acgik olan kanalda
calisir, bu ylzden yalniz o sunucunun Uyesine (DM'de DM'nin kisilerine) sag tiklayinca cikar. Menu acilirken agi
beklemez: uygulama listeyi henliz almadiysa onu o an ister ve alt menU bir sonraki sag tikta goértnir. Komut
secilince hemen calisir; yanit kanalda belirir, botun yanit vermezse ya da bir hata olursa ekranin altinda kisa bir
uyari ¢ikar.

ilk komut: /selam

Uygulama ID'si portalda uygulamani acinca adres satirinin sonunda durur. Bu istek global bir /selam komutu
kaydeder:

curl -X POST "https://noluyo.net/api/vl/applications/$APPLICATION ID/commands" \
-H "Authorization: Bot $BOT_TOKEN" \
-H "Content-Type: application/json" \
-d '{"name":"selam","description":"Birini selamlar"}'
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Yanit 201 ve komuttur:

"id": "111560000000000000",
"application_id": "111540000000000000",
"version": "111560000000000001",
"guild id": null,

"type": 1,

"name": "selam",
"name_localizations": null,
"description": "Birini selamlar",
"description localizations": null,
"options": [],
"default member permissions": null,
"contexts": [0, 1]

Ayni istek ikinci kez 200 doner: ayni tlirde ve adda komut varsa tanimi degisir, id ayni kalir. version tanim her

degistiginde degisir.

Global mi, sunucu mu

Konu Global
Rota /applications/{application_id}/commands

Nerede Botun bulundugu her sunucuda
gorunur

Sart Yok

Sinir 100 egik gizgi komutu, her men(
tirdnden 15

Sunucu komutu
/applications/{application_id}/quilds/{guild_id}/con

Yalnizca o sunucuda

Bot o sunucunun Uyesi olmali, degilse 403 missing_acc

Sunucu basina aynisi, globalden ayri

-/ 4

Gelistirirken sunucu komutu kullan. Yarim kalmis komut yalnizca kendi deneme sunucunda goérdntr, botunu
kullanan diger sunucular onu gérmez. Bitince ayni tanimi global rotaya génder ve deneme sunucusundakini sil.

ikisi ayni adi tasiyabilir: kapsamlar ayridir.

Sunucu silinince oradaki komutlar da silinir. Bot sunucudan cikarilirsa komutlari gizlenir ama silinmez; bot geri
eklenince doner. Bot lye dedilken o sunucunun rotalari 403 doner.



Uc tir

type Tar Kisi nerede goriir

1 Egik cizgi komutu / yazinca acllan liste

2 Kullanici menusu Bir kisiye sag tiklayinca
3 Mesaj mendsu Bir mesaja sag tiklayinca

description ve options
Aciklama zorunlu, secenek alabilir
ikisi de génderilmez

ikisi de génderilmez

type gonderilmezse 1 sayilir. Tir sonradan degismez: degistirmek icin komutu silip yeniden olustur.

Alanlar

Gonderdigin govde:

Alan Tur

type tam sayi

name metin

name localizations nesne

description metin

description localizations nesne

options dizi

default _member permissions metin ya da
null

contexts dizi

Zorunlu
Hayir
Evet
Hayir

Egik cizgi
komutunda

Hayir
Hayir

Hayir

Hayir

Kural

1, 2 yada 3;varsayilan 1
En cok 32 karakter, ad kurallari
Yalnizca tr ve en anahtarlan

1 ile 100 karakter; mentde bos

Yalnizca tr ve en
En cok 25 secenek; menlde yok

Ondalik izin bit alani, asagida

Nerede calistigi: 0 sunucu, 1 botla DM;
varsayilan [0, 1], asagida

Yanitta bunlara ek olarak id, application id, version ve guild id (global komutta null) gelir. Bilinmeyen

alanlar botun isteginde yok sayilir ve saklanmaz.
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Secenek alanlari
Alan
type
name
name_ localizations
description
description localizations
required

choices

autocomplete
options

channel types

min_value , max_value

min_length, max_length

Tur

tam sayi
metin
nesne
metin
nesne
evet/hayir

diz

evet/hayir
diz

tam sayi
dizisi

sayl

tam say!

Kural

lile 11, tarler

Komut adiyla ayni kural, en ¢cok 32 karakter
tr ve en

1 ile 100 karakter

tr ve en

Zorunlu secenekler digerlerinden 6nce gelir

Yalnizca 3, 4 ve 10 turlinde; en ¢ok 25 secim, her birinin name
alani en cok 100 karakter, value secenegin tiriinde ve metinse
en ¢cok 100 karakter

Yalnizca 3, 4 ve 10 tlrinde, choices ile birlikte olmaz
Alt komutun secenekleri ya da grubun alt komutlari

Yalnizca 7 turidnde: secilebilecek kanal turleri

Yalnizca 4 ve 10 turinde; £9007199254740992 icinde, 4
turinde tam sayi

Yalnizca 3 tlrtunde; 0 ile 6000
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Secenek turleri

type

1

10

11

Tar

Alt komut

Alt komut grubu
Metin

Tam sayi
Evet/hayir
Kullanici

Kanal

Rol

Kullanici ya da rol
Say!

Dosya

Ne ise yarar

/rol ver gibi bir dal

Alt komutlari toplar

Serbest yazi, istersen choices ile sinirli
Sayim, adet

Bir acma kapama

Sunucunun bir Gyesini sectirir
Kisinin gorebildigi bir kanali sectirir
Sunucunun bir rolinG sectirir
ikisinden birini sectirir

Ondalikh deger

Kisiden dosya ister

Botun aldigi value

Deger yok, kendi options listesi gelir
Deger yok, icindeki alt komut gelir
Metin, en cok 6000 karakter

Tam sayi

true ya da false

Kullanicinin ID'si, metin olarak
Kanalin ID'si

Rolln ID'si

Secilenin ID'si

Sayl

Dosyanin ID'si

Sunucu kisinin goénderdigi degeri tanima karsi denetler: tir, zorunluluk, choices , aralik ve uzunluk. Secilen kisi,
kanal ya da rolln ayrintisi etkilesimle birlikte gelir. autocomplete acik secenegin dederi bir listeye karsi
denetlenmez; onu botun denetlemeli. Ayrinti Otomatik tamamlama sayfasinda. Uzun ya da ¢ok satirli metin
istiyorsan secenek yerine komuta bir form ile yanit ver.

Alt komutlar ve gruplar

Bir komut ya dUz secenekler tasir ya da alt komutlar; ikisi ayni seviyede karismaz. Grup alt komut tasir, alt komut
dluz secenek tasir. Daha derin seviye yoktur:

/rol
— ver (alt komut: kisi, rol)
— al (alt komut: kisi, rol)
L— ayar (grup)

F— goster  (alt komut)

L— sifirla (alt komut)

Bu agacin tanimi:


https://noluyo.net/gelistirici/otomatik-tamamlama.md
https://noluyo.net/gelistirici/formlar.md

"name": "rol",
"description": "Rolleri yonetir",
"options": [
{ "type": 1, "name": "ver", "description": "Bir kisiye rol verir", "options": [
{ "type": 6, "name": "kisi", "description": "Kime", "required": true },
{ "type": 8, "name": "rol", "description": "Hangi rol", "required": true }
1%
{ "type": 1, "name": "al", "description": "Bir kisiden roli alir", "options": [
{ "type": 6, "name": "kisi", "description": "Kimden", "required": true },
{ "type": 8, "name": "rol", "description": "Hangi rol", "required": true }
|
{ "type": 2, "name": "ayar", "description": "Rol ayarlari", "options": [
{ "type": 1, "name": "goster", "description": "Ayarlari gosterir" },
{ "type": 1, "name": "sifirla", "description": "Ayarlari sifirlar" }
I}

Kisi her calistirmada tek bir alt komut secer. Alt komutlu bir komutun kendisi ¢calistirilamaz.

Ad kurallan

o EQgik gizgi komutu ve secenek adi: harf, rakam, - ve ; en cok 32 karakter; yalnizca kiugcuk harf. Turkce
harfler calisir: /isinma, /cekilis, /iade.

« Blytk harf reddedilir, Turkge bulyuk harfler de: /Iade ve /Selam 400 validation failed doner, alan name,
kod invalid. /iade ile /isinma farkh komutlardir; sunucu i ile 1 'y birlestirmez.

« Harfleri birlesik (NFC) bicimde goénder. Bir harfin noktasini ayri bir isaretle yazan (NFD) metin reddedilir.
Cogu klavye ve dil zaten NFC yazar; emin dedilsen name.normalize("NFC") kullan.

o Menu adi (tlr 2 ve 3): en ¢cok 32 karakter, bUyuk harf ve tek bosluk olabilir, basta ve sonda bosluk olamaz:
Profili acg.

« Ad, ayni seviyede her dilde tekil olmali. iki secenegin ya da ayni tiirden iki komutun adi, tr ya da en
karsihgi dahil, cakisirsa cakisan invalid alr.

Yerellestirme

name localizations ve description localizations Yyalnizca tr ve en anahtarlarini alir. Kisi uygulamayi hangi
dilde kullaniyorsa o dildeki adi gorur; karsilik yoksa name gorinur. Botuna her zaman name gelir, dili ne olursa
olsun.

{
"name": "selam",
"name_localizations": { "en": "hello" },
"description": "Birini selamlar",
"description localizations": { "en": "Greets someone" }



Karsiliklar da ad kurallarina uyar. Baska bir dil anahtari invalid doner.

Toplu guncelleme: PUT

PUT listeyi kapsamin tim komutlar yapar, tek adimda:

curl -X PUT "https://noluyo.net/api/v1l/applications/$APPLICATION ID/commands" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \
-H "Content-Type: application/json" \
-d '[{"name":"selam","description":"Birini selamlar"},{"type":2,"name":"Profili ag¢"}]"'

o Turd ve adi eslesen komutun id 'si kalir. Tanimi degismediyse version 't da kalir.
o Listede olmayan komut silinir. Bos liste [] hepsini siler.

« Bir tanim gecersizse hicbir sey degismez, eski kiime yerinde kalir. Hata alanlar sirayla isaretlenir: [1].name
ikinci komutun adidir.

e Yanit 200 ve kapsamin yeni tam listesidir.

Botun her acilista komutlarini puT ile gondersin, tek tek PosT ile degil. POST silinen komutu silmez, eski bir
komut listede kalir; PUT kodundaki listeyi oldugu gibi yazar. Kapsam basina giinde 200 yeni komut
olusturulabilir. PUT yalnizca listede yeni olanlari sayar; ayni listeyi her acilista gondermek bu siniri harcamaz.
Her acilista komutu silip yeniden olusturan bot ise sinira garpar ve 429 alr.

Kim kullanabilir: default member_permissions

Sunucu kendi kurallarini koyana dek komutu kimin kullanacagini soyler:

Deger Kim kullanir

null ya da hic gonderilmez Kanalda komut kullanma izni olan herkes

"p" Yalnizca sunucu sahibi ve Administrator izni olanlar

"6" gibi bir sayi Kanalda bu bitlerin hepsine sahip olanlar, ayrica sahip ve Administrator

Deger, izinler sayfasindaki bitlerin toplamidir, ondalik metin olarak. KickMembers (bit 1, 2) ile BanMembers (bit 2,
4) birlikte 2 + 4 = 6 eder. JavaScript'te BigInt ile hesapla:

const kick = 1n << 1n;
const ban = 1n << 2n;
const value = (kick | ban).toString(); // "6"

Bu yalnizca bir varsayilandir, giivenlik degildir. Sunucu yoneticileri izin kurallariyla komutu baskalarina acabilir ya
da kapatabilir. Botun yetki isteyen iste yine kendi denetimini yapmali.
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DM'de komut

Kisi botunla bir DM acarsa (Ozel mesajlar) global komutlarin orada da calisir: egik ¢izgi komutu, kullanici menisi
ve mesaj menlsU. Nerede calisacagini contexts soyler:

Deger Nerede calisir
0 Sunucunun yazi kanallari
1 Kisinin botunla actigi DM

contexts gonderilmezse [0, 1] sayilir: komut ikisinde de calisir. Bos liste, 0 ve 1 disinda bir deger ya da ayni
degerin iki kez yazilmasi validation failed, contexts: invalid doOner. Yanittaki komut contexts 'i her zaman
tasir. PATCH ile yalnizca contexts gdnderip komutu DM'den ¢ekebilirsin.

Bir komut DM'de ancak U¢ sart birlikteyse gérunur ve calisir:

Sart Neden

Global komut Sunucu komutu bir sunucuya aittir; DM'nin sunucusu yoktur.

contexts icinde 1 Sen DM'ye actin.

default member permissions DM'de kimsenin izin biti yoktur. Yetki isteyen komut ( "0" dahil) contexts
null ne derse desin DM'de goériinmez ve calismaz: /ban DM'ye dlismez.

Kisinin DM'deki listesinde yalnizca o botun bu sartlara uyan komutlari ¢ikar. iki kisinin DM'sinde ve grup DM'de
komut yoktur. Sunucunun komut izinleri DM'de uygulanmaz; DM'de kisiyi durduran onun kapatmasi ve engelidir.

PUT ile komutun birini yalniz sunucuya, birini yalniz DM'ye ayir:

curl -X PUT "https://noluyo.net/api/v1l/applications/$APPLICATION ID/commands" \

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \

-H "Content-Type: application/json" \

-d '[{"name":"selam","description":"Birini selamlar"},{"name":"ayarlar","description":"Sunucu
ayarlari","contexts":[0]},{"name":"hatirlat", "description":"Sana hatirlatiraim","contexts":[1]}]"

DM'den gelen etkilesimde context 1 'dir, guild id ve member yoktur, kisi user icindedir, data.guild id de
yoktur. Kodunu ikisine birden yaz: Sunucuda mi DM'de mi.

Komutu yanitla

Kisi komutu calistirinca botuna INTERACTION CREATE gelir, type degderi 2 'dir. Intent gerekmez; olay sunucunun
shard'ina gider. Ona bir butona basma gibi 3 saniye icinde callback ile yanit verirsin. Gergek bir calistirma sdyle
gorundr ( /zar yuz:20):
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"id": "111804206284800120",
"application id": "14631410073600008",
"type": 2,
"token": "eyJpZCI6IjEXMTgwNDIwNjI4NDgwMDEYMCJ9.bWFj",
"version": 1,
"guild id": "21531879014400001",
"channel id": "21531887403008007",
"member": {
"user": { "id": "14631410073600003", "username": "ayse", "display name": "Ayse", "avatar":
null, "cosmetics": null },
"nick": null,
"roles": [1,
"joined at": "2026-11-01T10:00:00Z",
"mute": false,
"deaf": false,
"communication disabled until": null,
"permissions": "1071698529857"

b
"app _permissions": "1071698529857",
"locale": "tr",
"data": {
"id": "111804206284800050",
"name": "zar",
"type": 1,
"guild id": "21531879014400001",
"options": [{ "name": "yuz", "type": 4, "value": 20 }]
}



data Ne tasir

alani

id Komutun kimligi

name Komutun tanimdaki adi. Kisi ingilizce kullaniyor olsa da cevirisi degil, zar gelir.

type 1 egdik gizgi komutu, 2 kullanici menilsl, 3 mesaj mendsu

guild id Sunucu komutunda o sunucu; global komutta yer almaz

options Kisinin doldurduklari: name, type, value . Alt komut ve grup value yerine kendi options

listesini tasir, yol tanimdaki gibi gelir: rol > renk > ver igin options[0].options[0].options .
Bossa yer almaz.

target id Mendulerde kisinin sag tikladigi kullanici ya da mesaj

resolved Seceneklerdeki ve mentdeki kimliklerin karsiliklari: users , members, roles, channels,
messages , attachments

Sunucu senin yerine sunlari denetledi: kisinin bu kanalda komutu kullanabilmesi ( UseApplicationCommands ,
zaman asimi, komut izinleri, default member permissions ), seceneklerin tanima uymasi (tdr, zorunlu, segim
listesi, aralik, uzunluk) ve her kullanici, rol, kanal ve mesajin kisinin gosterebilecegi biri olmasi. Kullanici secenegi
sunucunun ayesidir, rol bu sunucunundur, kanal kisinin gordigu ve channel types icindedir. Uymayan calistirma
kisiye hata doner, sana hi¢c gelmez. Kisinin uygulamasi eski bir tanimla géndermisse sunucu onu reddeder,
uygulama yeni tanimi alip yeniden dener.

Kullanici menlsinde target id kisinin sectigi Uyedir, resolved.users ve resolved.members onu tasir. Mesaj
menlsinde target id bu kanalin mesajidir ve resolved.messages mesaji icerigiyle birlikte tasir, botunun
MESSAGE_CONTENT intent'i olmasa da. Kisinin o kanalda ReadMessageHistory izni olmalidir; ephemeral mesaj hedef
olamaz.

Not: Kullanici menisu ve mesaj mendsu, hedefi kisinin secimiyle botuna gdnderir. Hedef kisi ya da mesajin
yazari bundan haberdar edilmez, ve sen GUILD MEMBERS ya da MESSAGE CONTENT almasan da onun profilini ve
mesajin igerigini gordrsin. Bunu yalnizca menlnin isi igin kullan, saklama.

Yanit type: 4 ya da type: 5 olur, flags: 64 ile yalnizca calistiran kisi gortr. Komut ¢alistirmanin glincellenecek
bir mesaji olmadigi igin type: 6 ve type: 7 400 interaction response invalid ddner. Yanitin Gstinde "Ayse,
/zar kulland" yazar; mesajin interaction alani name: "zar" tasir. Takip mesajlari ve @original Etkilesimler
sayfasindaki gibidir.

Dosya secenegi

Tur 11 secenek kisiden komutla birlikte bir dosya ister. Kisi dosyay! secip komutu calistirinca N'oluyo dosyayi
saklar ve sana yalnizca bir indirme baglantisi verir. Secenegin value alani dosyanin kimligidir, ayrintisi
resolved.attachments icindedir:
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"data": {

"name": "oku",

“"type": 1,

"options": [{ "name": "dosya", "type": 11, "value": "111804206284800300" }],
"resolved": {

"attachments": {
"111804206284800300": {
"id": "111804206284800300",

"filename": "resim.png",
"content type": "image/png",
"size": 5120,

"width": 640,

"height": 480,

"url": "/attachments/21531887403008007/111804206284800300/resim.png?
ex=1793000000&sig=..."

}
}
}
}
Alan Ne tasir
id Dosyanin kimligi, secenegin value degeriyle ayni
filename Dosyanin adi, sunucunun temizledigi haliyle
content_type Dosyanin iceriginden cikarilan tar; kisinin soyledigi degil
size Bayt cinsinden boyut
width , Yalnizca resimlerde, piksel
height
url imzali indirme baglantisi. Basina https://noluyo.net ekleyip token géndermeden GET ile
indirirsin.
Kurallar:

« Baglanti 15 dakika gecerlidir. Sonra 4603 link invalid ddner ve dosya kisa slre sonra silinir. Dosyay! o
sure icinde indir; saklamak istiyorsan kendi diskinde saklamak senin isin.

« Dosya bir mesaj degildir: kanalda goériinmez, kisi de baskasi da onu mesaj listesinde bulamaz. Baglantiyi
yalnizca sen alirsin.

« Yanitinda dosyay! gostermek istiyorsan indirip yanitla birlikte yeniden yukle; bu baglantiyi mesaja koyma,
15 dakikada olur.

» Kisi dosyay! kendi yukleme sinirlaryla yukler: boyut siniri, saatlik ve gunlik yukleme butcesi ve kanalda
AttachFiles izni. Bunlar tutmazsa calistirma sana hi¢ gelmez.

« Bir seviyede en ¢ok 3 dosya secenedi olur. Zorunlu dosya secenegi bos kalirsa calistirma reddedilir.


https://noluyo.net/gelistirici/etkilesimler.md

Limitler

Anahtar Deger Anlami

chat commands 100 Kapsam basina egik gizgi komutu

menu_commands 15 Kapsam basina her menu tlrinden (kullanici ve mesaj ayri sayilir)
options 25 Seviye basina secenek

choices 25 Secenek basina secim

attachment options 3 Seviye basina dosya secenedi

permission_rules 100 Komut basina izin kurali

name 32 Ad, karakter

description 100 Aciklama, karakter

choice name 100 Secim adi ve metin degeri, karakter

string value 6000 Kisinin metin secenegine yazabilecegi, karakter
autocomplete value 100 Otomatik tamamlamada yazilan metin, karakter
bytes 8192 Bir komutun JSON boyutu

creates 200 Uygulama ve kapsam basina giinde yeni komut

Yazma rotalari ( POST, PUT, PATCH, DELETE ) command sinifindadir: 20 saniyede 5 istek. Okuma read sinifindadir.
Ayni sinirlar openapi.json icinde x-command-limits olarak durur.

Tam ornek: komutlarn kaydeden betik

Node.js 22 veya Ustl yeter, ek paket gerekmez. Betik komut listesini PUT ile gonderir ve kaydedilenleri yazar.
GUILD ID verirsen o sunucuya, vermezsen global kaydeder. Botun her acilisinda calistirabilirsin:


https://noluyo.net/gelistirici/rate-limit.md

const API = "https://noluyo.net/api/vl";
const { BOT TOKEN, APPLICATION ID, GUILD ID } = process.env;
if (!'BOT_TOKEN || 'APPLICATION ID) throw new Error("BOT _TOKEN ve APPLICATION ID tanimli olmali");

const commands = [
{
name: "selam",
name_ localizations: { en: "hello" },
description: "Birini selamlar",
description localizations: { en: "Greets someone" },
options: [
{ type: 6, name: "kisi", name_localizations: { en: "person" }, description: "Selamlanacak
kisi", required: true },
P
B
{ type: 2, name: "Profili ac¢" },
1| &

const path = GUILD ID
? “/applications/${APPLICATION ID}/quilds/${GUILD ID}/commands"
*/applications/${APPLICATION ID}/commands" ;

for (;;) {
const res = await fetch(API + path, {
method: "PUT",

headers: { Authorization: "Bot ${BOT TOKEN}', "Content-Type": "application/json" },
body: JSON.stringify(commands),

1)
const data = await res.json();
if (res.status === 429) {

await new Promise((done) => setTimeout(done, data.retry after * 1000));
continue;
}
if ('res.ok) throw new Error( ${res.status} ${data.code}: ${JSON.stringify(data.errors ??
data.message)}’);
for (const c of data) console.log( ${c.name} kaydedildi (${c.id})’);
break;

Calistirmak icin:

BOT_TOKEN="'kopyaladigin token' APPLICATION ID='uygulama id degeri' GUILD ID='deneme sunucusu id
degeri' node komutlar.mjs



Tam ornek: /zar botu

Node.js 22 veya Usti yeter. Gateway sayfasindaki gateway.mjs ile Ornekler sayfasindaki api.mjs ayni klasérde
olmali. Bot acilinca /zar komutunu global olarak kaydeder. /zar yuz:20 1 ile 20 arasinda bir sayi atar;
gizli:true verilirse sonucu yalnizca calistiran kisi gorur:


https://noluyo.net/gelistirici/gateway.md#tam-bir-istemci
https://noluyo.net/gelistirici/ornekler.md

import { randomInt } from "node:crypto";
import { connect } from "./gateway.mjs";
import { call } from "./api.mjs";

const commands = [{
name: "zar",
name localizations: { en: "dice" },
description: "Zar atar",
description localizations: { en: "Rolls a die" },
options: [
{ type: 4, name: "yuz", name_localizations: { en: "sides" }, description: "Kag¢ yuzli, yoksa
6",
description_localizations: { en: "How many sides, 6 if left out" }, min_value: 2,
max_value: 100 },
{ type: 5, name: "gizli", name_localizations: { en: "secret" }, description: "Sonucu yalnizca
sen gor",
description localizations: { en: "Only you see the result" } },
P

s
// Secenekler tanimdaki adlariyla gelir: kisi Ingilizce kullansa da "yuz", "sides" degil.
const option = (d, name) => d.data.options?.find((0o) => o.name === name)?.value;

async function onCommand(d) {

if (d.type !== 2 || d.data.name !== "zar") return;

const sides = option(d, "yuz") ?? 6;

const roll = randomInt(1l, sides + 1);

const content = d.locale === "en" ? "You rolled ${roll} (1l-${sides}).” : "${roll} geldi
(1-${sides}).";

await call("POST", “/interactions/${d.id}/${d.token}/callback™, {

type: 4,
data: { content, flags: option(d, "gizli") ? 64 : 0 },
1}

let registered = false;

await connect({
intents: 0,
onEvent(t, d) {
if (t === "READY" && !registered) {
registered = true;
call("PUT", “/applications/${d.application.id}/commands’, commands)
.then(() => console.log("/zar kaydedildi"))
.catch(console.error);
}
if (t === "INTERACTION_ CREATE") onCommand(d).catch(console.error);



Dy
1}

Calistirmak igin:

BOT TOKEN='kopyaladigin token' node zar-botu.mjs

Komut kisilerin listesine en geg 60 saniyede gelir. Sunucu yuz 'un 2 ile 100 arasinda oldugunu zaten denetledi;
botun yalnizca secenegin hi¢ gonderilmedigi durumu dustndr.

Sik hatalar

Kod

validation failed, name:
invalid

validation failed, name:

taken

validation failed, type:
invalid

validation failed, "":
too_long

max_commands

missing access
unknown_command
unknown_application
rate limited

interaction response invalid

link invalid

Ne oldu

Adda buyuk harf, bosluk ya da izin
verilmeyen isaret var, ya da baska
bir adla cakisiyor

PATCH ile verdigin ad ayni tirden
baska bir komutta

PATCH tarU degistirmeye calist

Komutun JSON'u 8192 bayti asiyor

Kapsam bu tirden komut sinirinda

Bot o sunucunun Uyesi degil

Komut yok ya da baska kapsamda

Yoldaki uygulama senin degil

20 saniyede 5 yazmayl ya da

gunde 200 yeni komutu astin

Komut calistirmaya type: 6 ya da

type: 7 ile yanit verdin

Dosya secenegdinin baglantisi 15
dakikayi gecti

Ne yap

KicUk harf kullan: /iade degil
/iade . errors hangi alani soyler.

Baska bir ad sec ya da 6nce
digerini sil.

Komutu silip yeni turle olustur.

Secenekleri ya da aciklamalari
kisalt.

Kullanmadigin komutu sil ya da
sunucu komutu kullan.

Botu sunucuya ekle ya da global
rotay! kullan.

Sunucu komutunu sunucu rotasiyla,
global komutu global rotayla cagir.

Kendi uygulamanin ID'sini kullan.

retry after kadar bekle. Her
acllista komutlari silip yeniden
olusturma, PUT gdnder.

type: 4 kullan, ya da type: 5
gonderip sonra PATCH @original .

Dosyayi etkilesim gelir gelmez
indir.



Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Bu sayfayi bir yapay zeka asistanina verip kod yazdiriyorsan su kurallar da ekle:

» Token koda yazilmaz, process.env.BOT TOKEN 'dan okunur. Uygulama ID'si de
process.env.APPLICATION ID 'den gelir.

» Komutlar bot acilirken tek PUT ile kaydedilir, tek tek POST ile degil. Komutlar her acilista silip yeniden
olusturan kod yazilmaz.

» EQik cizgi komutu ve secenek adlari kiictik harftir: harf, rakam, -, _, en cok 32 karakter. I gibi
buyuk Turkce harf reddedilir.

o Yerellestirme yalnizca tr ve en alir.

» Zorunlu secenekler dnce gelir; alt komut ve diz secenek ayni seviyede karismaz.

o default member permissions ondalik metindir ve BigInt ile hesaplanir; glivenlik degildir, bot yetkiyi
kendisi denetler.

o DM'de izin biti yoktur: yetki isteyen komut contexts: [0] ile yalnizca sunucuya konur. DM'den gelen
etkilesimde member ve guild id yoktur, kisi user icindedir.

» Degisiklik kisilere en geg 60 saniyede ulasir.

« Komut calistirilinca gelen etkilesime 3 saniye icinde yanit verilir.

o Calistirma INTERACTION CREATE olayinda type: 2 ile gelir; komut data.name ile, secenekler
data.options icindeki tanimdaki adlariyla bulunur, cevirileriyle degil.

o Komut calistirmaya yalnizca type: 4 ya da type: 5 ile yanit verilir; type: 6 ve type: 7 reddedilir.

« Kullanici, rol, kanal ve mesajin bilgisi data.resolved icinden kimligiyle okunur; ayrica istek atilmaz.

» Menuyle gelen kisi ve mesaj bilgisi yalnizca o iste kullanilir, saklanmaz.

» Dosya secenegdinin dosyasi data.resolved.attachments[value].url badlantisindan 15 dakika icinde
indirilir; yanitta gosterilecekse yeniden yUklenir, baglanti mesaja konmaz.

Sirada ne var

o Komut izinleri: sunucu yoneticilerinin komut erisimini ézellestirmesi
o Otomatik tamamlama: kullanici yazarken dinamik secenek 6nerileri sunmak
o Formlar: komuta yanit olarak metin girisli pencere agmak


https://noluyo.net/gelistirici/komut-izinleri.md
https://noluyo.net/gelistirici/otomatik-tamamlama.md
https://noluyo.net/gelistirici/formlar.md

Komut izinleri

Komut izinleri, botunun komutlarini bir sunucuda kimin gorip calistirabilecegini ve hangi kanallarda
kullanilabilecegini soyleyen kurallardir: kurallari sunucunun yoneticileri koyar, botun okur.

Kimin isi

Kisi Ne yapar

Sunucu Kurallari koyar, degistirir ve kaldirir. ManageGuild ve ManageRoles izinlerinin ikisi de
yOneticisi gerekir.

Gelistirici default_member permissions ile komutun varsayilanini secer, kurallari okur ve degisince

olay alir. Kural yazamaz.

Kurali sunucu uygular: kisinin kullanamayacagi komut ona listede gosterilmez ve calistirilirsa botuna hic ulasmaz.

Sunucu yoneticisi icin

Nereden acilir

1. Sunucunun adina tikla ve Sunucu ayarlari'ni ac.

2. Soldaki Bot komutlari sekmesine gir. Sekme yalniz ManageGuild ile ManageRoles izinlerinin ikisi birden
sende varsa gorunar.

3. Bot kutusundan bir bot se¢. Altindaki Komut izinleri kartinda 6nce Tiim komutlar satir gelir: botun
butan komutlarina uyan kurallar. Altinda her komut kendi satirindadir; satirda komutun aciklamasi, kural
yokken kimin kullanabildigi ( default member permissions ) ve buginki kurallarin 6zeti yazar.

4, Satirdaki Diizenle'ye bas. Rol, Uye ya da Kanal sec, hedefi sec (aramak icin yazabilirsin), Kural ekle'ye
bas. Yeni kural izin ver olarak eklenir; yanindaki kutudan Engelle'ye cevirebilirsin. Varsayilan ya da ¢cép
kutusu kurali kaldirir: o hedef igin komutun varsayilani gegerli olur.

5. Kaydet'e bas. Kaydetmeden énce kurallarin ézeti cikar ("izin ver: @Moderatér - Engelle: @herkes, #genel"
gibi); onaylayinca kaydedilir. Kisilerin uygulamalari degisikligi en gec 60 saniyede gorir: komut
listelerinden kaybolur ve calistirilamaz.

Listeyi okuyan rota ManageGuild ister, kural degistirmek ManageGuild ile ManageRoles 'l birlikte ister; sekme ikisi
birden olmadan gérinmez. Komutun istedigi bir izin sende yoksa kaydederken "Bu izin sende olmadigi icin bu
komutu acamazsin." yazar (asagida Sende olmayan yetkiyi acamazsin). Her degisiklik denetim kaydina
"Komut izni giincelleme" olarak diser: kimin, hangi komutta, eski ve yeni kurallari.



Kural turleri

type Hedef id

1 Rol Sunucunun bir rolinun ID'si; sunucunun kendi ID'si @everyone demektir
2 Uye Sunucunun bir Gyesinin kullanici ID'si

3 Kanal Sunucunun bir kanalinin ID'si; @ tim kanallar demektir

Bir komutta ve Tum komutlar satirinda ayri ayri en ¢ok 100 kural olur. Ayni hedef bir listede iki kez gecemez.
Baska sunucunun roll ya da kanali, Uye olmayan bir kisi 400 validation failed ddner.

Hangi kural kazanir

Sunucu, kisi bir komutu acinca ve calistirinca bu sirayla bakar:

1. Sunucunun sahibi ve Administrator izni olanlar her komutu her kanalda kullanir. Hicbir kural onlari
durdurmaz.

2. Kisinin o kanalda UseApplicationCommands izni yoksa ya da zaman asimindaysa orada higbir komutu
kullanamaz.

3. Kanal kurali: 6nce komutun kendi kurallari, orada kanal kurali yoksa Tiim komutlar kurallari. iclerinde énce
o kanalin kurali, yoksa "tim kanallar" ( 0 ). Bulunan kural engelse komut o kanalda kullanilamaz. Hic kanal
kurali yoksa her kanal aciktir.

4. Kisi kurali: 6nce komutun kendi kurallari, sonra Tiim komutlar kurallari. Her birinde 6énce kisinin kendi
kurali, sonra rolleri (rollerinden biri izin veriyorsa izin, hepsi engelliyorsa engel), sonra @everyone . ilk
bulunan karar verir. Bir istisna: Tum komutlar'daki bir izin, default member permissions degeri olan
komutu agmaz; o komutta 5. adima gecilir. Tum komutlar'daki engel ise her komutta gecerlidir.

5. Hig kisi kurali yoksa komutun default member permissions dederi karar verir.

Komutun kendi kurali Tim komutlar kuralini ezer. Ornegin Tum komutlar'da @everyone engelli ama
/yardim 'da @everyone izinliyse, herkes /yardim 'l kullanir, botun diger komutlarini kullanamaz.

Dort ornek
istek Nereye Kurallar
Herkes kullansin ama Komuta ya da Tum Kanal #genel : Engelle
#genel'de olmasin komutlar'a
Yalniz Moderator Komuta @everyone : Engelle; rol Moderatér: izin ver
Bir kisi harig Komuta O Uye: Engelle
Yalniz ydnetici Komuta @everyone : Engelle. Sahip ve Administrator

zaten gecer

"Bir kisi hari¢" kisi kurali oldugu icin rolden 6nce gelir: o kisinin Moderatér rol olsa bile engellenir. "Yalniz
Moderator'de Moderatoér olmayan herkes @everyone kuralina diser.



Komutlarn bir kanalda tamamen kapatmak

UseApplicationCommands artik denetlenir. Kanalin izin ayarlarinda bir rolden bu izni kaldirirsan o roldeki kisiler o
kanalda hicbir botun hicbir komutunu gérmez ve calistiramaz. Batlin sunucuda kapatmak icin Roller'de
@everyone rolinden kaldir. Yeni sunucularda @everyone bu izinle baslar.

Sende olmayan yetkiyi acamazsin

Bir komutun default member permissions degeri varsa, 6rnedin BanMembers , 0 komutun kurallarini degistirmek
icin bu izinlere senin de sahip olman gerekir; yoksa 403 command permission escalation alirsin. Degeri "0" olan
komutun kurallarini yalnizca sahip ve Administrator degistirir. TUm komutlar satirinda bu, botun bitin
komutlarinin izinleri demektir. Sebep: aksi halde yalnizca ManageGuild izni olan biri /ban 'l herkese acabilirdi.
Ayni sebeple Tum komutlar kurali yalnizca varsayilan izni olmayan komutlari acar; bot sonradan BanMembers
isteyen bir komut eklese de o komut kendiliginden acilmaz. Yetki isteyen bir komutu bir role agmak icin kural o
komutun kendisine koy.

Gelistirici ici

Varsayilan: default_member_permissions

Sunucu bir kural koyana dek komutu kimin kullanacagini Komutlar sayfasindaki default member permissions
soyler. Bir kisi kurali varsayilanin dnune gecer: yonetici /ban 'l bir role acabilir, herkese acik bir komutu bir role
kapatabilir. Varsayilani yetki isteyen komutlar icin dogru sec; ama tek glivencen o olmasin.

Bot neden kural yazamaz

Kim neyi kullanir, sunucunun kararidir. Bot kendi komutunu herkese acabilseydi sunucu bu karari kaybederdi. Bu
ylzden kural yazma rotasi yalnizca kisinin oturumuyla calisir; bot token'lyla 403 bot forbidden ddner. Botun
kurallari okur ve degisince olay alir.

Kurallari okumak
curl

"https://noluyo.net/api/vl/applications/$APPLICATION ID/guilds/$GUILD ID/commands/permissions" \
-H "Authorization: Bot $BOT_ TOKEN"

Yanit, kurali olan her komut icin bir kayittir. id uygulamanin ID'siyse kayit Tum komutlar kurallaridir:


https://noluyo.net/gelistirici/komutlar.md#kim-kullanabilir-default-member-permissions

"id": "111540000000000000",

"application id": "111540000000000000",

"guild id": "111500000000000000",

"permissions": [{ "type": 1, "id": "111500000000000000", "allow": false }]

b
{
"id": "111560000000000000",
"application id": "111540000000000000",
"guild id": "111500000000000000",
"permissions": [
{ "type": 1, "id": "111520000000000000", "allow": true },
{ "type": 3, "id": "0", "allow": false }
1
}
1
Rota Ne doner
GET .../guilds/{guild id}/commands/permissions Botun o sunucudaki buttn kurallari; kurali
olmayan komut listede yok
GET Bir komutun kurallari, yoksa bos liste; Tum
.../quilds/{guild id}/commands/{command id}/permissions komutlar kurallari burada yok

ikisi de read sinifindadir. Bot o sunucunun Uyesi degilse 403 missing access doner.

Alanlar
Alan Tur Anlami
id ID Komut; Tum komutlar kurallarinda uygulamanin ID'si
application id ID Uygulaman
guild id ID Sunucu
permissions|[].type tam sayi 1 rol, 2 Uye, 3 kanal
permissions[].id ID Hedef; rol olarak sunucunun ID'si @everyone , kanal olarak 0 tim

kanallar

permissions[].allow evet/hayir true izin verir, false engeller

Degisince: APPLICATION_COMMAND_PERMISSIONS_UPDATE

Bir yonetici kurallari degistirince botuna APPLICATION_COMMAND_PERMISSIONS_UPDATE gelir. Govdesi
yukaridaki kayitlardan biridir ve kiimenin tamamini tasir; bos permissions kurallarin kaldirildigini sdyler. Intent


https://noluyo.net/gelistirici/api-commands.md#listCommandPermissions
https://noluyo.net/gelistirici/api-commands.md#getCommandPermissions
https://noluyo.net/gelistirici/api-commands.md#getCommandPermissions
https://noluyo.net/gelistirici/olaylar.md#APPLICATION_COMMAND_PERMISSIONS_UPDATE

istemez, yalnizca botuna gider. Kurallari sunucu zaten uygular; olayi yalnizca bilgi igin kullan, 6rnegin bir kayit
kanalina yazmak igin.

Tam ornek: kurallari okuyan betik

Node.js 22 veya Ustl yeter, ek paket gerekmez. Betik bir sunucudaki kurallari okur ve okunur bi¢cimde yazar:

const API = "https://noluyo.net/api/v1l";

const { BOT TOKEN, APPLICATION ID, GUILD ID } = process.env;

if (!'BOT_TOKEN || 'APPLICATION ID || !GUILD ID) throw new Error("BOT _TOKEN, APPLICATION ID ve
GUILD ID tanimli olmali");

const headers = { Authorization: "Bot ${BOT_TOKEN}" };
const get = async (path) => {
for (;;) A
const res = await fetch(API + path, { headers });
const data = await res.json();
if (res.status === 429) {
await new Promise((done) => setTimeout(done, data.retry after * 1000));
continue;
}
if ('res.ok) throw new Error( ${res.status} ${data.code}: ${data.message} );
return data;
}
i;

const names = new Map();

for (const c of await get( /applications/${APPLICATION ID}/commands’)) names.set(c.id, c.name);
for (const c of await get( /applications/${APPLICATION ID}/gquilds/${GUILD ID}/commands'))
names.set(c.id, c.name);

const kinds = { 1: "rol", 2: "lye", 3: "kanal" };
for (const entry of await
get (" /applications/${APPLICATION ID}/guilds/${GUILD ID}/commands/permissions’)) {

const title = entry.id === APPLICATION ID ? "Tim komutlar" : "/${names.get(entry.id) ??
entry.id}";

console.log(title);

for (const p of entry.permissions) {

let target = “${kinds[p.typel} ${p.id} ;

if (p.type === 1 && p.id === GUILD ID) target = "@everyone";
if (p.type === 3 && p.id === "0") target = "tim kanallar";
console.log("™ ${target}: ${p.allow ? "izin" : "engel"}");

Cahstirmak icin:



BOT_TOKEN='kopyaladigin token' APPLICATION ID='uygulama id degeri' GUILD ID='sunucu id degeri'
node kurallar.mjs

Uyari: izin, komutu gérmeyi ve calistirmayi sinirlar; isin yetkisini yine sen denetle. Bir yénetici /ban I
herkese agabilir. Komut gelince etkilesimdeki member.permissions 'a bak ve isi kisinin yetkisi varsa yap:
BanMembers Yyoksa yasaklama.

Limitler
Konu Deger
Kural Komut basina 100; Tim komutlar icin ayrica 100
Kural yazma Kisi ve sunucu basina dakikada 10
Kural okuma read sinifi: 5 saniyede 30 istek

Yayilma Kisilerin uygulamalari en ge¢ 60 saniyede



Hatalar

Kod Ne oldu Ne yap
missing permissions Kural degistiren kiside ManageGuild Kisiye iki izni de veren bir rol
ve ManageRoles birlikte yok ver.
command _permission_escalation Kisi komutun Kurali o izinlere sahip biri,
default member permissions bitlerine  sahip ya da bir
sahip degil Administrator degistirsin.
validation failed, Hedef bu sunucunun degil, iki kez Bu sunucunun rolind,
permissions[0].id : invalid geciyor ya da ID gegersiz kanalini ya da Uyesini sec;

tim kanallar icin 0.

validation failed, permissions : 100'den cok kural Kisi kurallari yerine rol

too_long kullan.

unknown_application Bot bu sunucuda degil ya da Botu sunucuya ekle.
kapatiimis

unknown_command Komut yok ya da baska sunucunun Global komutu ya da bu
komutu sunucunun komutunu sec.

bot forbidden Bot kural yazmaya calisti Bot yazamaz; sunucunun

yoneticisinden iste.
missing access Okuyan bot o sunucunun Uyesi degil Botu sunucuya ekle.

rate limited Dakikada 10 degisikligi astin retry_after kadar bekle.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Bu sayfay! bir yapay zeka asistanina verip kod yazdiriyorsan su kurallari da ekle:

» Token koda yazilmaz, process.env.BOT TOKEN 'dan okunur.

» Bot komut kurali yazmaz; yalnizca okur. Kural yazan kod bot token'iyla bot_forbidden alir.

o Kurallar sunucuda uygulanir; bot onlari yeniden uygulamaz ama yetki isteyen iste
member.permissions 'l denetler.

e Kanal kuralinda 0 tim kanallar, rol kuralinda sunucunun ID'si @everyone demektir. ID'ler metindir.

e 1id uygulamanin ID'si olan kayit botun bittn komutlarinin kurallaridir.

Komut calistirilinca gelen etkilesime 3 saniye icinde yanit verilir.

Sirada ne var

» Komutlar: default member permissions alani ve komut tanimlari
« izinler: izin bitlerinin tam listesi ve rol hiyerarsisi


https://noluyo.net/gelistirici/komutlar.md
https://noluyo.net/gelistirici/izinler.md

o Hatalar: command forbidden ve command permission_escalation yanitlar


https://noluyo.net/gelistirici/hatalar.md

Otomatik tamamlama

Otomatik tamamlama, kisi bir komut secenegine yazarken botunun ona éneriler sunmasidir: sunucu yazilani
botuna gdnderir, botun en ¢ok 25 éneriyle yanit verir ve kisi listeden secer ya da kendi yazdigini gonderir.

Uyari: Kisinin bitmemis yazisi, Enter'a basmadan sana gelir. Onu yalnizca éneri bulmak icin kullan: saklama,
loglama, baska bir yere gonderme. Kisi yazarken fikrini degistirebilir; yazdigi her harf bir karar degildir.

Akis

Adim Ne olur

1 Secenegi autocomplete: true ile tanimlarsin. Yalnizca metin ( 3 ), tam sayi (4 ) ve sayi ( 10)
seceneklerinde olur, choices ile birlikte olmaz.

2 Kisi 0 secenege yazar. Uygulamasl yazma durduktan 300 ms sonra yazilani sunucuya gonderir; Kisi
yazdikca sana 300 ms'de bir yeni istek gelebilir.

3 Sana INTERACTION CREATE gelir, type: 4. data.options icinde focused: true olan secenek kisinin
yazdigi yerdir.

4 3 saniye icinde callback ile type: 8 ve data.choices gonderirsin. Her otomatik tamamlama tek
yanit alir.
5 Oneriler yalnizca yazan kisiye gider. Kisi birini secer ya da kendi yazdigiyla devam eder. Enter'a

basinca komut sana her zamanki gibi type: 2 olarak gelir.

Gelistirici autocomplete acmadikca kisinin yazdigi Enter'dan dnce higbir bota gitmez.

Kisi ne gorur

Not: Bu bolim webde gdzlenen davranisi anlatir. MasaUlstl uygulamasi ayni web kodunu kullanir ama
ayrica calistinlmadi. Android uygulamasinda hentz gézlenmedi.

Kisi alana yazar; yazma 300 ms durunca onerilerin alanin Ustlinde bir listede acilir, her éneri yerellestirilmis
adiyla ( name_localized ) gorindr. + ve 1 Oneri degistirir, Enter ya da Tab seger, Esc listeyi kapatir, tiklamak
da secer. Secilen 6nerinin adi alanda gorindr, sana calistirmada value 'su gelir. Kisi sonra yeniden yazarsa deger
onun yazdigina doner.

Kisi yazdikca eski yaziya ait gec gelen yanit listeyi degistirmez; yalnizca son istegin yaniti gosterilir. Botun 1
saniye geg yanit verse de oneriler gelir. Botun hic yanit vermezse ya da ¢evrimdisiysa liste acilmaz, kisiye hata
gosterilmez ve alan serbest yaziya acik kalir: kisi Enter'a basinca komut yazdigi metinle gelir. Bu ylzden
calistirmada dederi her zaman yeniden dogrula.



Odaktaki alanla birlikte yalnizca gecerli dederi olan diger secenekler gelir; yarim yazilmis sayi ya da dosya
gelmez.

En kucuk ornek

Secenegdi tanimla:

{

"name": "hava",

"description”: "Bir sehrin havasi",

"options": [

{ "type": 3, "name": "sehir", "description": "Sehir", "required": true, "autocomplete": true

}

1
}

Kisi ist yazinca sana su gelir (kisaltildi):

{
"id": "111804206284800120",
"type": 4,
"token": "eyJpZCI6IjExXMTgwNDIwNjI4NDgwMDEYMCJ9.bWFj",
"locale": "tr",
"data": {
"id": "111560000000000000",
"name": "hava",
"type": 1,
"options": [{ "name": "sehir", "type": 3, "value": "ist", "focused": true }]
}
}

Onerilerle yanit ver:

curl -X POST "https://noluyo.net/api/vl/interactions/$INTERACTION ID/$INTERACTION TOKEN/callback"
\

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" -H 'Content-Type: application/json' \

-d '{"type":8,"data":{“choices":[{"name":"istanbul","nameilocalizations“:
{"en":"Istanbul"}, "value":"istanbul"}]}}'

Yanit 204 ve gdvdesizdir.



Gelen etkilesim

Alan Anlami

type 4 : otomatik tamamlama

data.id, data.name Komutun kimligi ve tanimdaki adi

data.options Simdiye dek yazilanlar, tanimina gore denetlenmis. Alt komut varsa icindeki

options 'tadir.
data.options[].focused Yalnizca kisinin yazdigi tek segenekte true

data.options[].value Odaktaki secenekte bitmemis yazi: en cok 100 karakter metin, tam sayi ve sayi
seceneginde sayl yada "1." gibi metin

data.resolved Kisinin diger seceneklerde sectigi kullanici, rol, kanal

member , locale Yazan kisi ve dili; DM'de member yerine user

context 0 sunucu, 1 botla DM. DM'de de ayni ¢alisir; tek fark kisinin user 'da olmasidir.
token Yalnizca callback igin. Takip mesaji ve dliizenleme almaz.

Zorunlu secenekler henliz eksik olabilir. Dosya secenedi otomatik tamamlamada gonderilmez; dosya ancak
calistirmada gelir.

Yanit: type 8

Alan Kural

choices Zorunlu, en ¢ok 25 6ge. Bos liste "eslesen yok" demektir.

choices[].name Kisinin goérdigu, en cok 100 karakter

choices[].name localizations tr ve en karsihg; kisi kendi dilindekini goérur

choices[].value Odaktaki secenegin tirinde; metin en cok 100 karakter. Secilince bu gider,
ad degil.

type: 8 yalnizca otomatik tamamlamaya, otomatik tamamlama yalnizca type: 8 'e uyar. Oneriler kanala
yazilmaz, mesaj dedildir; bu ylizden tiim botlarin saniyede 70 yazmalik ortak tavanina sayilmaz. Yine
interaction sinifina ve ayni anda 8 bot istegi sinirina girer.

Degeri calistirirken yeniden dogrula

Kisi listeden secmek zorunda degildir: kendi yazdigini génderebilir, 6neri gelmeden Enter'a basabilir ya da baska
bir istemci kullanabilir. Sunucu galistirmadaki degeri 6nerilerine karsi denetlemez. type: 2 gelince degeri kendi


https://noluyo.net/gelistirici/rate-limit.md

kaynaginda yeniden ara; bulamazsan kisiye flags: 64 ile ne yapacagini sdyle. Onerdigin bir degerin hala gecerli
oldugunu da varsayma: liste o arada degismis olabilir.

Hizh kal

» 3 saniye ust sinirdir; kisi o sirada yazmaya devam ediyor. 300 ms icinde yanit vermeyi hedefle.

« Uygulama yalnizca son yazinin yanitini gésterir. Eski bir yaziya ge¢ gelen yanit atilir; yanit vermezsen alan
serbest yazima acik kalir.

« Listeni bellekte tut, her istekte veritabanina ya da dis bir servise gitme. Dis kaynaga gitmen gerekiyorsa
sonucu kisa sure dnbellekle ve ayni yazi icin kopya sorgu yapma.

« Hata gelince yeniden deneme: 3 saniye gectiyse yanit artik ise yaramaz. Siradaki yazi zaten gelecek.

Yerellestirme

locale kisinin dilidir. Oneriyi name ile Turkce yaz, name localizations.en ile ingilizcesini ver; kisi kendi
dilindekini gorir. value dilden bagimsiz kalsin ki calistirmada ayni degeri taniyasin. Turkce harfleri
karsilastirirken tolLocaleLowerCase("tr") kullan: "IST" klcultilince "ist" olur.

Tam ornek: sehir arama botu

Node.js 22 veya Ustl yeter. Gateway sayfasindaki gateway.mjs ile Ornekler sayfasindaki api.mjs ayni klasérde
olmali. Bot acilinca /hava komutunu kaydeder; kisi sehir yazdikca eslesen sehirleri dnerir, calistirilinca sehri
listede yeniden arar:


https://noluyo.net/gelistirici/gateway.md#tam-bir-istemci
https://noluyo.net/gelistirici/ornekler.md

import { connect } from "./gateway.mjs";
import { call } from "./api.mjs";

const cities = [

{ value: "istanbul", tr: "Istanbul", en: "Istanbul" },

{ value: "izmir", tr: "Izmir", en: "Izmir" },

{ value: "ankara", tr: "Ankara", en: "Ankara" },

{ value: "bursa", tr: "Bursa", en: "Bursa" },

{ value: "antalya", tr: "Antalya", en: "Antalya" },

{ value: "eskisehir", tr: "Eskisehir", en: "Eskisehir" },
I

const commands = [{
name: "hava",
name_localizations: { en: "weather" },
description: "Bir sehrin havasi",
description localizations: { en: "The weather of a city" },

options: [{ type: 3, name: "sehir", name localizations: { en:

description localizations: { en: "City" }, required: true,

1) 8

const fold = (s) => s.toLocaleLowerCase("tr");
// Ayni yazi ikinci kez gelince liste yeniden taranmaz.
const cache = new Map();
function search(typed) {
const key = fold(String(typed)).trim();
if (!cache.has(key)) {
if (cache.size > 1000) cache.clear();

"city" }, description:

autocomplete: true }1,

cache.set(key, cities.filter((c) => fold(c.tr).startsWith(key) ||

c.en.tolLowerCase().startsWith(key)).slice(0, 25));
}

return cache.get(key);

// Odaktaki secenek alt komutun igcinde de olabilir.

const focused = (options = []) => options.find((o) => o.focused) ?? options

focused(o.options)).find(Boolean);

async function onInteraction(d) {
if (d.data.name !== "hava") return;
const path = “/interactions/${d.id}/${d.token}/callback";
if (d.type === 4) {

const choices = search(focused(d.data.options)?.value ?? "").map((c) => ({
name: c.tr, name localizations: { en: c.en }, value: c.value,

1)
await call("POST", path, { type: 8, data: { choices } });
return;

.map((o) =>

"Sehir",



if (d.type !== 2) return;
// Kisi listeden secmek zorunda degil: deger burada yeniden dogrulanir.

const value = d.data.options?.find((0o) => o.name === "sehir")?.value;
const city = cities.find((c) => c.value === value) ?? search(value)[0];
const en = d.locale === "en";
if (lcity) {

await call("POST", path, { type: 4, data: { flags: 64,

content: en ? "I do not know that city. Pick one from the list." : "Bu sehri bilmiyorum.
Listeden birini sec." } 1});

return;

}

await call("POST", path, { type: 4, data: { content: en ? “Weather in ${city.en}: sunny.’
“${city.tr} icin hava: glnesli.” } });
}

let registered = false;

await connect({

intents: 0,
onEvent(t, d) {
if (t === "READY" && !registered) {

registered = true;
call("PUT", “/applications/${d.application.id}/commands’, commands)
.then(() => console.log("/hava kaydedildi"))
.catch(console.error);
}
if (t === "INTERACTION CREATE") onInteraction(d).catch((err) => console.error(err.message));
b
1)

Cahstirmak icin:

BOT_TOKEN='kopyaladigin token' node sehir-botu.mjs

Ornek kisinin yazdigini konsola yazmaz; hata mesajinda da yalnizca kod ve aciklama vardir.



Limitler

Anahtar Deger
user 5

app 20
shared 200
choices 25
autocomplete value 100

Saniye

Anlami

Kisi basina otomatik tamamlama istegi
Uygulaman basina, tim kisilerden
Tum botlar birlikte

Yanit basina dneri

Odaktaki yazi, karakter

ilk Gcl kisinin istegini sinirlar: asilirsa sana bir sey gelmez, kisi 429 alir ve uygulamasi bir sonraki yazida yeniden
dener. insanlarin mesajlasmasi bundan etkilenmez.

Oneri yanitlarin gercek yanitlarinla ayni biitceyi paylasir: callback rotasi interaction sinifindadir (saniyede 50)
ve botunun genel sinirina (saniyede 50) sayilir. Bu yizden uygulama siniri 20'dedir; dneriler butcenin tamamini
yemez, komut ve basma yanitlarina yer kalr. Oneri yanitlarini hizh ve tek tut ki biitce gercek yanitlara kalsin.



Hatalar

Kod

interaction response invalid

validation failed, choices :
too_long

validation failed,
choices[0].value : invalid

validation failed,
choices[0].name : too long

interaction already acknowledged

interaction_ timeout

rate limited , X-RateLimit-Scope:

shared

rate limited, X-RateLimit-Scope:

bot ya da global

Ne oldu

Otomatik tamamlamaya type: 8
disinda yanit verdin, type: 8 'de
choices yok ya da yaninda content,
embeds , flags gibi mesaj alani var,
baska bir etkilesime type: 8 gdnderdin
ya da bu token'la takip mesaji veya
duzenleme denedin

25'ten cok oneri
Deger secenegin tirtinde degil, 6rnedin
metin secenegine sayi

Ad 100 karakteri asiyor

Ayni yaziya ikinci kez yanit verdin

3 saniye gecti

Ayni anda 8 bot istegi siniri doldu

Botunun interaction sinifi ya da genel
siniri doldu; éneriler ve gercek yanitlar
ayni batceden harcar

Ne yap

Otomatik tamamlamaya
yalnizca
{"type":8,"data":
{"choices":[...]1}}
gonder.

ilk 25'i génder.

Secenegin tlrinde deger
gonder.

Adi kisalt.

Her otomatik
tamamlamaya bir kez
yanit ver.

Listeyi bellekte tut,
onbellekle. Yeniden
deneme.

Bu yaziyi birak; siradaki
gelecek.

Oneriyi birak, bekleme.
Gergek yanitlar igin
retry after kadar
bekle.

Kisinin alabilecedi hatalar ( validation failed , command forbidden, command outdated, rate limited,

interaction_busy ) sana gelmez; Hatalar sayfasinda.


https://noluyo.net/gelistirici/hatalar.md#komut-calistirma

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Bu sayfayi bir yapay zeka asistanina verip kod yazdiriyorsan su kurallar da ekle:

« Token koda yazilmaz, process.env.BOT _TOKEN 'dan okunur.

« Otomatik tamamlama INTERACTION_CREATE olayinda type: 4 ile gelir ve 3 saniye icinde tek bir
{"type":8,"data":{"choices":[...]}} ile yanitlanir.

e Yazilan, data.options icinde focused: true olan secenegin value 'sudur; alt komutun options 'inda
da olabilir. Zorunlu secenekler eksik olabilir.

o En cok 25 6neri; value secenegin tlirinde, metin en cok 100 karakter. Bos liste gecerlidir.

« Kisinin yazdigi saklanmaz ve loglanmaz.

» Liste bellekte tutulur ya da dnbelleklenir; her tusta veritabanina veya dis servise gidilmez, ayni yazi
icin kopya sorgu yapilmaz. Hata gelince yeniden denenmez.

o Komut calistirilinca ( type: 2 ) deger yeniden dogrulanir: kisi listeden secmek zorunda degildir.

« Otomatik tamamlamanin token'i takip mesaji ya da dizenleme icin kullaniimaz.

Sirada ne var

o Komutlar: secenek turleri, alt komutlar ve kayit rotalar
o Etkilesimler: komut secildikten sonra génderilen asil yanit turleri
o Hiz sinirlari: otomatik tamamlama ve etkilesim hiz sinirlar


https://noluyo.net/gelistirici/komutlar.md
https://noluyo.net/gelistirici/etkilesimler.md
https://noluyo.net/gelistirici/rate-limit.md

Formlar

Form, botunun bir komuta ya da butona yanit olarak kisiye actigi pencere: kisi en cok bes alani doldurur,
gonderir ve doldurdugu her sey sana yeni bir etkilesim olarak gelir.

Uyari: Formda sifre, dogrulama kodu, kart bilgisi ya da token isteme. Bu gelistirici kosullarina aykiridir ve
botun kapatilir. Kisi her formun altinda senin kaldiramayacadin bir satir gortr: "Bu form {bot} botuna gider.
Sifreni ya da dogrulama kodunu asla yazma." Yalnizca isin icin gereken alani sor.

Form mu, komut secenegi mi?

Durum Sec

Kisa, tek satirlik birkac deger: bir sayi, bir kisi, listeden bir sey Komut secenegi

Uzun ya da cok satirli metin: sikayet, basvuru, aciklama Form

Degeri bir butona basinca sormak Form (butonun secenegi yoktur)

Kisinin yazdigini dnceden doldurup dizelttirmek Form, value ile

Yazarken dneri géstermek Otomatik tamamlama; formda dneri yok

Akis

Adim Ne olur

1 Kisi komutunu calistirir ya da butonuna basar. Sana INTERACTION CREATE gelir, type: 2 ya da type:
3.

2 3 saniye icinde callback ile type: 9 ve formu gdénderirsin. Yanit 204 'tir. Bu, etkilesimin tek
yanitidir.

3 Form kisinin ekraninda acilir; altinda sabit uyari satiri durur. Kisi istedigi kadar uzun yazabilir.

4 Kisi gbnderir. Sana yeni bir INTERACTION CREATE gelir, type: 5: kendi id 'si ve 15 dakikalik yeni

token '1 vardir.

5 3 saniye icinde bu yeni etkilesime yanit verirsin: 4, 5, form bir butondan acildiysa 6 yada 7 de
olur.

DM'de de aynidir: komut ya da buton botla acilmis DM'deyse génderim context: 1 ile ve member yerine user ile
gelir; kisi génderim arasinda botu engellerse gonderim reddedilir.

Form acildiktan sonra 1 saat génderilebilir. Acan etkilesimin 15 dakikalik token'i bunu kisaltmaz: kisi 40 dakika
yazsa da génderim calisir.


https://noluyo.net/gelistirici/guvenlik.md#formlar
https://noluyo.net/gelistirici/komutlar.md
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Kisi ne gorur

Not: Bu bolim webde gbzlenen davranisi anlatir. Masalstd uygulamasi ayni web kodunu kullanir ama
ayrica calistinimadi. Android uygulamasi formu kendi tasarimiyla cizer.

Form yalnizca komutu calistiran ya da butona basan cihazda acilir; kisinin 6bur oturumlari ayni olayi alir ama yok
sayar. Pencerenin basligi senin title 'indir. Altinda botunun avatari, adi, BOT etiketi ve uygulaman
dogrulanmissa "Dogrulanmis" etiketi durur. Alanlar senin siranla gelir; zorunlu olanlarin adinin yaninda kirmizi bir
yildiz vardir.

Alan Kisi ne goriir

Metin girisi, Tek satirlik yazi kutusu, placeholder ve value ile. Altinda kalan karakter sayisi yazar;
style: 1 siniri gecince sayl kirmiziya doner. max_length géndermezsen sinir 4000'dir.

Metin girisi, Cok satirl, boyu uzatilabilen yazi kutusu; sayac ayni.

style: 2

Metin menUsu Tek secimliyse uygulamanin acilir listesi, cok secimliyse isaretlenen bir liste penceresi.

default secenekler secili gelir.

Kullanici, rol, Bir digme; basinca aramali bir liste penceresi acilir, kisi isaretleyip "Onayla"ya basar.
kanal, karma Kanal listesinde yalnizca kisinin gordugu ve channel types 'a uyan kanallar cikar.
menu required: false menu bos birakilabilir.

Pencerenin altinda, alanlarin disinda, kisinin her zaman goérdtgu satir durur: "Bu form {bot} botuna gider. Sifreni
ya da dogrulama kodunu asla yazma." Alanlar uzunsa yalnizca alanlar kayar; bu satir ve digmeler yerinde kalir.

Kisi "Gonder"e basinca uygulama 6nce zorunlu alanlari ve uzunluklari sunucunun kurallariyla denetler: yalnizca
bosluk yazilmis zorunlu alan bos sayilir. Hata alanin altinda kirmizi yazar ve form gitmez. Her sey tamsa "Gonder"
ddénen bir simgeye doner ve botun yanitlayana kadar bekler; yanit gelince form kapanir.

Gonderim basarisiz olursa form acik kalir ve kisinin yazdigi her sey yerinde durur:

Ne oldu Kisi ne goriir
Botun 3 saniyede yanit vermedi Formun altinda "Bot yanit vermedi." Kisi yeniden gdnderebilir.
Sunucu bir alani reddetti Hata o alanin altinda.

( validation failed)

Form suresi doldu ya da uc kez "Sure doldu, metni kopyalayip komutu yeniden calistir." "Génder"
gonderildi ( modal expired ) kapanir, yaninda bir "Kopyala" digmesi ¢ikar; yazilan metin alan
adlanyla birlikte panoya kopyalanir.

Baska bir hata Hatanin metni formun altinda.

Kisi bir sey yazmissa kapatma digmesi, Esc, disari tiklama ya da "Vazgec" 6nce "Yazdiklarin silinsin mi?" diye
sorar. Yalnizca senin value ile doldurdugun metin duruyorsa form sormadan kapanir.



En kucuk ornek

Komuta form ile yanit ver:

curl -X POST "https://noluyo.net/api/vl/interactions/$INTERACTION ID/$INTERACTION TOKEN/callback"
\

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" -H 'Content-Type: application/json' \

-d '{"type":9,"data":{"custom id":"sikayet","title":"Sikayet", "components":
[{"type":1,"components":
[{"type":4,"custom id":"konu","style":1,"label":"Konu", "max_ length":100}]},
{"type":1,"components":[{"type":4,"custom id":"detay", "style":2,"label":"Ne
oldu?","required":false}1}1}}'

Ayni form JSON olarak:

{
"type": 9,
"data": {
"custom id": "sikayet",
"title": "Sikayet",
"components": [
{ "type": 1, "components": [
{ "type": 4, "custom id": "konu", "style": 1, "label": "Konu", "max length": 100 }
I T
{ "type": 1, "components": [
{ "type": 4, "custom id": "detay", "style": 2, "label": "Ne oldu?", "required": false }
I}
1
}
}

Formun alanlan

Alan Kural

custom id Zorunlu, en ¢cok 100 karakter. Gonderimde data.custom id olarak geri gelir.
title Zorunlu, en cok 45 karakter

components 1-5 eylem satiri ( type: 1); her satirda tek bir metin girisi ya da tek bir menU

Formun JSON'u en ¢ok 16 KiB olabilir. Alanlarin custom id 'leri form icinde tekil olmali. Otomatik moderasyon
bashgi, etiketleri, yer tutuculari ve 6n doldurdugun degerleri okur; kurali tutan form automod blocked ile
reddedilir.



Metin girisi

Alan

type

custom_id

style

label

placeholder

min length

max_length

required

value

Kural

Zorunlu, en ¢cok 100 karakter

1 tek satir, 2 paragraf

Zorunlu, en cok 45 karakter

Bosken gdrinen yazi, en cok 100 karakter
0-4000, varsayilan 0

1-4000, varsayilan 4000

Varsayilan true

Form acilirken alanda dolu gériinen metin, en cok max_length ; kisi degistirebilir

Zorunlu alana yalniz bosluk yazilirsa génderim reddedilir ve kisi alani doldurmasi gerektigini gortr. Bunun disinda
metin yazildigi gibi gelir: bastaki ve sondaki bosluk silinmez, satir sonlari korunur. istege bagh alan bos
birakildiysa value bos dizedir.

Formda menu

Bir satir metin girisi yerine bir menu de tasiyabilir: metin ( 3), kullanici (5 ), rol ( 6 ), kullanici ya da rol ( 7 ), kanal
( 8). Bilesenler sayfasindaki kurallar gecerlidir; formda iki fark vardir:

Alan

label

required

disabled

Formda
Zorunlu, en ¢cok 45 karakter
Varsayilan true; false ise kisi menuyu bos birakabilir, o zaman values bos liste gelir

Kullaniimaz

Sunucu secilenleri kisinin erisebildigine gére denetler: kullanici sunucunun Uyesi, rol bu sunucunun, kanal kisinin
gorebildigi olmali. Secilen kullanicilar, Gyeler, roller ve kanallar data.resolved icinde gelir.

On doldurma

value ile kisinin daha 6nce yazdigini ya da senin bildigin bir degeri alana koyarsin; kisi onaylar ya da duzeltir.
Ornegin bir butondan "diizenle" formu acarken eski metni geri ver:
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{ "type": 4, "custom id": "aciklama", "style": 2, "label": "Agiklama", "value": "Eski agiklama
burada." }

Kullanici, rol ve kanal menUsunde default values ayni isi gorur.

Gonderim sana nasil gelir

"id": "111804206284800777",
"application id": "14631410073600008",
"type": 5,
"token": "eyJpZCI6IjExMTgwNDIwNjI4NDgwMDc3NyJ9.bWFj",
"version": 1,
"guild id": "21531879014400001",
"channel id": "21531887403008007",
"member": {
"user": { "id": "14631410073600003", "username": "ayse", "display name": "Ayse", "avatar":
null, "cosmetics": null },
"nick": null, "roles": [], "joined at": "2026-10-01T12:00:00Z", "permissions": "2147483648"
b
"app_permissions": "2048",
"locale": "tr",
"data": {
"custom id": "sikayet",
"components": [
{ "type": 1, "components": [{ "type": 4, "custom id": "konu", "value": "Spam yapan biri" }]
b,
{ "type": 1, "components": [{ "type": 4, "custom id": "detay", "value": "Genel
kanalda\nreklam atiyor." }] 1},
{ "type": 1, "components": [{ "type": 5, "custom id": "kim", "values":
["14631410073600005"] }] }
1|
"resolved": {
"users": { "14631410073600005": { "id": "14631410073600005", "username": "spamci",
"display name": null, "avatar": null, "cosmetics": null } }

}



Alan Anlami

type 5 : gonderilen form

token Bu génderimin kendi token'i, 15 dakika gecerli; yanit ve takip mesajlari bununla
data.custom id Actigin formun custom_id 'si

data.components Formun her alani kendi sirasiyla, doldurulmus ya da bos; metin girisi value,

mend values tasir

data.resolved Mentlerde segilen kullanici, Gye, rol ve kanal; menu yoksa yer almaz
member ya da user, Gonderen kisi ve dili
locale

Formu bir komut actiysa yanitin mesaji "X, /komut kullandi" diye gésterilir.

Yanit secenekleri

Etkilesim type: 4 type: 5 type: 6 type: 7 type: 9
Komut calistirma ( type: 2) Evet Evet Hayir Hayir Evet
Butona basma, menuden secme ( type: 3) Evet Evet Evet Evet Evet
Otomatik tamamlama ( type: 4) Hayir Hayir Hayir Hayir Hayir
Komuttan acilmis formun génderimi ( type: 5) Evet Evet Hayir Hayir Hayir
Butondan acilmis formun génderimi ( type: 5) Evet Evet Evet Evet Hayir

type: 7 butondan acilimis formda butonun durdugu mesaji glinceller; o mesaj ephemeral ise ephemeral mesaj
butinuyle degisir. flags: 64 ile 4 yada 5 yaniti yalnizca gonderen gorlr. Ayrintilar Etkilesimler sayfasinda.

Kurallar

« Formu acan bir form acamaz. Gonderilen forma type: 9 ile yanit veremezsin. Baska sorularin varsa ilk
formu en ¢ok bes alanla tasarla ya da yanitina bir buton koy; buton yeni bir form acabilir.

- Formu acmak ilk yanittir. Once type: 5 ya da type: 6 verip sonra form acamazsin: 3 saniye icinde
dogrudan type: 9 godnder. Formu hazirlamak icin disariya gitme; tanimi kodunda hazir tut.

« Form yazmaz. type: 9 kanala mesaj yazmaz ve tiUm botlarin ortak yazma tavanina sayilmaz.

« Bir form ¢ kez gonderilebilir. Botun yanit vermezse kisi yazdigini kaybetmeden yeniden génderebilir.
Her gonderim sana ayri bir etkilesim olarak gelir; ayni icerik ikinci kez gelirse isini iki kez yapma.
Uclinciden sonra kisi modal expired alir ve formu yeniden acmasi gerekir.

« Gonderimde her sey yeniden denetlenir. Kisi kanala hala erisebilmeli, zaman asiminda olmamali,
botun sunucuda olmali ve form bir komuttan agildiysa komutun izin kurallari kisiye hala izin vermeli. Form
sen actigindan beri degismemistir: kisi alan ekleyemez, custom _id dedistiremez.


https://noluyo.net/gelistirici/etkilesimler.md
https://noluyo.net/gelistirici/rate-limit.md

« Yazilan saklanmaz. N'oluyo formun igerigini saklamaz; yalnizca kisinin bir form génderdigini erisim
kaydina yazar. icerik sana gelir; yalnizca isin icin kullan.

Tam ornek: sikayet formu botu

Node.js 22 veya Usti yeter. Gateway sayfasindaki gateway.mjs ile Ornekler sayfasindaki api.mjs ayni klasérde
olmali. Bot /sikayet komutunu kaydeder, form acar, génderilen sikayeti moderatér kanalina yazar ve kisiye
yalnizca onun goérecegi bir tesekklr gonderir:
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import { connect } from "./gateway.mjs";
import { call } from "./api.mjs";

// Moderatdrlerin gérdigi kanalin kimligi.
const modChannel = process.env.MOD CHANNEL ID;
const commands = [{

"sikayet",

name localizations: { en: "report" },

name:

description: "Moderatdrlere sikayet gdnder",
description localizations: { en: "Send a report
FAIl
const form = (en) => ({
custom_id: "sikayet",
title: en ? "Report"
components: [

"Sikayet",

{ type: 1, components: [{ type: 5, custom id:
{ type: 1, components: [{ type: 4, custom id:
"Konu", max_length: 100 }1 },
{ type: 1, components: [{ type: 4, custom id:
"Ne oldu?",

required: false, max length: 1500 }] },
1
1}

// Gonderilen formun alanlari: custom id -> value
function fields(data) {
ik

for (const row of data.components) for (const f

const out =

?? f.values;
return out;

async function onInteraction(d) {

to the moderators" },

"kim", label: en ? "Who?" "Kim?" }1 1,

"konu", style: 1, label: en ? "Subject"

"detay", style: 2, label: en ? "What happened?"

ya da values.

of row.components) out[f.custom id] = f.value

const path = “/interactions/${d.id}/${d.token}/callback";
const en = d.locale === "en";
if (d.type === 2 && d.data.name === "sikayet") {
// Formu agmak ilk yanittir: énce 5 verilmez.
await call("POST", path, { type: 9, data: form(en) 1});
return;
}
if (d.type !==5 || d.data.custom id !== "sikayet") return;
const f = fields(d.data);
const who = d.data.resolved?.users?.[f.kim[0]];
const from = d.member?.user ?? d.user;
await call("POST", path, { type: 5, data: { flags: 64 } });

try {



await call("POST", “/channels/${modChannel}/messages , {
embeds: [{

title: f.konu,

description: f.detay || "-",

fields: [
{ name: "Sikayet edilen", value: "<@${who.id}>", inline: true },
{ name: "Gonderen", value: “<@${from.id}>", inline: true },

.

H
allowed mentions: { parse: [] },
b
await call("PATCH", */interactions/${d.id}/${d.token}/messages/@original”, {
content: en ? "Thanks, the moderators got your report." : "Tesekkirler, sikayetin
moderatorlere ulasti.",
H)

} catch (err) {
console.error(err.message) ;
await call("PATCH", “/interactions/${d.id}/${d.token}/messages/@original’, {
content: en ? "Your report could not be delivered. Try again later." : "Sikayetin
iletilemedi. Biraz sonra yeniden dene.",

b

let registered = false;

await connect({

intents: 0,
onEvent(t, d) {
if (t === "READY" && !registered) {

registered = true;
call("PUT", “/applications/${d.application.id}/commands’, commands)
.then(() => console.log("/sikayet kaydedildi"))
.catch(console.error);
}
if (t === "INTERACTION CREATE") onInteraction(d).catch((err) => console.error(err.message));
b
B g

Calistirmak icin botunun moderatdr kanalinda SendMessages ve EmbedLinks izni olsun:

BOT_TOKEN="'kopyaladigin token' MOD_CHANNEL ID='kanal kimligi' node sikayet-botu.mjs

Ornek sikayetin icerigini konsola yazmaz. Moderatér kanalina yazma 3 saniyeyi asabilir; bu ylizden énce type:
ile yanit verip sonucu @original ile doldurur.



Limitler

Anahtar

title

rows

label
placeholder
value

bytes

sends

user

Deger Saniye

45

45
100
4000
16384

3 3600

Anlami

Baslik, karakter

Formdaki alan sayisi

Alan etiketi, karakter

Metin girisinin yer tutucusu, karakter

Metin girisine yazilabilen, karakter

Formun JSON'u

Bir formun gonderilebilecedi sayi ve formun 6mri

Kisi basina kanalda basma, komut ve form génderimi birlikte

Kisinin génderimleri basma ve komutlarla ayni sinirlari paylasir; asilirsa sana bir sey gelmez, kisi 429 alir ve form

acik kalr.

Hatalar

Formu acarken sana donenler:

Kod

interaction response invalid

validation failed

automod blocked

interaction already acknowledged

interaction timeout

Ne oldu Ne yap

type: 9 'u otomatik tamamlamaya ya Formu yalnizca komuta ya
da gbnderilen forma verdin, data yok, da basmaya, yalnizca

ya da yaninda content, embeds, custom id, title ve

flags gibi mesaj alani var components ile génder.
Form gecersiz: 6rnegin baslik yok, errors alanina bak. Hakkin
besten ¢ok satir, bir satirda iki alan, gitmedi, dlzeltip yeniden
etiket 45 karakteri asiyor goénder.

Baslik, etiket ya da 6n doldurdugun Metni degistir.

deger sunucunun otomatik
moderasyon kuralina takildi

Bu etkilesime zaten yanit verdin, Formu ilk yanit olarak

ornegin dnce type: 5 gonder.

3 saniye gecti Formu kodunda hazir tut,
acmadan Once disariya
gitme.

Kisinin génderirken alabilecegdi hatalar sana gelmez:



Kod Ne oldu

modal expired Form 1 saatten eski, Ug¢ kez gonderildi, ya da bagka bir kisinin veya
kanalin
validation failed Zorunlu alan bos ya da yalniz bosluk, uzunluk disinda, menude kisinin

erisemedigi bir deger

missing access , Kisi kanali artik géremiyor ya da zaman asiminda

missing permissions

application_unavailable Botun sunucudan ¢ikarildi ya da kapatildi

command_forbidden Form bir komuttan acildi ve komutun izin kurallar artik kisiye izin
vermiyor

rate limited, interaction busy Kisinin ya da tim botlarin siniri doldu

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Bu sayfayi bir yapay zeka asistanina verip kod yazdiriyorsan su kurallar da ekle:

« Token koda yazilmaz, process.env.BOT TOKEN 'dan okunur.

» Formda sifre, dogrulama kodu, kart bilgisi ya da token istenmez; yalnizca isin gerektirdigi alanlar
sorulur.

e Form, komuta ( type: 2) ya da basmaya ( type: 3) 3 saniye icinde ilk yanit olarak {"type":9,"data":
{"custom id","title","components"}} ile acilir; bnce type: 5 verilmez.

« En cok 5 satir, her satirda tek metin girisi ( type: 4) ya da tek menu; baslik ve etiket en cok 45
karakter.

o Gonderim INTERACTION CREATE type: 5 olarak kendi id ve token 'lyla gelir ve 3 saniye icinde
yanitlanir; yanit type: 9 olamaz.

o Alanlar data.components[].components[] icindedir: metin girisi value , menU values tasir; secilenler
data.resolved 'dadir.

« Ayni form Ug kez gelebilir; is iki kez yapilmaz. Formun icerigi konsola yazilmaz.

Sirada ne var

« Komutlar: form agabilen egik ¢izgi, kullanici ve mesaj komutlari
« Bilesenler: form acabilen butonlar ve secim mendleri
« Etkilesimler: form génderimine verilen yanit turleri ve takip mesajlari
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Etkilesimler

Biri botunun butonuna bastiginda ya da komutunu galistirdiginda bot INTERACTION CREATE alir ve ona yanit verir.
Bu sayfa yanitin dort tlrlnu, sureleri ve sonradan gelen mesajlari anlatir. Basmanin kendisi ve bilesenlerin nasil
yazildigi Bilesenler sayfasinda.

Zaman cizelgesi

Ne
Zzaman

0 sn

3sn

15 dk

Ne olur

Kisi basar, bot INTERACTION CREATE alir. Olayda id ve token vardir.

ilk yanitin son ani. Sonrasi 400 interaction timeout déner, kisi "Bot yanit vermedi" gérir.

Token'in 6mri. eoriginal dlUzenlemesi ve takip mesajlari buraya kadar calisir, sonrasi 400

interaction expired doner.

Her etkilesim tek bir ilk yanit alir. ikincisi 400 interaction already acknowledged déner. Reddedilen bir yanit
hakkini harcamaz: hatay! duzeltip slre icinde yeniden génderebilirsin.

Gateway mi HTTP mi

Etkilesim botuna iki yoldan gelebilir. Uygulamanin etkilesim adresi yoksa gateway'den, varsa yalnizca o adrese.
icerik ikisinde aynidir; degisen, yaniti nasil verdigindir:

Etkilesim nas
gelir

ik yanit

3 saniye

Reddedilen
yanit

Bot kapaliysa

Takip,
@original

Sinirlar

Gateway

il INTERACTION CREATE olayi

callback rotasi, bot token'lyla

Etkilesimin kimliginden sayilir

Hata kodunu sen alirsin, sure icinde duzeltip

yeniden gonderebilirsin

Etkilesim kaybolur, kisi 3 saniye sonra hatayi
gorur

Ayni rotalar

interaction sinifi ve ortak tavanlar

HTTP adresi

Adresine imzali POST

Ayni istegin 200 govdesi; ya da 202
donlp callback rotasi

Adresine baglanma ve yanitin tamami
dahil

Kisi "Bot zamaninda yanit vermedi." gorur,
kod teslim gunliglne yazilir
Kisi hatayl hemen goérur

Ayni rotalar, bot token'iyla

Aynisi
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Kisi hangi yolu kullandigini gérmez.

Sunucuda mi DM'de mi

Her etkilesim context alanini tasir: @ sunucu kanali, 1 kisinin botunla actigi DM. Basma, komut, otomatik
tamamlama ve form DM'de de ayni calisir; fark yalnizca kimin nerede oldugundadir:

Alan Sunucuda DM'de

context 0 1

guild id Sunucunun kimligi Yok

member Kisi, permissions dolu Yok

user Yok Kisi
app_permissions Botun bu kanaldaki izinleri DM'nin sabit izinleri

// Ayni kod sunucuda ve DM'de calisir.
const guildId = interaction.guild id ?? null; // DM'de null
const person = interaction.member?.user ?? interaction.user;

const inDM = interaction.context === 1;
if (inDM) {

// Rol yok, izin yok: yetki isteyen isi burada yapma.
}

Yanit rotalari DM'de de aynidir. Kisi DM'yi kapatir ya da botu engellerse yanit 403 dm closed alir (Ozel mesajlar).
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Hangi yaniti secmeliyim?

isin 3 saniyeden uzun siirer Neyi degistiriyorsun? Seg
mi?

Hayir Kanala yeni bir mesaj yaziyorsun type: 4
Hayir Butonun durdugu mesaji type: 7

degistiriyorsun

Evet Sonug yeni bir mesaj olacak type: 5, sonra PATCH @original

Evet Butonun durdugu mesaji type: 6, sonra kanal mesajini
degistireceksin dizenle

Evet ya da hayir Goriunen hicbir sey degismiyor type: 6

Hayir Bir komuta yanit veriyorsun type: 4

Evet Bir komuta yanit veriyorsun type: 5, sonra PATCH @original

Her yanit her etkilesime uymaz. Uymayani gdndermek 400 interaction response invalid doéner:

Etkilesim type: type: type: 6 type: 7 type: type:
4 5 8 9
Butona basma, menuden Evet Evet Evet Evet Hayir Evet

secme ( type: 3)

Komut calistirma ( type: 2) Evet Evet Hayir Hayir Hayir Evet

Otomatik tamamlama ( type: Hayir Hayir Hayir Hayir Evet Hayir

4)

Gonderilen form ( type: 5) Evet Evet Butondan Butondan Hayir Hayir
aclldiysa aclldiysa

Komut calistirmanin Gzerinde durdugu bir mesaj yoktur; degistirilecek bir sey olmadigi icin 6 ve 7 almaz. type:
8 kisi yazarken 6nerdigin seceneklerdir ( data.choices ) ve yalnizca otomatik tamamlamaya uyar. type: 9 kisiye
bir form acar; ilk yanit olmalidir ve génderilen form sana yeni bir etkilesim olarak gelir.

Yaniti yalnizca basan kisi gorsin istiyorsan data icine flags: 64 ekle: Yalnizca basan kisi gorsun.

Yanit rotasi

Dort tar de ayni rotaya gider:
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curl -X POST "https://noluyo.net/api/vl/interactions/$INTERACTION ID/$INTERACTION TOKEN/callback"
\

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \

-H "Content-Type: application/json" \

-d '{"type":4,"data":{"content":"Kaydin alindi."}}"'

type 4: yeni mesajla yanit
Kanala yeni bir mesaj yazar. data bir mesaj gibidir: content, embeds, components, allowed mentions . Metin ya

da embed zorunludur.

{ "type": 4, "data": { "content": "Kaydin alindi." } }

Yanit 200 ve mesajdir. Mesajin interaction alani kimin bastigini soyler:

{
"message": {
"id": "111600000000000500",
"type": 0,
"channel id": "111500000000000100",
"content": "Kaydin alindi.",
"application id": "111540000000000000",
"interaction": {
"id": "111600000000000400",
“"type": 3,
"user": { "id": "111540000000000009", "username": "ayse" }
}
}
}

type 5: once "dusunuyor", sonra sonug

isin uzun sirecekse hemen bunu gdnder. Kanala bos bir mesaj diser ve flags: 128 tasir; kisi onu "disuniyor"
olarak gorir. data icinden yalnizca flags okunur: content, embeds ve components gdnderirsen yok sayilir,
onlari PATCH @original ile génder.

{ "type": 5}

Yanit 200 ve mesajdir:



"message": {
"id": "111600000000000500",
“"type": 0,
"content": "",
"flags": 128,
"interaction": {
"id": "111600000000000400",
"type": 3,
"user": { "id": "111540000000000009", "username": "ayse" }

is bitince mesaji doldur. flags 'teki 128 kendiliginden silinir, mesaj "(diizenlendi)" olarak isaretlenmez:

curl -X PATCH
"https://noluyo.net/api/vl/interactions/$INTERACTION ID/$INTERACTION TOKEN/messages/@original" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \
-H "Content-Type: application/json" \
-d '{"content":"Rapor hazir."}'

Uyari: Botun hi¢c ddnmezse mesaj kanalda bos kalir, flags: 128 da silinmez. istemciler béyle bir mesaji
sure dolunca "Bot yanit vermedi" diye godsterir; bu kurali kendi istemcinde de uygula. Bu mesaji doldurmak
bildirim géndermez: icindeki etiket kisiye haber vermez. Haber vermek istiyorsan bir takip mesaji at.

type 6: sessiz onay

Bastigini aldigini séyler, ekranda hicbir sey degismez. Mesaj olusmaz, SendMessages da gerekmez. data
goénderirsen yok sayilir.

{ "type": 6 }

Yanit 204, govdesizdir. Sonra kanala bir sey yazmak istersen takip mesaji kullan. Butonun durdugu mesaji
degistirmek istersen mesaj dizenleme rotasi galisir; @original burada ise yaramaz, ¢inkl bu yanitin mesaiji
yoktur: istek 200 doner ama ekranda bir sey degismez.

type 7: basilan mesaji guncelle

Butonun durdugu mesaji degistirir. Gondermedigin alan oldugu gibi kalir, bos components listesi butonlari kaldirir.
Yalnizca components degisirse mesaj "(dlzenlendi)" olarak isaretlenmez.

{ "type": 7, "data": { "content": "Oylama bitti.", "components": [] } }
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Yanit 200 ve glncellenen mesajdir:

{
"message": {
"id": "111600000000000000",
"content": "Oylama bitti.",
"edited timestamp": "2026-11-07T20:00:00.000Z"
}
}

Bu rotalarda yeni dosya gonderilemez. Gérsel géndermek istiyorsan takip mesaji kullan.

@original ve takip mesajlan

ilk yaniti verdikten sonra token 15 dakika boyunca calisir:

istek Ne yapar Yanit
POST /interactions/{id}/{token}/messages Yeni takip mesaji yazar, dosya da 200 ve
alr mesaj
PATCH /interactions/{id}/{token}/messages/@original type: 4 ya da type: 5 mesajini 200 ve
dizenler mesaj
PATCH Bu etkilesimin bir mesajini dlizenler 200 ve
/interactions/{id}/{token}/messages/{message id} mesaj
DELETE Bu etkilesimin bir mesajini siler, 204
/interactions/{id}/{token}/messages/{message id} @original da olur

Token yalnizca kendi etkilesiminin mesajlarina ulasir. Ayni kanaldaki baska bir mesaj 404 unknown_message doner.
Bir etkilesim en ¢ok 5 takip mesaji atabilir, altincisi 429 ddéner. Takip mesaji dosya almak i¢cin multipart/form-
data kullanir; bicimi mesaj génderme ile aynidir.

curl -X POST "https://noluyo.net/api/vl/interactions/$INTERACTION ID/$INTERACTION TOKEN/messages"
N

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \

-H "Content-Type: application/json" \

-d '{"content":"Bir sey daha: rapor e-postana da gitti."}'

Ephemeral takip mesaji dosya almaz ama bese ayni sayilir. Bir etkilesimin ephemeral mesajlar 5 saniyede en
cok 5 kez duizenlenebilir, fazlasi 429 déner. Ayrica tium botlar birlikte bir kisiye 5 saniyede en ¢ok 262144 bayt
ephemeral mesaj génderebilir (metin, embed'ler ve bilesenlerin U¢ kati sayilir); fazlasi 429 rate limited ddner
ve Kisiye bir sey gitmez. Yanitlara yavas mod ve mesaj siniri islemez, cinkl onlari bir kisinin basmasi tetikler.
SendMessages izni, otomatik moderasyon ve interaction sinifiile ortak tavanlar yine gecerlidir.
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Yalnizca basan kisi gorsun

data icine flags: 64 eklersen yaniti yalnizca basan kisi gértr. Buna ephemeral mesaj denir. type: 4, type: 5
ve takip mesajinda calisir:

{ "type": 4, "data": { "content": "Kaydin alindi. Bunu yalnizca sen goériyorsun.", "flags": 64 } }

Yanit 200 ve {"message": ...}, takip mesajinda yalnizca mesajdir. flags 64 gelir, mentions her zaman bostur.
ilk yanitin kimligi etkilesimin kimligidir, takip mesaji yeni kimlik alir.

type: 5 ile flags: 64 gonderirsen kisi "dustnuyor" gorir ve flags 192 gelir. PATCH @original ile
doldurdugunda 64 olur. Bu PATCH ve digerleri yalnizca basan kisiye gider. Kisi artik kanali gormiyorsa 404
unknown_channel ddéner, ona bir sey gitmez.

Ne zaman kaybolur

N'oluyo bu mesaji saklamaz. Kisi sayfay! yenilerse ya da uygulamayi yeniden acarsa mesaj gider. O anda acik
olan baska cihazinda da gorinir, sonradan actigi cihazda goérinmez. Kisi mesajdaki "Kapat" diigmesiyle onu
kendi ekranindan kaldirabilir, bu sana haber vermez. Mesaj gecmiste ¢cikmaz, okunmadi sayacini ve

last message id 'yi oynatmaz, bildirim gondermez. Diger lyeler ve botlar, senin botun da, MESSAGE CREATE
almaz.

Kalici olmasi gereken bir seyi burada séyleme. Kisi mesaji kaybetse de sonucu bulabilmeli.

Ne yapamaz

Yapilamayan Olan Yerine

Gorsel ya da dosya 400 ephemeral files, hem Dosya bir mesaj satirina baglidir,
attachment:// hem multipart/form- burada satir yok. Gorseli herkese acik
data mesajla génder.

Tepki, sabitleme Satir olmayan mesajda ¢alismaz Bilesen kullan.

Kanala dogrudan atma POST /channels/{id}/messages 400 Bir etkilesime yanit ver: kime
ephemeral forbidden doner gosterilecegini basma soyler.

Kanal mesaji rotalariyla 404 unknown message Etkilesim rotalarini kullan.

okuma, dliizenleme

15 dakika sonra basma Kisi 400 interaction expired alir, sana Mesaji degistirirsen slire yeniden
bir sey gelmez baslar.

Uyari: Ephemeral mesaji diizenlerken gondermedigin alan bos sayilir, oldugu gibi kalmaz. Birlestirilecek bir
satir yok. PATCH ya da type: 7 icinde yalnizca embeds gdnderirsen metin gider, yalnizca components
gonderirsen 400 validation failed alirsin. Bedeli su: metni unutursan kisi onu kaybeder. Her seferinde
mesajin tamamini génder.



Butonlu ephemeral

Bilesen eklersen kisi basabilir. Mesaj saklanmadigi icin botuna gelen message kisadir: id, channel id, flags,
author ve components . Metni gelmez, gerekiyorsa bilgiyi custom_id 'ye koy ya da kendi veritabaninda tut.

{
"type": 4,
"data": {
"content": "Silinsin mi?",
"flags": 64,
"components": [{ "type": 1, "components": [
{ "type": 2, "style": 4, "label": "Sil", "custom id": "sil:42" }
I}
}
}

Kisi bastiginda:

{
"id": "111600000000000700",
"type": 3,
"token": "...",
"channel id": "111500000000000100",
"data": { "custom id": "sil:42", "component type": 2 },
"message": {
"id": "111600000000000400",
"channel id": "111500000000000100",
"flags": 64,
"author": { "id": "111540000000000001", "username": "botun" },
"components": [{ "type": 1, "components": [
{ "type": 2, "style": 4, "label": "Sil", "custom id": "sil:42" }
I}
}
}

type: 7 basilan mesaji degistirir. type: 4 ile flags: 64 yeni bir ephemeral agar, flags olmadan herkese agik
yanit verir. type: 7 sonrasi dliizenleme igin @original degil, message.id kullan: PATCH
/interactions/{id}/{token}/messages/{message.id} .

{ "type": 7, "data": { "content": "Silindi.", "components": [] } }



Not: Bilesenler mesajla birlikte muhurlenip kisinin istemcisine gider, basarken ephemeral state olarak geri
gelir. Kisi onu kurcalarsa, baskasinin durumunu ya da mesajda olmayan bir custom id gdnderirse 404
component_not found alir ve sana bir sey gelmez. Yani gelen custom id senin gonderdigindir. Ama guincel
olmayabilir: mesaji degistirdikten sonra kisi eski durumla, 15 dakika icinde, eski butona yeniden basabilir.
Bir kez yapilmasi gereken isi kendi tarafinda denetle. ephemeral state yanitinda sana gelmez.

Satiri olmayan kimlik ephemeral sayildigi igin type: 6 ya da type: 7 sonrasl @original 200 doner ama
ekranda bir sey degismez: o kimlikte mesaj yoktur. istemci ephemeral MESSAGE UPDATE ve MESSAGE DELETE
olayini yalnizca elinde flags: 64 ile tuttugu ve application_id 'si ayni olan mesaja uygular. Boylece bir bot
baska botun mesajini degistiremez.

Kisi ne gorur

Not: Bu bolim webde gbzlenen davranisi anlatir. MasaUstd uygulamasi ayni web kodunu kullanir ama
ayrica calistinlmadi. Android ve iOS uygulamalarinda hentz gézlenmedi.

Etkilesime yanit olan mesajin Ustunde, yanit satiri gibi, "ad kullandi" yazar. Herkese acik yanitta bunu kanaldaki
herkes gorur. Boyle bir mesaj botunun bir 6nceki mesajiyla tek blokta birlesmez, adi ve avatariyla ayri baslar.

type: 5 sonrasi mesajda U¢ nokta oynar ve "Botun adi dustnUyor..." yazar. PATCH @original gelince yerini yanit
alir. Bot 15 dakika icinde doldurmazsa yazi "Bot yanit vermedi." olur; kisi sonsuza dek bekleyen bir mesaj
goérmez.

Ephemeral mesaj hafif renkli bir zeminde, solunda temanin renginde bir cizgiyle durur, altinda "Yalnizca sen
gorlyorsun - Kapat" yazar. Uzerinde mesaj ara¢ cubugu ve sag tik menlsu yoktur: yanitlanamaz, iletilemez,
sabitlenemez, tepki eklenemez ve bildirilemez. "Kapat" mesaji yalnizca o ekrandan kaldirir. Sayfa yenilenince
ephemeral mesajlar gider; okunmadi sayaci ve kanalin son mesaji yerinde kalir.

Ephemeral mesajin butonlari ve menduleri herkese acik mesajdakiler gibi cizilir ve basilir. Basinca uygulama
mesajla gelen ephemeral_state 'i geri gonderir, sunucu bilesenleri onunla dogrular. type: 7 ile yanit verirsen
ephemeral mesaj yerinde degisir. Mesaj gelisinden ya da son glncellenisinden 15 dakika sonra basan kisi "Bu
etkilesimin suresi doldu." gorur.

Token'i koru

Uyari: Etkilesim token'i adres satirinda durur, bu ylizden log'a kolayca duser. Kendi log'larinda tam adresi
yazma. Token'i kullaniclya gésterme, baska bir sisteme aktarma.

Token tek basina yetmez: dort rota da Authorization: Bot baslidi ister ve token'i yalnizca etkilesimin gittigi bot
kullanabilir. Baska bir botun géondermesi 400 interaction token invalid d&ner. Sunucu bu rotalarin adresindeki
token'i kendi log'larina yazmaz.



Hatalar

Kod

interaction timeout

interaction already acknowledged

interaction not acknowledged

interaction response invalid

interaction token invalid

interaction _expired

ephemeral files

validation failed

missing permissions

rate limited

Her tlr icin hangisi gelebilir:

Ne oldu

ilk yanit 3 saniyeyi gecti

Bu etkilesime zaten yanit verdin

Takip ya da dizenleme ilk yanittan énce
geldi

Bu etkilesime uymayan bir type
gobnderdin, type: 7 'de data yok,
choices type: 8 disinda geldi, ya da
type: 9 otomatik tamamlamaya veya
gonderilen forma gitti

Token bozuk, adresteki kimlikle
uyusmuyor ya da baska bir botun

Token'in 15 dakikasi doldu

Ephemeral mesajda dosya ya da
attachment:// var

data bir mesaj olarak gegersiz, 6rnegin
metin yok

Botun bu kanalda SendMessages izni yok

Sinir doldu; X-RatelLimit-Scope: shared
ise tum botlarin ortak tavani

Ne yap

Isi yanittan énce yapma.
Once type: 5 ya da type:
6 gonder, sonra ise basla.

Sonrasi icin takip mesaji ya
da @original kullan.

Once callback gdnder ve
yanitini bekle.

Basmaya 4, 5, 6, 7 ya
da 9, komuta 4, 5 yada
9, otomatik tamamlamaya
8 gonder.

id ve token'iayni
olaydan al, kendi bot
token'inla génder.

Kanala normal mesaj
gonder.

Gorseli herkese acik
mesajla génder.

errors alanina bak.
Hakkin gitmedi, dizeltip
yeniden gonder.

type: 6 izin istemez.
Digerleri icin izni ver.

retry after kadar bekle. 3
saniye gectiyse ilk yanit
artik kabul edilmez.


https://noluyo.net/gelistirici/api-messages.md#createMessage

Kod type: 4 type: 5 type: 6 type: 7

interaction_timeout Evet Evet Evet Evet
interaction_already acknowledged Evet Evet Evet Evet
validation failed Evet Yalnizca flags Hayir Evet
missing permissions Evet Evet Hayir Evet
automod blocked Evet Hayir Hayir Evet

Tam ornek: sayac botu

Node.js 22 veya Usti yeter. Gateway sayfasindaki gateway.mjs ile Ornekler sayfasindaki api.mjs ayni klasérde
olmali. Bot acilinca kanala bir buton atar. Her basmada sayiy! bir artirip ayni mesaji type: 7 ile glinceller. Sayi
custom_id 'nin icinde durur, bot yeniden baslasa da kaybolmaz:


https://noluyo.net/gelistirici/gateway.md#tam-bir-istemci
https://noluyo.net/gelistirici/ornekler.md

import { connect } from "./gateway.mjs";
import { call } from "./api.mjs";

const { CHANNEL ID } = process.env;
if (!'CHANNEL ID) throw new Error("CHANNEL ID tanimli olmali");

// Mesajin govdesi: hem ilk gdnderimde hem guncellemede ayni bigim.
const view = (count) => ({

content: “Sayac: ${count}’,

components: [{ type: 1, components: [

{ type: 2, style: 1, label: "Artar", custom id: “sayac:${count}” 1},
131,
b)) 2

async function onPress(d) {
const [kind, count] = d.data.custom id.split(":");
if (kind !'== "sayac") return;
await call("POST", “/interactions/${d.id}/${d.token}/callback™, {
type: 7,
data: view(Number(count) + 1),

b

let posted = false;

await connect({

intents: 0,
onEvent(t, d) {
if (t === "READY" && !posted) {

posted = true;
call("POST", "/channels/${CHANNEL ID}/messages , view(0)).catch(console.error);

}
if (t === "INTERACTION CREATE") onPress(d).catch(console.error);

T
};

Calistirmak icin:

BOT_TOKEN='kopyaladigin token' CHANNEL ID='kanal id degeri' node sayac-botu.mjs

iki kisi ayni anda basarsa ikisi de ayni sayiyi gériip ayni sonucu yazar. Sayim dnemliyse saylyi kendi
veritabaninda tut.



Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Bu sayfayi bir yapay zeka asistanina verip kod yazdiriyorsan su kurallar da ekle:

« Token koda yazilmaz, process.env.BOT _TOKEN 'dan okunur.

. ilk yanit 3 saniye icinde gider. INTERACTION CREATE gelince énce yanit verilir; is daha uzun siirecekse
type: 5 ya da type: 6 gdnderilir, is ondan sonra yapilr.

» Etkilesim basina tek callback goOnderilir; sonrasi @original ya da takip mesajidir.

« Etkilesim token'i 15 dakika yasar. Etkilesim basina en ¢ok 5 takip mesaji olur; ephemeral mesajlar 5
saniyede en ¢ok 5 kez dizenlenir.

o DOrt rotada da Authorization: Bot basligl zorunludur.

» Etkilesim token'i ve tam adres asla log'a yazilmaz.

» Yetki isteyen iste dnce member.permissions 'a bakilir. DM'de ( context: 1) member yoktur, kisi user
icindedir: kisi interaction.member?.user ?? interaction.user ile, sunucu interaction.guild id ??
null ile okunur.

o flags: 64 dosya almaz; dlizenlerken mesajin tamami goénderilir, génderilmeyen alan silinir.

» Ephemeral mesajin metni basinca geri gelmez; gereken bilgi custom_id 'ye konur.

Sirada ne var

o Komutlar: / menusu, kullanici ve mesaj komutlarinin tanimi
e Formlar: type: 9 ile cok satirli form penceresi agmak
o HTTP ile teslim: etkilesimleri gateway yerine kendi HTTPS adresine almak


https://noluyo.net/gelistirici/komutlar.md
https://noluyo.net/gelistirici/formlar.md
https://noluyo.net/gelistirici/http-teslim.md

Ozel mesaijlar

Bir kisi botunla 6zel mesaj (DM) acabilir; orada sana yazar, komut calistirir ve butonlarina basar, sen de ona yanit
verirsin, ama ilk yazan asla bot olmaz.

Kisi DM'yi nereden acar

Kisi botunun profilinde ya da sunucunun dye listesinde Mesaj gonder'e basar. Bunun icin ikisinin en az bir ortak
sunucusu olmali ve kisi botu engellememis olmali. Acilis senin degil kisinin isidir: botun POST
/users/@me/channels cadirirsa 403 bot_ forbidden alir.

DM acilinca sana bir sey gelmez. Kisi ilk mesajini yazdiginda ya da butona bastiginda haberin olur.

Bot neden ilk yazamaz

N'oluyo'da bot kimseye kendiliginden DM atamaz. Bdylece kisiler istemedikleri reklami ya da duyuruyu hig
gdérmez; bir botla konusmak her zaman kisinin secimidir. Bu ylzden "botumu ekleyen herkese hos geldin mesaji"
gibi bir sey yapamazsin. Onun yerine sunucuda bir kanala yaz ya da kisiye "Bana DM'den yaz" de.

Ne zaman yazabilirsin

Ne Ne zaman Kisi kapattiysa ya
da engellediyse

Etkilesime yanit: callback , takip mesaiji, Token'in 15 dakikasi boyunca, her dm closed
@original duzenleme ve silme zaman

Kendiliginden mesaj: P0OST Kisinin bu DM'deki son mesaijl, dm closed
/channels/{channel id}/messages komutu, basmasi ya da form

gonderiminden sonraki 24 saat icinde

Tepki, sabitleme, yaziyor gdstergesi Kendiliginden mesajla ayni: 24 saat dm_closed
icinde

Kendi eski mesajini dizenleme Her zaman dm closed

Kendi eski mesajini silme Her zaman Her zaman

Kisi her yazdiginda, komut calistirdiginda ya da bastiginda 24 saat bastan baslar. Kisi 24 saattir bir sey
yapmadiysa kendiliginden yazdigin her sey 403 dm window closed alir; kisinin yeniden yazmasini bekle.

Kisi DM'yi actiktan sonra ortak sunucudan ayrilsa da DM surer: sen yazmaya, 0 yazmaya devam edebilir.

Kapatma ve engel

Kisi DM'yi kapatirsa ya da botu engellerse botun o DM'ye hicbir sey yazamaz, etkilesim yaniti da dabhil. iki
durumda da ayni yaniti alirsin; hangisi oldugunu bilemezsin:



{ "code": "dm closed", "message": "The person closed this DM or blocked the bot." }

Ne yap: dm closed gelince o kisiye yazmayi birak ve yeniden deneme. Kisi DM'yi yeniden aginca ya da engeli
kaldirinca yazdiginda sana yeniden mesaj gelir; o zaman yine yanit verebilirsin. Senin mesajin kapatiimis DM'yi
kisinin listesinde yeniden acmaz.

Kisi botu engellediyse kendisi de o DM'de bota yazamaz ve butonlara basamaz: 403 cannot_dm alr.

DM'yi nasil tanirsin

DM'den gelen mesajda ve etkilesimde guild_id yoktur. Etkilesimde member yerine user gelir ve
app_permissions DM'nin sabit izinleridir.

"id": "111804206284800099",

"type": 0,

"channel id": "21531887403008042",

"author": { "id": "14631410073600003", "username": "ayse", "display name": "Ayse", "avatar":
null, "cosmetics": null },

"content": "Merhaba bot",

"timestamp": "2026-11-08T12:30:00Z",

"edited timestamp": null,

"attachments": [1],

"mentions": [],

"mention roles": [1,

"mention_everyone": false,

"pinned": false

Komutlar DM'de

Global komutlarin DM'de de calisir, contexts alaninda 1 varsa ve default_member permissions koymadiysan
(DM'de komut). Kisinin komutu, menUsu, basmasi ve form gdénderimi 24 saatlik pencereyi yeniden acar; otomatik
tamamlama acmaz, yazmak heniz bir is degildir. Kisi DM'yi kapattiysa yeniden acana dek komut calistiramaz;
botu engellediyse komut da bilesen de calismaz.

DM'de bir komut calisinca gelen etkilesim:


https://noluyo.net/gelistirici/komutlar.md#dm-de-komut

"id": "112793931510448128",

"application id": "112793931040686080",

"type": 2,

"token": "eyJpZCI6IjExMjc5MzkzMTUXMDQOODEY0CJ9.1lvpG",

"version": 1,

"context": 1,

“channel id": "112793931443339264",

"user": { "id": "112793930608672768", "username": "ayse", "display name": "Ayse", "avatar":
null, "cosmetics": null },

"app_permissions": "137476034112",

"locale": "tr",

"data": { "id": "112793931397201920", "name": "zar", "type": 1, "options": [{ "name": "yuz",
"type": 4, "value": 6 }] }
}

Seceneklerde ve mentlerde DM'nin kurallari:

Ne DM'de

Kullanici secenegi, kullanici menisi Yalnizca DM'nin iki kisisi: kisinin kendisi ya da botun
Rol secenegi Her zaman invalid target

Kanal secenegi Yalnizca bu DM

Mesaj menusu Bu DM'nin ephemeral olmayan bir mesaji, icerigiyle
Dosya secenedi Sunucudaki gibi

Intent ve icerik

DM mesaijlari icin identify'da DIRECT MESSAGES (1 << 12, 4096 ) iste. DM'deki tepkiler icin
DIRECT MESSAGE_REACTIONS , yaziyor bilgisi icin DIRECT MESSAGE_TYPING gerekir. Etkilesimler intent istemez.

MESSAGE_CONTENT DM'de uygulanmaz: kisinin bota yazdigi mesaj her zaman content ve dosyalariyla tam gelir.
Kisi mesaji sana yaziyor.

Shard

Sunucusu olmayan her sey, DM mesajlari ve DM'den gelen etkilesimler, shard 0'a gelir. Birden cok shard
aclyorsan DM'leri shard 0 oturumunda dinle. Ayrintilar Shard'lar sayfasinda.

Tam ornek: yanki botu

Node.js 22 veya Ustl yeter. Gateway sayfasindaki gateway.mjs ile Ornekler sayfasindaki api.mjs ayni klasérde
olmali. Bot DM'ye gelen her mesaji aynen geri yazar; dm closed gelirse o DM'ye bir daha yazmaz:
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import { connect } from "./gateway.mjs";
import { call } from "./api.mjs";

const DIRECT MESSAGES = 1 << 12;

let me;

// Kapatilmis ya da engellenmis DM'ler: bunlara bir daha yazilmaz.
const closed = new Set();

async function echo(d) {
if (closed.has(d.channel id) || !'d.content) return;
try {
await call("POST", “/channels/${d.channel id}/messages™, {
content: d.content.slice(0, 2000),
message_reference: { message id: d.id },
allowed mentions: { parse: [] },
3
} catch (err) {
if (err.message.startsWith("403 dm closed")) {
closed.add(d.channel id);
return;

}

console.error(err.message) ;

await connect({
intents: DIRECT MESSAGES,
onEvent(t, d) {

if (t === "READY") me = d.user.id;
// DM'de guild id yoktur; botun kendi mesajlari da gelir.
if (t !== "MESSAGE CREATE" || d.guild id || d.author.id === me) return;

// Kisi yeniden yazdiysa DM yine agiktar.
closed.delete(d.channel id);
echo(d);

b

B g

Calistirmak icin:
BOT_TOKEN='kopyaladigin token' node yanki-botu.mjs

Sonra botunun bulundugu bir sunucuda botun profilinden Mesaj gonder'e bas ve bir sey yaz. Bot kisiye yalnizca
kisi yazdiginda yanit verdigi icin 24 saat kuralina hig takilmaz.



Limitler

Anahtar Deger

window 86400

dm_send 30

message 5

Saniye Anlami

Kisinin son mesaji, komutu ya da basmasindan sonra kendiliginden

yazabilecedin slre

10 Tum DM'lerinde toplam kendiliginden yazma (mesaj, tepki, sabitleme,
yaziyor); etkilesim yanitlari sayilmaz

5 Kanal basina mesaj, sunucudaki gibi

dm send asllinca X-RateLimit-Scope: bot ile 429 gelir. Diger sinirlar Hiz sinirlari sayfasinda.

Hatalar

Kod

dm_closed

dm_window_closed

rate limited

bot forbidden

unknown_channel

Ne oldu

Kisi DM'yi kapatti ya da botu engelledi
Kisinin son mesaji, komutu ya da
basmasindan beri 24 saat gecti

X-RatelLimit-Scope: bot: dm send
doldu

Bot DM acmaya calisti

Bu DM'nin alicisi degilsin

Kisinin alabilecegi hata sana gelmez:

Kod Ne oldu

Ne yap

O kisiye yazmayi birak, yeniden deneme. Kisi
yeniden yazarsa yanit verirsin.

Kendiliginden yazma. Kisi yeniden yazana
dek bekle.

retry after kadar bekle; cok kisiye birden
yaziyorsan yavasla.

DM'yi yalnizca kisi acar. Kisiye sunucuda
"Bana DM'den yaz" de.

Yalnizca kisinin seninle actigi DM'ye
yazabilirsin.

cannot_dm Kisi botu engellemis, ortak sunucu yok ya da bot kapatilmis: DM acilamaz, engelliyken
yazilamaz ve basilamaz
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Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Bu sayfayi bir yapay zeka asistanina verip kod yazdiriyorsan su kurallar da ekle:

« Token koda yazilmaz, process.env.BOT _TOKEN 'dan okunur.

« Etkilesime ilk yanit 3 saniye icinde verilir.

« Kimseye kendiliginden DM atma; dm closed ve dm window closed 'ta dur, yeniden deneme.

o DM'yi bot acamaz; POST /users/@me/channels cagrilmaz.

« DM'den gelen olayda guild_id yoktur; etkilesimde context: 1 ve member yerine user gelir.

o DM'de yalnizca contexts icinde 1 olan ve default member permissions koymayan global komutlar
calisir; yetki isteyen komut contexts: [0] yapilir.

o« DM mesajlari DIRECT_MESSAGES intent'iyle ve shard 0'a gelir; icerik MESSAGE_CONTENT olmadan da
tamdir.

Kisi ne gorur

Botun profilindeki veya liye menlsindeki Mesaj gonder ile konusmay! ac. Baslikta BOT etiketi gorinur; sesli ve
gorintuli arama yoktur. Ustteki sabit bilgi satiri 24 saatlik yanit kuralini aciklar. Botu engellersen yazi alaninin
yerini Engeli kaldir digmesi alir. / komutlari ve Uygulamalar meniisi yalniz bu DM igin sunulan komutlari
gosterir.

Sirada ne var

« Komutlar: contexts: [0, 1] ile DM destekleyen kuresel komutlar
o Etkilesimler: DM icinde buton, menl ve form yanitlari
- Hatalar: dm closed, dm window closed ve cannot dm kodlari


https://noluyo.net/gelistirici/komutlar.md
https://noluyo.net/gelistirici/etkilesimler.md
https://noluyo.net/gelistirici/hatalar.md

HTTP ile teslim

Etkilesimleri gateway yerine kendi https adresine aldirabilirsin: N'oluyo her komutu, basmayi ve form
gbénderimini imzali bir PoST istegiyle adresine yollar, sen de ayni istegin yanitinda cevap verirsin.

Hangi modu secmeliyim
ihtiyacin
Bot slrekli ¢alisan bir program

Sunucusuz bir fonksiyon, yalniz istek gelince
calisan bir sunucu

Mesaj, Uye, tepki gibi olaylari dinlemek

Yalnizca komut, buton, meni ve form

Gateway
Uygun

Olmaz: gateway acik bir
baglanti ister

Uygun

Uygun

HTTP

Olur, ama gerek yok
Uygun

Olmaz: HTTP'ye yalnizca
etkilesimler gelir

Uygun

Adres kaydettigin an etkilesimler yalnizca adresine gelir, gateway'e INTERACTION_CREATE gelmez. Olaylar da
dinlemek istiyorsan gateway baglantin acik kalir; ikisi birlikte calisir. Adresi kaldirinca etkilesimler yeniden

gateway'e doner.

En kucuk calisan ornek

Node.js 22 veya Ustl yeter, ek paket gerekmez. Program 3000 portunda diz HTTP dinler; 6nlne https saglayan
bir ters vekil (Caddy, nginx gibi) koyarsin, ¢inkU adres https olmalidir. /selam komutuna yanit verir:



import { createServer } from "node:http";
import { createPublicKey, verify } from "node:crypto";

// Portaldaki "Herkese acik anahtar": 64 onaltilik karakter. Gizli degildir, ama koda gomme.
const PUBLIC KEY = process.env.NOLUYO PUBLIC KEY;
const PORT = Number(process.env.PORT 7?7 3000);

// Ham 32 baytlik Ed25519 anahtarini Node'un okudugu SPKI bigimine saran sabit o&nek.
const SPKI PREFIX = Buffer.from("302a300506032b6570032100", "hex");

const key =

createPublicKey({ key: Buffer.concat([SPKI_PREFIX, Buffer.from(PUBLIC KEY, "hex")l),

format: "der", type: "spki" });

const MAX AGE = 5 * 60; // saniye

const seen

= new Map(); // etkilesim kimligi -> geldigi an

function signatureOk(req, raw) {
const sig = req.headers["x-signature-ed25519"];

const ts = req.headers["x-signature-timestamp"];
if (typeof sig !== "string" || !/7[0-9a-f]1{128}$/.test(sig)) return false;
if (typeof ts !== "string" || !/"\d+$/.test(ts)) return false;

// Eski bir istegin yeniden yollanmasi reddedilir.
if (Math.abs(Date.now() / 1000 - Number(ts)) > MAX AGE) return false;
return verify(null, Buffer.concat([Buffer.from(ts), rawl]), key, Buffer.from(sig, "hex"));

function answer(i) {
if (i.type === 1) return { type: 1 }; // PING
if (i.type === 2 && i.data.name === "selam") {

const user = i.member?.user ?? i.user;

return { type: 4, data: { content: “Selam ${user.display name ?? user.username}!" } };

}

return { type: 4, data: { content: "Bunu tanimiyorum.", flags: 64 } };

createServer((req, res) => {
if (req.method !== "POST") return void res.writeHead(405).end();
const chunks = [1];
let size = 0;
reg.on("data", (c) => {
size += c.length;

if (size > 1 << 20) req.destroy();
else chunks.push(c);

1}

reg.on("end", () => {
const raw = Buffer.concat(chunks);

// Once imza, ham gdévdeyle. JSON'a ancak imza tutunca cevrilir.

if (!'signatureOk(req, raw)) return void res.writeHead(401).end("invalid request signature");

let i;



try {
i = JSON.parse(raw);
} catch {
return void res.writeHead(400).end();
}
// Ayni istek ikinci kez gelirse is ikinci kez yapilmaz.
const now = Date.now();
for (const [id, at] of seen) if (now - at > 2 * MAX AGE * 1000) seen.delete(id);
if (seen.has(i.id)) return void res.writeHead(204).end();
seen.set(i.id, now);
res.writeHead (200, { "Content-Type": "application/json" }).end(JSON.stringify(answer(i)));
s
}).listen(PORT, () => console.log( Dinleniyor: ${PORT}"));

Cahstirmak icin:

NOLUYO PUBLIC KEY='portaldaki acik anahtar' node http-bot.mjs

/selam komutunu 6nce Komutlar sayfasindaki gibi kaydet. Sonra adresini portala yaz (asagida). Bu programin
bot token'ina ihtiyaci yoktur; takip mesaji ya da @original diUzenlemesi yapacaksan token'i
process.env.BOT TOKEN ‘dan okursun.

Adres kurallan

Adres kaydedilirken ve her baglantida sunlar denetlenir. Uymayan adres endpoint not allowed alir ve ona hig
istek gitmez.


https://noluyo.net/gelistirici/komutlar.md

Kural
Yalnizca https://

Port yok ya da 443

Kullanici adi ve sifre yok
( https://ad:sifre@... )

# yok

Host bir ad olmali, IP olmaz

Host yalnizca kiiciik-blyuk ingilizce harf,
rakam, - ve ., en azikiparca
( bot.ornek.com)

N'oluyo'nun kendi adresleri olmaz
( noluyo.net ve alt alanlar)

En cok 2048 karakter

Ad, her baglantida genel bir IP'ye
cOzUlmeli

Yonlendirme izlenmez

Host'u klicuk harfe cevirip sonundaki

Neden
istek kisilerin verisini tasir; diz HTTP'de yolda okunabilir.

Baska portlarda cogunlukla i¢ servisler durur; N'oluyo bir port
tarayicisina déonmesin.

Adresin icindeki sifre loglara diser, ayrica asil host'u gizlemenin
bilinen bir yoludur.

# sonrasi sunucuya hi¢ gitmez; adresin ne oldugunu karistirir.

IP adresi, ada bakan denetimleri atlatir. https://203.0.113.5/
reddedilir.

Baska alfabelerden harfler bir adi baska bir ad gibi gosterebilir.
localhost tek pargadir.

N'oluyo kendini cagirmasin.

Daha uzunu bir adres degil, veri tasima girisimidir.

10.x, 192.168.x, 127.0.0.1, ::1 gibi yerel ve 6zel ag
adresleri reddedilir. Denetim DNS'ten sonra her baglantida
yapilir, kayittan sonra DNS'i degistirmek ise yaramaz.

301, 302 gibi bir yanit basarisiz sayilir. Adresin son adres
olsun.

. Ve :443'U0 atarak kaydederiz. Sorgu dizesi ( ?anahtar=... ) serbesttir ve

aynen saklanir: N'oluyo onu loglara yazmaz, adresi yalnizca sen goérursin. istersen adresine kendi gizli degerini
koyup istegin senden geldigini bir kez daha denetleyebilirsin; asil kanit yine imzadir.

Portalda adim adim

1. Programini galistir ve adresin disaridan https ile agildigini denetle.

2. Gelistirici portalinda uygulamani ag, Etkilesimler bélimuine in.

3. Herkese acik anahtar'i Kopyala ile kopyala ve programina NOLUYO PUBLIC_KEY olarak ver. Anahtar her
uygulamaya 6zeldir ve hi¢c degismez.

4. Etkilesim adresi alanina adresini yaz, Kaydet ve test et'e bas.

5. N'oluyo adresine iki PING yollar (asadida). ikisi de dogru yanitlanirsa adres kaydedilir ve Kaydedildi
gorursun; o andan itibaren etkilesimler buraya gelir. Test gecmezse hicbir sey kaydedilmez ve ne yapman
gerektigi yazilir: drnedin imza denetimi yoksa "Gecersiz imzaya 401 dénmuyor. imza denetimini ekle."

6. Gateway'e donmek icin Adresi kaldir'a bas.

Ayni isi otomasyonla yapmak icin Uygulamani glncelle rotasina interactions_endpoint_url génder; null adresi
kaldirir.


https://noluyo.net/gelistirici/uygulamalar
https://noluyo.net/gelistirici/api-applications.md#updateApplication

Imzayi dogrula

Her istegin iki bashgi vardir:

Bashk icerigi
X-Signature-Ed25519 imza, 128 onaltilik karakter
X-Signature-Timestamp istegin yollandigi an, Unix saniyesi

imza, Ed25519 ile, X-Signature-Timestamp 'in metni ve ham gévdenin baytlar art arda eklenerek atilir.
Dogrulamak igin:

1. Govdeyi bayt olarak oku. Ham goévdeyi JSON'a cevirmeden dogrula: cevirip yeniden yazarsan bosluklar

ve alan sirasi degisir, imza tutmaz.
2. Zaman damgasi simdiden 5 dakikadan eskiyse ya da ilerideyse reddet. Boylece yakalanmis eski bir istek

yeniden yollanamaz.
3. timestamp + gévde Uzerinde imzayi uygulamanin acgik anahtariyla dogrula.

4. Herhangi biri tutmazsa 401 don ve hicbir sey yapma.

Uyari: Gegersiz imzaya 401 don. Adres kaydedilirken N'oluyo bilerek yanlis imzali bir istek yollar; 401
almazsa adresi kaydetmez. imzayi denetlemeyen bir adres, adresini bilen herkesin botuna sahte komut

yollamasina aciktir.

Python'da dogrulama, standart kitiiphanede Ed25519 olmadidi icin ek bir paket ister: pip install cryptography .

from cryptography.exceptions import InvalidSignature
from cryptography.hazmat.primitives.asymmetric.ed25519 import Ed25519PublicKey
import os, time

KEY = Ed25519PublicKey.from public bytes(bytes.fromhex(os.environ["NOLUYO PUBLIC KEY"1))

def signature ok(headers, raw: bytes) -> bool:
sig, ts = headers.get("X-Signature-Ed25519", ""), headers.get("X-Signature-Timestamp", "")
if not ts.isdigit() or abs(time.time() - int(ts)) > 300:
return False
try:
KEY.verify(bytes.fromhex(sig), ts.encode() + raw)
return True
except (InvalidSignature, ValueError):
return False

PING ve iki istekli test

Adresi kaydederken N'oluyo su govdeyi iki kez yollar:



{ "id": "112794120000000000", "application id": "112793931040686080", "type": 1, "token": "",
"version": 1 }

istek Beklenen yanit
Dogru imzali PING 200 ve govdede {"type":1}
Yanhs imzali PING 401

Neden iki istek: ilki adresin gercekten bu botun programi oldugunu gosterir, clnkU yalnizca senin programin
PING 'e {"type":1} déner; boylece kimse N'oluyo'yu baskasinin adresine ydnlendiremez. ikincisi programin
imzay1 gercekten denetledigini gosterir. Test kisiyi bekletir: iki istek birlikte en ¢cok 6 saniye kadar sirer ve kisi
basina dakikada en cok 5 test yapilir.

Bot calisirken de arada bir PING gelebilir; her zaman {"type":1} don.

Yanit ver

istek, gateway'deki INTERACTION CREATE olayinin d alaniyla ayni nesnedir; alanlar Etkilesimler ve Komutlar
sayfalarinda. Yanitin Ug¢ bicimi vardir:

Durum Govde Anlami

200 JSON: { "type": ..., Yanitin kendisi, callback rotasina génderdiginle ayni bicim: 4, 5, 6,
"data": ... } 7 , otomatik tamamlamada 8, formda 9.

202 yada Bos "Yaniti callback rotasiyla verecedim." Bu bir yanit sayilmaz; 3 saniye

204 kural surer, callback 'i yine zamaninda gondermelisin.

Baska her Basarisiz: kisi botun yanit vermedigini gorar.

sey

Kisinin istegi sen yanit verene kadar acik bekler, en ¢ok 3 saniye. 200 gdvdesi tek bir JSON nesnesidir;
tanimadigimiz alanlar yok sayilir. Gévde, callback rotasina génderecegin yanitla ayni denetimlerden ve
sinirlardan gecer. Tek fark: reddedilirse hata kodunu sen gérmezsin, kisi botun yanit vermedigini gorir ve kod
teslim gunltgune yazilr.

200 yaniti dosya tasiyamaz, ¢inkl JSON'dur. Gérselli yanit icin 5 doén, sonra gorseli @original dizenlemesiyle
ya da takip mesajiyla yolla. Yanit en cok 64 KiB olabilir.

200 ile mesaj yazan bir yanit da gateway'den gelen botlarin sinirlarina sayilir: ayni yazma tavani, ayni yayllma
bltcesi, ayni interaction sinifl. Yogunlukta kisi interaction busy gorlr; bu senin botunun sugu olmayabilir, tim
botlarin ortak tavani dolu olabilir. HTTP, sinirlardan kacis yolu degildir. Ayrinti Hiz sinirlari sayfasinda.


https://noluyo.net/gelistirici/etkilesimler.md
https://noluyo.net/gelistirici/komutlar.md
https://noluyo.net/gelistirici/etkilesimler.md#yanit-rotasi
https://noluyo.net/gelistirici/http-teslim.md#devre-kesici-ve-teslim-gunlugu
https://noluyo.net/gelistirici/rate-limit.md#tum-botlarin-ortak-tavani

Her tur icin govde

Ne istiyorsun

Komuta ya da
basmaya yeni
mesajla yanit

Yalnizca kisi gérsun

Uzun is: Once
"dUstnuyor"

Butona sessiz onay

Basilan mesaji
glncelle

Otomatik
tamamlama
onerileri

Form ag

200 govdesi

{"type":4,"data":{"content":"Selam!"}}

{"type":4,"data":{"content":"Yalnizca sen goruyorsun.","flags":64}}

{"type":5}

{"type":6}

{"type":7,"data":{"content":"Sayac: 2"}}

{"type":8,"data":{"choices":[{"name":"Ankara", "value":"ankara"}1}}

{"type":9,"data":{"custom id":"sikayet","title":"Sikayet", "components":
[{"type":1,"components":
[{"type":4,"custom id":"konu","style":1,"label":"Konu"}1}1}}

Hangi etkilesimin hangi tirl aldi§i Etkilesimler sayfasinda. Gonderilen form da adresine yeni bir etkilesim ( type:

5) olarak gelir.

Uzun is: once 5, sonra @original

3 saniyeye sigmayacak iste hemen {"type":5} don, isi yanittan sonra bitir ve mesaji bot token'iyla doldur.
Token'in dmri 15 dakikadir. Yukaridaki http-bot.mjs 'te answer islevini bununla degistir:


https://noluyo.net/gelistirici/etkilesimler.md#hangi-yaniti-secmeliyim

const API = "https://noluyo.net/api/vl";

// Senin uzun isin; burada 5 saniye bekliyor.

async function makeReport() {
await new Promise((done) => setTimeout(done, 5000));
return "Rapor hazir.";

async function finish(i) {
const content = await makeReport();
const res = await fetch( ${API}/interactions/${i.id}/${i.token}/messages/@original’, {
method: "PATCH",
headers: { Authorization: "Bot ${process.env.BOT_TOKEN} , "Content-Type": "application/json"
}
body: JSON.stringify({ content }),
3

if ('res.ok) console.error("Doldurulamadi:", res.status, await res.text());

function answer(i) {
if (i.type === 1) return { type: 1 }; // PING
if (i.type === 2 && i.data.name === "rapor") {
finish(i).catch(console.error); // yanit gittikten sonra sirer
return { type: 5 };
}
if (i.type === 2 && i.data.name === "selam") {
const user = i.member?.user ?? i.user;
return { type: 4, data: { content: "Selam ${user.display name ?? user.username}!" } };
b

return { type: 4, data: { content: "Bunu tanimiyorum.", flags: 64 } };

Calistirmak icin token'i da ver:

NOLUYO PUBLIC KEY='portaldaki acik anahtar' BOT TOKEN='bot tokenin' node http-bot.mjs

202 ile, callback rotasindan

istersen yaniti gbvdede degil, gateway'deki gibi callback rotasiyla ver: hemen 202 dén, sonra 3 saniye icinde
rotayi ¢agir. Bu, yaniti baska bir siirecte hazirlayan botlar icindir; tek slirecte gévdeyle yanit vermek daha kisadir.



// createServer icinde, imza tuttuktan sonra, answer() yerine:

res.writeHead(202).end();

fetch("${API}/interactions/${i.id}/${i.token}/callback’, {
method: "POST",
headers: { Authorization: "Bot ${process.env.BOT TOKEN} , "Content-Type": "application/json" },
body: JSON.stringify({ type: 4, data: { content: "Selam!" } }),

}).catch(console.error);

Kisi ne gorur

Durum Kisinin istegi Kisi ne gorur

200 ve yanit gecti 200 Botun yaniti

202, 204 200 callback gelene dek bekler; 3
saniyede gelmezse "Bot yanit
vermedi"

Yanit gelmedi, reddedildi ya da devre 504 "Bot zamaninda yanit vermedi."

kesici acik application no_response

Adresine ayni anda 16 teslim gidiyor 429 interaction_busy "Bot su an yogun. Biraz sonra yeniden

ya da tum botlarin tavani dolu dene."

Kisi beklerken sayfayi kapatsa da yanitin islenir.

Zaman, tekrar ve tekillestirme

« 3 saniye. Baglanma, TLS ve yanitin tamami 3 saniyeyi gecerse istek basarisiz sayilir. Uzun is yapacaksan
6nce 5 don, isi sonra bitir.

« Tekrar deneme yok. Kisi bekledigi icin her etkilesim adresine en cok bir kez yollanir. Basarisiz olursa Kisi
hatayl hemen gorur ve isterse yeniden dener; bu yeni bir etkilesimdir.

- Kimlige gore tekillestir. imzall bir istedi yakalayan biri onu 5 dakika icinde yeniden yollayabilir. Gérdiigin
id 'leri en az 10 dakika tut ve aynisi gelirse isi ikinci kez yapma.

« Ayni anda en c¢ok 16 istek. Bir uygulamanin adresine ayni anda en ¢cok 16 teslim gider; dolarsa kisi
hemen interaction busy gorur.

Devre kesici ve teslim gunlugu

Adresin art arda 10 kez basarisiz olursa N'oluyo onu 30 saniye aramaz (portal glinligUn Ustliinde "Adres yanit
vermedigi icin teslim 30 saniye durdu." yazar); bu slrede kisiler botun yanit vermedigini hemen gérir. Sonra 30
saniyede bir tek bir deneme yapar, biri basarili olunca normale déner. Yalnizca adresinin kendi hatalari sayilir:
timeout, dns, connect, tls, redirect, status, too large, not allowed ve bad json .Adresinin yanit verdigi
ama yanitin uygulanirken reddedildigi teslimler ( busy , error ve hata kodlari, 6rnegin kisi DM'yi kapattigi igin
dm_closed ) guinlukte gorintr, ama bu sayima girmez ve sayimi sifirlamaz: onlar adresinin degil, kisinin ya da
tavanin sonucudur. Yeni bir adres kaydedince sayim ve gunlik sifirlanir.



Portalda Etkilesimler bolimindeki Teslim gunligi (Yenile ile tazelenir), adresine yapilan son 50 teslimi en
yenisi dnce gosterir. GUnlUk bellekte tutulur, N'oluyo yeniden baslarsa bosalir. Kisi ve icerik yoktur:

Sutun
Zaman
Tur
Durum
Sure

Sonuc

Sonuc
ok
timeout
dns

connect

tls

redirect

status

too large
not allowed

bad json

busy

error

Bir hata
kodu

Anlami

Teslimin ani

Etkilesimin tartG: 2 komut, 3 bilesen, 4 otomatik tamamlama, 5 form

Adresinin HTTP durumu, hic yanit gelmediyse 0
Milisaniye

Asadidaki tablo

Ne oldu

Basarili

3 saniyede yanit gelmedi
Ad ¢ozulemedi

Baglanilamadi

TLS kurulamadi

3xx dondu

200, 202 ve 204 disinda bir durum

Yanit 64 KiB'tan buyuk
Ad yerel ya da 6zel bir IP'ye ¢6zuldi

200 geldi ama govde tek bir JSON nesnesi degil

Yanit geldi ama tim botlarin ortak tavani doluydu; kisi
interaction busy gordu

Bizim tarafimizda bir hata

Yanit geldi ama reddedildi; callback rotasi da ayni kodu
donerdi: interaction response invalid, validation failed,
dm closed , application unavailable gibi

Ne yap

isi kisalt ya da énce 5 doén.
DNS kaydini denetle.

Sunucun ve 443 portu acik
mi bak.

Sertifikan gecerli ve adla
eslesiyor mu bak.

Son adresi kaydet.

Programinin loguna bak;
gecersiz imzaya 401
dogrudur, gecerliye degil.

Yaniti kicult.
Adin genel bir IP gbéstermeli.

Govdeyi JSON.stringify ile
yaz, ardina bir sey ekleme.

Bir sey yapma; surerse Hiz
sinirlarl sayfasina bak.

Surerse bize bildir.

Kodun anlami Hatalar
sayfasinda.

Ayni bilgiyi Teslim gunliguni oku rotasi da verir; open: true devre kesicinin agik oldugunu soéyler.


https://noluyo.net/gelistirici/rate-limit.md
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Yerelde nasil denersin

https://localhost:3000 kaydedilemez: N'oluyo'nun sunuculari senin bilgisayarina ulasamaz, yerel adresler de
zaten reddedilir. Denemek icin su yollardan birini sec:

« Bilgisayarindaki 3000 portunu genel bir https adrese acan bir tlinel servisi kullan ve onun verdigi adresi
kaydet. isin bitince adresi kaldir.

e Programi ucuz bir sunucuya ya da sunucusuz bir fonksiyona koy.

» Kayittan 6nce imza kodunu kendi testinle dene: yanlis imzaya 401, dogru PING 'e {"type":1} dénmeli.

Saniye

Anlami
Kisi basina adres testi
Bir teslimin tamami

Yanitin en buyUk boyutu, bayt

Bir uygulamaya ayni anda giden teslim

Bu kadar ardisik hatadan sonra adres bu kadar saniye aranmaz

Kabul edecegin en eski zaman damgasl, saniye

Adresin en cok karakteri

Adres kaydedilirken ddnebilecek hatalar. Yalnizca hatanin tlri sdylenir; adresinin déndigi durum ya da metin

Limitler
Anahtar Deger
verify 5 60
timeout 3
response 65536
in_flight 16
trip 10 30
freshness 300
url 2048
Hatalar
sdylenmez.
Kod

endpoint not allowed

endpoint unreachable

endpoint bad response

endpoint no signature check

rate limited

Ne oldu

Adres kurallara uymuyor ya da ad
yerel bir IP'ye ¢ézullyor

Adrese ulasilamadi ya da 3 saniyede
yanit gelmedi

Dogru imzali PING 'e 200 {"type":1}
dénmedi

Yanls imzali istege 401 donmedi

Dakikada 5 testi astin

Ne yap

Yukaridaki tabloya bak.

Programin acik mi, https ve sertifika
dogru mu bak.

type: 1 gelince {"type":1} don;
yonlendirme yapma.

imzayi her istekte dogrula,
tutmazsa 401 don.

retry after kadar bekle.



Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Bu sayfayi bir yapay zeka asistanina verip kod yazdiriyorsan su kurallar da ekle:

« Token koda yazilmaz, process.env.BOT_TOKEN 'dan okunur; acik anahtar
process.env.NOLUYO PUBLIC KEY 'den.

» Etkilesime ilk yanit 3 saniye icinde verilir.

» Her istekte imza, JSON'a cevirmeden énce ham goévde Uzerinde dogrulanir: X-Signature-Timestamp +
govde, Ed25519; tutmazsa 401 .

« 5 dakikadan eski zaman damgasi reddedilir; ayni id ikinci kez islenmez.

o type: 1 (PING) gelince 200 ve {"type":1} donulur.

e Yanit 200 ile JSON {type, data} ; dosya yoksa dogrudan, varsa 6nce 5 sonra takip mesaji. 202 ya da
204 yanit sayllmaz.

e Uzun isicin 6nce {"type":5} donulur, is yanittan sonra bitirilir ve PATCH .../messages/@original ile
doldurulur.

» Yonlendirme yapilmaz; adres https ve 443'tdr.

Sirada ne var

o Etkilesimler: HTTP yanit gévdesinde ya da callback rotasinda donen yanit tarleri

« JavaScript kiitiphanesi ve Python kitlphanesi: yerlesik verifyInteraction / verify interaction
yardimcilari

o Guvenlik: imza dogrulama ve gizli anahtar yénetimi


https://noluyo.net/gelistirici/etkilesimler.md
https://noluyo.net/gelistirici/kutuphane-js.md
https://noluyo.net/gelistirici/kutuphane-python.md
https://noluyo.net/gelistirici/guvenlik.md

N'oluyo ile giris

N'oluyo ile giris (OAuth2), bir kisinin kendi hesabiyla senin web sitene, masaustiu programina ya da mobil
uygulamana acik rizasiyla giris yapmasini saglar. Sifresini seninle paylasmaz; N'oluyo ekraninda hangi bilgilerin
paylasilacagini gorlr, onaylar ve senin uygulamana tek kullanimlik bir kodla doéner.

Bu nedir ve ne zaman gerekir

Gelistirici portalindaki tek bir uygulama hem bot hem de N'oluyo ile giris barindirabilir; ama ikisi tamamen
farkl isler yapar:

« Bir sunucuya bot eklemek istiyorsan bu sayfaya ihtiyacin yok. Bot ekleme akisi /bot-
ekle/<uygulama_id> ekranindan yUrdr; ayrintisi Bot uygulamalari rehberinde.

- Kendi sitene veya uygulamana kullanici girisi koymak istiyorsan dogru yer burasidir. Bot kullanicisi
olusturman bile gerekmez; yalniz OAuth2 ayarlarini acman yeterlidir.

Kisinin gordugu izin ekrani
Kullaniclyl https://noluyo.net/oauth2/authorize adresine yonlendirdiginde karsisina N'oluyo'nun izin ekrani
¢ikar. Bu ekranda:

« Uygulamanin adi, avatari, dogrulanmis rozeti (dogrulanmamissa acik uyari etiketi), gizlilik politikasi
(privacy url) ve kullanim kosullari ( terms_url ) baglantilar yer alir.

« istenen her kapsam ( identify , email, guilds ) sade ciimlelerle listelenir.

« Ekranin altinda "Uygulama sunlari asla géoremez" kutusu sabit olarak gdsterilir: sifren, iki asamali
dogrulama kodlarin, 6zel mesajlarin, sunucu mesajlarin, sesli sohbetlerin ve édeme bilgilerin paylasiimaz;
uygulama senin adina mesaj atamaz veya sunucuya katilamaz.

Misafir (kayitsiz) hesaplar OAuth2 izni veremez ( 403 guest not allowed ). Dogrulanmamis bir uygulamaya en cok
100 farkh kullanici giris yapabilir; 101. kisi 403 oauth user cap uyarisi alir. Sinir kaldirmak icin Dogrulama
basvurusu yapllir.

Not: Kullanici diledigi an Ayarlar -» Bagh uygulamalar ekranindan uygulamanin erisimini tek tikla
kaldirabilir.

Portal ayarlarn ve yonlendirme adresleri
/gelistirici/uygulamalar sayfasinda uygulamani acip N'oluyo ile Giris (OAuth2) bolimUunt yapilandir:

1. Yonlendirme adresleri ( redirect_uris ): En ¢ok 10 adres eklenebilir (her biri en ¢cok 512 karakter).
Yetkilendirme istegindeki redirect uri parametresi buradaki kayitlardan biriyle birebir eslesmelidir. Joker
karakter ( *), #fragment, kullanici@ bilgisi veya noluyo.net / *.noluyo.net alan adlari kabul edilmez.
izin verilen (¢ bicim vardir:

« Web siteleri: https:// ile baslayan tam adres ( https://ornek.site/giris/geri-donus ).


https://noluyo.net/gelistirici/bot-uygulamalari.md
https://noluyo.net/gelistirici/dogrulama.md

» Yerel gelistirme ve masaistii geri dontisu: http://localhost, http://127.0.0.1 veya http://[::1].
Port numarasi calisma aninda esnektir: portala http://127.0.0.1/geri-donus kaydettiginde calisma aninda
http://127.0.0.1:5173/geri-donus veya rastgele secilmis yerel bir port kabul edilir.

+ Mobil ve masaiistii 6zel sema: Nokta iceren ters alan adi ( com.ornek.uygulama:/oauth/geri-donus ;
net.noluyo ile baslayamaz).

1. istemci tirii ( oauth_public ):

« Gizli istemci ( oauth_public: false, varsayilan): Kendi arka u¢ sunucusu olan web siteleri icindir.
Portaldan Secret olustur / yenile digmesiyle ( POST /api/vl/applications/{application id}/oauth-
secret ) bir client secret Uret ve sunucundaki .env dosyasinda sakla. Secret yalnizca uUretildigi anda tek
sefer gosterilir.

» Acik istemci ( oauth_public: true ): Arka ucu olmayan tek sayfa uygulamalar (SPA), masaustu
uygulamalari ve mobil uygulamalar igindir. Kodu kullanicinin cihazinda calistigi igin client secret
kullanilmaz; glvenligi PKCE ve tam ydnlendirme adresi saglar.

1. Yasal baglantilar: izin ekraninda goériinmesi icin privacy url ve terms url alanlarina https:// ile
baslayan gizlilik politikasi ve kullanim kosullari adreslerini ekle.

Yetkilendirme adresi ve parametreler

Kullaniclyl tarayicida su adrese yonlendirirsin:
https://noluyo.net/oauth2/authorize?
client 1d=123456789012345678&redirect uri=https%3A%2F%2Fornek.site%2Fgiris%s2Fgeri-

donus&response type=code&scope=identify+email+guilds&state=RastgeleDurumDegeri&code challenge=PKC
EOzetDegeri&code challenge method=5256

Her parametrenin tam karsihgi:

Parametre Zorunlu Aciklama

client id evet Uygulamanin snowflake kimligi ( application.id )

redirect uri evet Portalda kayitli yénlendirme adreslerinden biri (URL kodlu)
response_type evet Her zaman code olmalidir

scope evet Boslukla ayrilmis kapsam listesi; identify zorunludur ( identify,

identify email, identify email guilds)

state evet Oturumuna bagladigin rastgele tahmin edilemez metin (en az 16 bayt
rastgele veri 6nerilir)

code challenge evet code verifier degerinin SHA-256 6zeti (base64url, = dolgusuz)

code_challenge method evet Her zaman 5256 olmalidir; plain reddedilir



ipucu: Gelistirici portalindaki N'oluyo ile Giris bélimuinde yer alan baglanti olusturucu, sectigin
kapsamlara ve yonlendirme adresine gore hazir test adresini tek tikla uretir.

PKCE ve state ne ise yarar
Hem gizli hem de acik istemcilerde PKCE ( S256 ) ve state zorunludur:

e code_verifier ve code_challenge (PKCE): Kullaniclyi yénlendirmeden hemen 6nce 43-128 karakter
uzunlugunda rastgele bir metin ( code verifier ) Uretip kullanicinin oturumunda saklarsin. Bunun SHA-256
Ozetinin base64url karsiligini ( code challenge ) yetkilendirme adresine koyarsin. Kullanici kodla
dondiginde asil code verifier degerini /api/v1l/oauth2/token ucuna godnderirsin. Yolda kodu ele geciren
biri code_verifier degerini bilmedigi icin token alamaz.

» state : Baska birinin kendi yetkilendirme kodunu senin kullanicinin tarayicisina enjekte etmesini (CSRF)
engeller. Yonlendirmeden 6nce Urettigin rastgele state degerini HTTP-only cerezde ya da sunucu
oturumunda sakla; geri donlste gelen state birebir eslesmiyorsa islemi hemen reddet.

Bes adimda giris akisi

Tam calisan web sitesi 6rneklerini depodaki sdks/examples/js/oauth-site ve sdks/examples/python/oauth site
klasorlerinde bulabilirsin.

1. PKCE degerlerini uret ve kullaniciyir yénlendir

# PKCE ve state Uretimi (OpenSSL ile o6rnek):

VERIFIER=$(openssl rand -base64 32 | tr '+/' '- ' | tr -d '=")
CHALLENGE=$ (printf '%s' "$VERIFIER" | openssl dgst -sha256 -binary | openssl base64 -A | tr '+/'
I__I | tr _d I=I)

STATE=$(openssl rand -hex 16)

echo "Oturuma kaydet -> verifier=$VERIFIER state=$STATE"

echo "Tarayicida ag¢ -> https://noluyo.net/oauth2/authorize?

client id=$CLIENT ID&redirect uri=http%3A%2F%2F127.0.0.1%3A3000%2Fcb&response type=code&scope=ide
ntify+email&state=$STATE&code challenge=$CHALLENGE&code challenge method=S256"



import { createHash, randomBytes } from "node:crypto";

const codeVerifier = randomBytes(32).toString("base64url");
const codeChallenge = createHash("sha256").update(codeVerifier).digest("base64url");

const state = randomBytes(16).toString("hex");

// codeVerifier ve state degerlerini kullanicinin sunucu oturumuna kaydet.
const url = new URL("https://noluyo.net/oauth2/authorize");

url.
url.
url.
url.
url.
url.
url.

searchParams.set("client id", process.env.CLIENT ID);

searchParams.set("redirect uri", "http://127.0.0.1:3000/cb");
searchParams.set("response type", "code");
(
(

searchParams.set("scope", "identify email");
searchParams.set("state", state);
searchParams.set("code challenge", codeChallenge);

searchParams.set("code challenge method", "S256");

import base64, hashlib, os, secrets
from urllib.parse import urlencode

code verifier = secrets.token urlsafe(32)

digest = hashlib.sha256(code verifier.encode("ascii")).digest()

code challenge = base64.urlsafe b64encode(digest).rstrip(b"=").decode("ascii")
state = secrets.token hex(16)

# code verifier ve state degerlerini kullanicinin sunucu oturumuna kaydet.

params = urlencode({

})

"client id": os.environ["CLIENT ID"],
"redirect uri": "http://127.0.0.1:3000/cb",
"response type": "code",

"scope": "identify email",

"state": state,

"code challenge": code challenge,

"code challenge method": "S256",

authorize url = f"https://noluyo.net/oauth2/authorize?{params}"

2. Geri donusu karsila ve state kontrolu yap

Kullanici izin ver digmesine bastiginda tarayicl redirect uri?code=...&state=... adresine, Vazgec¢ digmesine
bastiginda ise redirect uri?error=access denied&state=... adresine ddner. Yetkilendirme kodu 2 dakika
gecerlidir ve tek kullanimhktir.

# Tarayicinin dondigl adres sorgusundan gelen degerler:
# ?code=nly ac_...&state=...

# Once gelen state degerinin 1. adimdaki $STATE ile birebir ayni oldugunu dogrula.



import { timingSafeEqual } from "node:crypto";

function checkCallback(query, session) {

const got = Buffer.from(String(query.state ?? ""));

const expected = Buffer.from(String(session.state ?? ""));

if (got.length === 0 || got.length !== expected.length || !'timingSafeEqual(got, expected)) {
throw new Error("Gecersiz state");

}

if (query.error) {
throw new Error( Kullanici vazgecti: ${query.error}’);

}

return String(query.code);

import hmac

def check callback(query: dict[str, str], session: dict[str, str]) -> str:
got = query.get("state", "")
expected = session.get("state", "")
if not got or not hmac.compare digest(got, expected):
raise ValueError("Gecersiz state")
if "error" in query:
raise ValueError(f"Kullanici vazgecti: {query['error']}")
return query["code"]

3. Kodu access token ile degistir

POST https://noluyo.net/api/v1l/oauth2/token ucuna application/x-www-form-urlencoded gdvde gonderilir (en
cok 8 KiB; JSON govde gonderirsen 400 invalid request alirsin). Gizli istemciler client secret alanini form
icinde ya da HTTP Basic bashginda iletir; acik istemciler ( oauth public: true) client secret gdondermez. Hiz
sinirt client_id ve IP basina dakikada 20 istektir.

curl -X POST "https://noluyo.net/api/v1l/oauth2/token" \
-H "Content-Type: application/x-www-form-urlencoded" \
--data-urlencode "grant type=authorization code" \
--data-urlencode "code=$CODE" \
--data-urlencode "redirect uri=http://127.0.0.1:3000/cb" \
--data-urlencode "client id=$CLIENT ID" \
--data-urlencode "client secret=$CLIENT SECRET" \
--data-urlencode "code verifier=$VERIFIER"



const body = new URLSearchParams ({
grant type: "authorization code",
code,
redirect uri: "http://127.0.0.1:3000/cb",
client id: process.env.CLIENT ID,
client secret: process.env.CLIENT SECRET, // Ac¢ik istemcide bu satiri cikar
code verifier: session.codeVerifier,

1}

const tokenRes = await fetch("https://noluyo.net/api/v1l/oauth2/token", {
method: "POST",
headers: { "Content-Type": "application/x-www-form-urlencoded" },
body,
b)) 2
const tokens = await tokenRes.json();
if (!tokenRes.ok) throw new Error( ${tokens.error}: ${tokens.error description}’);
// tokens: { access token, token type: "Bearer", expires in: 3600, refresh token, scope }

import os, aiohttp

async with aiohttp.ClientSession() as http:
async with http.post(
"https://noluyo.net/api/vl/oauth2/token",
data={
"grant_type": "authorization code",
"code": code,
"redirect uri": "http://127.0.0.1:3000/cb",
"client id": os.environ["CLIENT ID"],
"client secret": os.environ["CLIENT SECRET"], # Acik istemcide c¢ikar
"code verifier": session["code verifier"],
by
) as resp:
tokens = await resp.json()
if resp.status !'= 200:
raise RuntimeError(f"{tokens['error']}: {tokens.get('error description')}")

4. Kullanici profilini ve sunucu listesini oku

access token 1 saat (expires in: 3600 ) gecerlidir ve Authorization: Bearer <access token> baslgiyla
kullanilir ( Bot Onekiyle degil!). Okuma uglarinin hiz sinirt 5 saniyede 30 istektir ( oauth read ).



curl "https://noluyo.net/api/vl/oauth2/@me" \
-H "Authorization: Bearer $ACCESS TOKEN"

# "guilds" kapsami istendiyse kullanicinin lye oldugu sunucular:
curl "https://noluyo.net/api/v1/oauth2/@me/guilds" \
-H "Authorization: Bearer $ACCESS TOKEN"

const meRes = await fetch("https://noluyo.net/api/vl/oauth2/@me", {
headers: { Authorization: "Bearer ${tokens.access token}" 1},

1)

const me = await meRes.json();

if (!meRes.ok) throw new Error(me.code);

// me.user.id -> kendi veritabanindaki tekil anahtar!

async with aiohttp.ClientSession() as http:
async with http.get(
"https://noluyo.net/api/v1l/oauth2/@me",
headers={"Authorization": f"Bearer {tokens['access token']}"},
) as resp:
me = await resp.json()
if resp.status !'= 200:
raise RuntimeError(me["code"])
user_id = me["user"]["id"]

5. Token yenile (rotasyon) ve cikista iptal et

refresh token 30 guin gecgerlidir ve her yenilemede doner (rotate olur): yanit sana yeni bir access token

ve yeni bir refresh token verir; hemen ikisini birden veritabaninda glincelle. Eszamanh ag isteklerinin birbirini
kirmamasi igin eski refresh token 30 saniyelik bir gecis penceresi boyunca gecerli kalir; 30 saniye gegtikten
sonra eski bir refresh token tekrar génderilirse ¢alinti siphesiyle o iznin tiim acik token'lari aninda iptal edilir
ve 400 invalid grant doner.

Kullanici senin sitenden cikis yaptiginda ya da hesabini ayirdiginda POST /api/vl/oauth2/revoke cadrisiyla token'i
iptal et (her zaman 200 ddner):



# Yenileme:

curl -X POST "https://noluyo.net/api/vl/oauth2/token" \
-H "Content-Type: application/x-www-form-urlencoded" \
--data-urlencode "grant type=refresh token" \
--data-urlencode "refresh token=$REFRESH TOKEN" \
--data-urlencode "client id=$CLIENT ID" \
--data-urlencode "client secret=$CLIENT SECRET"

# Iptal etme:

curl -X POST "https://noluyo.net/api/vl/oauth2/revoke" \
-H "Content-Type: application/x-www-form-urlencoded" \
--data-urlencode "token=$REFRESH TOKEN" \
--data-urlencode "client id=$CLIENT ID" \
--data-urlencode "client secret=$CLIENT SECRET"

// Yenileme:
const refreshed = await fetch("https://noluyo.net/api/vl/oauth2/token", {
method: "POST",
headers: { "Content-Type": "application/x-www-form-urlencoded" },
body: new URLSearchParams ({
grant type: "refresh token",
refresh token: storedRefreshToken,
client id: process.env.CLIENT ID,
client secret: process.env.CLIENT SECRET,
1),
}).then((r) => r.json());

// Cikista iptal:
await fetch("https://noluyo.net/api/v1l/oauth2/revoke", {
method: "POST",
headers: { "Content-Type": "application/x-www-form-urlencoded" },
body: new URLSearchParams ({
token: refreshed.refresh token,
client _id: process.env.CLIENT ID,
client secret: process.env.CLIENT SECRET,
1,
1)



async with aiohttp.ClientSession() as http:
# Yenileme:
async with http.post(
"https://noluyo.net/api/vl/oauth2/token",
data={
"grant type": "refresh token",
"refresh token": stored refresh token,
"client id": os.environ["CLIENT ID"],
"client secret": os.environ["CLIENT SECRET"],
H
) as resp:
refreshed = await resp.json()

# Cikista iptal:
await http.post(
"https://noluyo.net/api/vl/oauth2/revoke",
data={
"token": refreshed["refresh token"],
"client id": os.environ["CLIENT ID"],
"client secret": os.environ["CLIENT SECRET"],

I

Kapsamlar ve donen alanlar

N'oluyo kasitli olarak yalnizca ¢ salt-okunur kapsam sunar; mesaj okuma, mesaj yazma ya da sunucuya sokma
kapsami yoktur:

Kapsam Zorunlu Dondiirdiugi ug ve alanlar

identify evet GET /api/v1l/o0auth2/@me icinde application: {id, name} , scopes, expires at ve
user: {id, username, display name, avatar}

email hayir GET /api/vl/oauth2/@me igindeki user nesnesine email (string veya null) ve
email verified ( boolean) ekler

guilds hayir GET /api/v1l/o0auth2/@me/guilds ucunu acar; her sunucu icin {id, name, icon,
owner, permissions} dizisi dondirlr ( permissions dizgi olarak izin bit maskesidir)

Uyari: Kendi veritabaninda kullaniclyi her zaman user.id (snowflake) ile eslestir; asla username ya da
email alanini birincil anahtar yapma. Kullanici adini veya e-postasini degistirebilir. Ayrica email kapsami

verilmis olsa bile kullanicinin e-postasi dogrulanmamissa ( email verified: false ), user.email alani null
gelir! E-postasi dogrulanmamis iki hesabi otomatik birlestirme.



Acik istemciler ve CORS

Tarayicida calisan tek sayfa uygulamalar (SPA), Electron/Tauri masaustu programlari ve mobil uygulamalar
kaynak kodunda gizli anahtar saklayamaz. Bu uygulamalarda:

1. Portalda Acik istemci ( oauth_public ) secenedini ac ve istemci koduna hicbir zaman client_secret
gébmme.

2. /api/vl/oauth2/token, /api/vl/oauth2/revoke, /api/vl/oauth2/@me ve /api/vl/oauth2/@me/guilds uclari
Access-Control-Allow-0rigin: * (cerezsiz CORS) bashgiyla tarayicidan dogrudan cagrilabilir.

3. Tarayici uygulamasinda access_token degerini localStorage yerine bellek icinde tut; masausti ve mobilde
isletim sisteminin glvenli anahtar zincirini (Keychain / Keystore / Credential Locker) kullan.

Hata tablosu

/api/vl/oauth2/token ve /revoke uclari RFC 6749 biciminde {"error": "...", "error_description": "..."}
dondirlr; diger tim uclar standart {"code": "...", "message": "..."} zarfini kullanir:



Durum Kod / error

400

401

400

400

400

400

400

400

403

403

401

403

invalid request

invalid client

invalid grant

unsupported grant type

invalid scope

oauth unknown client

oauth bad redirect

oauth bad request

oauth user cap

guest not allowed

invalid oauth_ token

insufficient scope

Neden ve ¢6ziim

Form kodlamasi ( application/x-www-form-urlencoded ) kullaniimadi,
PKCE s256 eksik ya da zorunlu alan bos.

client_id veya client secret yanlis, ya da gizli istemcide secret
goénderilmedi.

Yetkilendirme kodunun 2 dakikalik stresi doldu, kod ikinci kez kullanildi,
redirect uri veya code verifier eslesmedi ya da 30 saniyeyi gecmis
eski bir refresh token tekrar génderildi. Kullanicidan yeniden giris
iste.

grant_type alani authorization code veya refresh token disinda bir
deger.

istenen kapsam taninmiyor veya identify eklenmemis.

Yetkilendirme ekranindaki client id bulunamadi veya uygulama
durdurulmus.

redirect uri portalda kayitl adreslerle eslesmiyor. Portaldaki listeyi
kontrol et.

response type=code, state, code challenge veya
code challenge method=S256 eksik/gecersiz.

Dogrulanmamis uygulamanin 100 kullanici siniri doldu. Dogrulama
basvurusu yap.

Misafir hesapla giris denendi; kullanicinin kalici hesap agmasi gerekir.

access_token suresi doldu, iptal edildi ya da kullanici sifresini
degistirdi. refresh token ile yenile; o da reddedilirse yeniden giris
ekranina yonlendir.

/oauth2/@me/quilds ¢agrildi ama izin alinirken guilds kapsami
istenmemisti.

Oturum iptali, sifre degisimi ve hesap silme

Token yasam dongUsi kullanicinin hesap glvenligi hareketlerini aninda izler:

« Kullanici erisimi kaldirdiginda: Kullanici Ayarlar -» Bagh uygulamalar ekranindan uygulamani
kaldirdiginda tim access token ve refresh token kayitlari aninda silinir; bir sonraki @me cagrisi 401

invalid oauth token dondirlr.

- Sifre degisimi veya sifirlama: Kullanici sifresini degistirdiginde ya da sifirladiginda agik access_token ve
refresh_token degerleri iptal olur (uygulama Bagh uygulamalar listesinde kalir; kullanici sitene geldiginde
yeniden giris yapar). "Diger cihazlardan ¢ik" diigmesi ve iki asamali dogrulama degisiklikleri OAuth2

token'larini disurmez.


https://noluyo.net/gelistirici/dogrulama.md

« Hesap veya uygulama kapanisi: Kullanici N'oluyo hesabini sildiginde/dondurdugunda ya da sen
uygulamayi sildiginde/durdurdugunda tim token'lar derhal gecgersiz kalir.

Guvenlik listesi ve yasal yukumluluklerin

Yayina ¢cikmadan 6nce su maddeleri dogrula:

o client_secret hicbhir zaman tarayici koduna, mobil pakete veya Git deposuna girmez; yalniz arka u¢ .env
dosyasinda durur.

o Her giris isteginde yeni bir state ve code verifier Uretilir ve geri donliste state dogrulanmadan kod
takas edilmez.

« Portalda yalnizca gercekten kullandigin tam redirect_uri adresleri kayithdir.

o Kullanici kimligi yalnizca user.id Uzerinden tutulur ve user.email === null durumu hatasiz ele alinir.

« Yasal sorumluluk: N'oluyo ile giris Uzerinden kendi sistemine cektigin veriler icin kendi kullanicilarina
karsi bagimsiz veri sorumlusun. Portalda dogru bir gizlilik politikasi ( privacy url) yayinlamali ve sitende
hesabini silen kisinin senden tutulmasini istemedigi OAuth2 token'larini /oauth2/revoke ile iptal edip
verilerini silmelisin.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Bir yapay zeka aracina "N'oluyo ile giris" ézelligi yazdirirken bu sayfayi ver ve su kurallari ézellikle
vurgula:

« Yetkilendirme ekrani https://noluyo.net/oauth2/authorize , APl uclari ise
https://noluyo.net/api/vl/oauth2/token, /revoke, /@me ve /@me/guilds adresindedir.

o PKCE ( code_challenge method=S256 ) ve state hem gizli hem acik istemcilerde zorunludur.

o /api/vl/oauth2/token ve /revoke uclari JSON degil, yalnizca application/x-www-form-urlencoded
kabul eder.

o @me cagrilarinda Authorization: Bearer <access token> kullanilir ( Bot degil).

o Kullanicilar veritabaninda user.id ile tutulur; user.email alani null ddnebilir.

Sirada ne var

e Dogrulama: 100 kullanici sinirini kaldirmak icin dogrulama basvurusu
e Gulvenlik: secret ve token saklama kurallari
e Hatalar: tim HTTP durum ve hata kodlarinin tam listesi
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Gateway

REST'te programin sorar, N'oluyo yanitlar. Yeni bir mesaj yazildigini 6grenmek igin sormak gerekseydi kanali
durmadan okuman gerekirdi. Gateway bunu tersine gevirir: programin acik duran tek bir WebSocket baglantisi
kurar, sunucularda bir sey oldugunda haber kendiliginden gelir.

Botun iki yolu birlikte kullanir: gateway'den duyar, REST ile is yapar. Mesaj gdndermek, silmek ya da rol
vermek yine REST istegidir.

Bu sayfa bir baglantinin basindan sonuna ne oldugunu sirayla anlatir. Sayfanin sonunda kopyalayip
kullanabilecegin bir istemci var. Her olayin alanlari ve érnekleri Olaylar sayfasinda.

Not: Ornekler diiz webSocket kullanir. Node.js 22 ve Ustiinde webSocket hazirdir, ek paket gerekmez.
Surimund node --version ile gorebilirsin.

Akisa kisa bakis

1. GET /gateway/bot ile baglanacagin adresi 6grenirsin.

2. O adrese WebSocket acarsin. ilk gelen cerceve op 10 (HELLO) olur ve heartbeat araligini sdyler.
3. O aralikla op 1 (heartbeat) gdndermeye baslarsin.

4. op 2 (identify) ile kim oldugunu ve hangi olaylari istedigini séylersin.

5. READY gelir, ardindan sunucularin tek tek GUILD CREATE olarak akar.

6. Olaylar gelmeye baslar. Her olayin sira numarasini saklarsin.

7. Baglanti koparsa yeniden baglanip op 6 (resume) ile kaldigin yerden siirersin.

Cerceveler

Her iki yonde de her mesaj, metin olarak yazilmis tek bir JSON nesnesidir:

{ "op": 0, "d": { "id": "21531879014400001" }, "s": 42, "t": "GUILD DELETE" }

Alan Anlami

op Cercevenin ne oldugu. Tum opcode'lar Olaylar sayfasinda.

d icerik. Bicimi op degerine ve olaya gére degisir.

s Olayin sira numarasi. Yalnizca op 0 cercevelerinde dolu olur.

t Olayin adi, 6rnedin MESSAGE CREATE . Yalnizca op 0 cercevelerinde dolu olur.

Senin gonderdigin bir cerceve en cok 16 KiB olabilir ve dakikada en ¢ok 120 cerceve gonderebilirsin,
heartbeat'ler dahil. Bu saylyl asan baglanti 4008 ile kapanir.
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Sikistirma botlar icin yok. Baglanti adresine compress eklesen de bir sey degismez; zstd botlara sunulmaz.
Cerceveler her zaman duz JSON metnidir, kod ¢6zlcl gerekmez.

1. Adresi al

Botlar kendi adreslerine baglanir. Bu adresi koda yazma, her baslangicta GET /gateway/bot ile sor:

curl "https://noluyo.net/api/vl/gateway/bot" \
-H "Authorization: Bot $BOT_ TOKEN"

"url": "wss://noluyo.net/bot-gateway",
"shards": 1,
"session start limit": {
"total": 1000,
"remaining": 998,
"reset after": 41230000,
"max_concurrency": 1

« url: Baglanacagin adres.

e shards : Kag¢ baglanti acmanin 6nerildigi. Cogu bot icin 1 ; ayrintisi Shard'lar sayfasinda.

e session start limit : Buglin kag oturum baslatabilecegin ve sayacin ka¢ milisaniye sonra sifirlanacagi. Bu
rotayl okumak oturum hakki harcamaz.

Uyari: N'oluyo'nun kendi uygulamalarinin kullandigi /gateway adresi kisiler igindir: bot token'ini 4004 ile
reddeder. Botun icin dogru adresi her zaman bu rotadan 6grenirsin.

2. Baglan ve HELLO'yu bekle

const ws = new WebSocket(url);

Baglanti agilinca sunucu hemen op 10 gdnderir:

{ "op": 10, "d": { "heartbeat interval": 41250 }, "s": null, "t": null }

Bundan sonra 10 saniye icinde identify ya da resume géndermelisin, yoksa baglanti 4003 ile kapanir. Ayni IP
adresinden, heniz identify etmemis en cok 20 baglanti acik kalabilir; fazlasi 429 ile reddedilir.
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3. Heartbeat gonder
heartbeat interval , milisaniye cinsinden araliktir. Bu aralikla op 1 génder. d alanina son gordigin s degerini

koyabilirsin, sunucu onu okumaz:

setInterval(() => ws.send(JSON.stringify({ op: 1, d: seq })), heartbeat interval);

Sunucu her heartbeat'e op 11 ile yanit verir. iki durumu bilmen gerekir:

« Yanit gelmezse baglanti 6imis demektir, kapanmis gibi gériinmese de. Bir sonraki heartbeat zamani
geldiginde hala yanit yoksa baglantiyi birak, yeniden baglan ve resume yap.

« Sen gondermezsen sunucu araligin bir buguk kati kadar bekler, sonra baglantiy1 kapatir. Bu kapanis bir
kod tasimaz, sen 1006 gorirsin. Oturum slrdirtlebilir kalir: yeniden baglanip resume yap.

4. ldentify gonder

Identify, oturumu baslatan ¢ercevedir:

{
"Op": 2’
Ildll: {
"token": "<token>",
"intents": 33281,
"shard": [0, 11,
"presence": { "status": "online", "activities": [] }
}
}
Alan Gerekli Anlami
mi
token Evet Botun token'i. REST'teki gibi Bot 0Oneki almaz.
intents Evet Hangi olaylari istedigin, bitlerin toplami olarak. Buradaki 33281 : GUILDS +
GUILD MESSAGES + MESSAGE CONTENT . Bkz. Intent'ler.
shard Hayir [id, count] . Verilmezse [0, 1] olur. Bkz. Shard'lar.
presence Hayir Botun baslangi¢c durumu: online, idle, dnd ya da invisible.

Her basarili identify ginlUk oturum haklarindan birini harcar, reddedilen identify harcamaz. Oturumlar en ¢ok 5
saniyede bir baslatilabilir; daha sik denersen baglanti 4008 ile kapanir.

5. READY ve GUILD_CREATE

Identify kabul edilince ilk olay READY gelir:


https://noluyo.net/gelistirici/intentler.md
https://noluyo.net/gelistirici/shardlar.md

"op": O,
"s": 1,
"t": "READY",
d": {
"v': 1,

"user": { "id": "21879171579904005", "username": "selam botu", "bot": true },
"session id": "6flc@e2ab7d94c3f8e5aldOb9c7e4a26",

"application": { "id": "21879167385600004" },

"shard": [0, 11,

"guilds": [{ "id": "21531879014400001", "unavailable": true }]

session id dederini sakla, resume icin gerekir. user.id de isine yarar: bot kendi mesajlarini da duyar ve onlara
yanit vermemek icin bu ID ile karsilastirman gerekir.

guilds listesi yalnizca ID'leri verir ve hepsi unavailable gorUndr. Bu, sunucularin kapah oldugu anlamina
gelmez, henuz génderilmedikleri anlamina gelir. Asil icerikleri ardindan tek tek GUILD CREATE olarak gelir, senin
okuma hizina gore. Yani READY yalnizca neyin gelecegini soyler: listedeki her sunucu igin bir GUILD_CREATE bekle.

Bu akista Uc¢ sey yeni baslayanlari sasirtir:

« Bir sunucunun olaylarn, sirasi gelene kadar gelmez. Sira ona yaklasinca baslar. Yani READY 'den
hemen sonra her sunucuyu dinliyor sayilmazsin; o arada yazilan mesajlari gérmek istersen REST ile
okumalisin.

» Olay, GUILD_CREATE 'ten 6nce gelebilir. Bir sunucunun ilk olayi onun GUILD_CREATE 'inden hemen énce
ulasabilir. Kodun, tanimadigi bir guild id goérdiginde hata vermemeli.

e GUILD_CREATE, aldigin bir olaydan eski olabilir. Sunucu 6nce olaylari sana acar, sonra sunucunun o anki
halini okur, sonra génderir. Bu arada olan bir degisiklik 6nce olay olarak gelir, sonra gelen GUILD_ CREATE
onu icermeyebilir. Bazen de tersi olur: ayni degisiklik hem anlk gériintiide hem olayda bulunur.

Sunucularin bilgisini bellekte tutuyorsan guvenli yol sudur: Bir sunucu icin GUILD_CREATE 'ten dnce gelen olaylar
kenara yaz. GUILD CREATE gelince bilgiyi ondan kur, sonra kenardaki olaylari sirayla uygula. Kodunu, ayni olay iki
kez uygulansa da bir sey bozulmayacak bicimde yaz: "ekle" yerine "yoksa ekle, varsa giincelle" mantigiyla.

Not: GUILD CREATE almak icin GUILDS intent'i gerekir. Bu intent'i istemezsen READY 'deki sunucular igin
GUILD CREATE bekleme, hic gelmez. Sunucularin diger olaylari yine sirasi gelince baslar.

Bot sonradan bir sunucuya eklenirse ayni GUILD CREATE o an gelir. Cikarilirsa ya da sunucu silinirse GUILD DELETE
gelir. Bu, READY 'de olup henliz génderilmemis bir sunucu icin de gecerlidir; bu ylizden tim sunuculari beklerken
GUILD DELETE 'i de o sunucunun cevabi say. Ayni sunucu icin iki kez gelebilir, ikincisi zarar vermeyecek sekilde
yaz. GUILD CREATE uye olarak yalnizca botu listeler; diger Gyeler icin asagidaki op 8 var. GUILD VOICE STATES
istemediysen voice states bostur.



6. Olaylan dinle ve sira numarasini sakla

Her op 0 cercevesindeki s degerini sakla, her zaman en son gérdigini tut. Resume bunu ister.

ws.onmessage = (e) => {

const { op, d, s, t } = JSON.parse(e.data);

if (s) seq = s;

if (op === 0 & t === "MESSAGE_CREATE") console.log(d.author.username, d.content);
}

Hangi olaylarin geldigi Intent'ler ile secgtiklerine bagldir. MESSAGE CREATE 'te content alaninin bos gelmesi hata
degildir, ayni sayfadaki mesaj icerigi kuralina bak.

7. Baglanti koparsa resume yap

Baglantilar kopar: ag degisir, sunucu yeniden baslar, programin yavas kalir. Olay kacirmamak icin yeniden
identify etmek yerine oturumu strdlr. Yeni bir baglanti ac, HELLO'yu bekle, identify yerine sunu génder:

{
"op": 6,
d": {
"token": "<token>",
"session id": "6flc@e2ab7d94c3f8e5aldOb9c7e4a26",
"seq": 42
}
}

Kacirdigin olaylar sirayla gelir, ardindan RESUMED gelir. Resume, oturum hakki harcamaz. Heartbeat'i yeni
baglantinin HELLO'sundaki aralikla yeniden baslat.

Resume'un sinirlari var:

o Oturum, baglanti koptuktan sonra 2 dakika bekler. Daha gec kalirsan op 9 gelir.

e Sunucu oturum basina son 1000 olayi, en ¢cok 2 MiB olacak sekilde saklar. Daha ¢cogunu kagirdiysan yine op
9 gelir.

o Oturum, identify ettigi intent'lerle slrer. Portalda intent actiysan resume yetmez, yeni identify gerekir.

o GOrmedigin GUILD CREATE 'ler saklanan kopyadan degil, sunucunun o anki halinden yeniden génderilir.
GUILD MEMBERS CHUNK ve RATE LIMITED ise hi¢ gonderilmez; Uye listesini yeniden iste.

Kendin kapatirken kapanis koduna dikkat et: ws.close(1000) oturumu bitirir ve bot cevrimdisi olur. Bagka
kGtUphaneler 1001 de gdnderebilir, sunucu onu da ayni sayar. Sonra resume etmek istiyorsan baska bir kod
kullan, 6rnedin ws.close(4000) .

op7veop?9

op 7 (RECONNECT): Sunucu kapanmak Gzere. Baglantiy1 kendin kapat, yeniden baglan, resume yap.
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op 9 (INVALID_SESSION): Oturum slrdirilemiyor. d her zaman false olur. Sakladigin session id ve seq
degerlerini unut, bellekteki sunucu bilgilerini de eskimis say. Baglanti acik kalir: birkac saniye bekle ve ayni
baglantida op 2 gdnder. Hemen denersen 5 saniyelik sinira takilabilirsin.

Kapanis kodlan

Baglanti kapaninca onclose icindeki e.code nedenini sdyler. Kararini su tabloya gore ver. Adlari ve daha uzun
aciklamalar Olaylar sayfasinda.

Kod Anlami Yeniden Ne yapmah
baglan

4000 Sunucuda bir hata oldu Evet Resume dene.

4001 Bilinmeyen ya da botlara kapali opcode Hayir Kodunu duzelt.

4002 Cerceve okunamadi ya da dederleri gecersiz Hayir Kodunu duzelt.

4003 Identify'dan dnce heartbeat disinda bir sey Hayir Sirayi duzelt.

gonderildi ya da 10 saniye gecti

4004  Token yanlhs ya da yenilendi, veya bot ya da Hayir Yeni token al, programi yeniden
sahibi kapatildi baslat.

4005 Oturumu olan baglantida yeniden identify ya da Hayir Kodunu dizelt.
resume

4008 Cok fazla cerceve ya da cok sik oturum Evet 5 saniye bekle, génderimini
baslatma azalt.

4010 Platform bakimda Evet Bir siire bekleyip identify dene.

4011 Daha yeni bir oturum bunun yerini aldi Hayir Botun iki kopyasi calisiyor

olabilir, birini durdur.

4012 shard yanlis ya da Ust sinirin Gstinde Hayir shard degerini dlizelt.
4013 intents yok, sayi degdil ya da tanimsiz bit Hayir intents degerini dizelt.
iceriyor
4014 izni olmayan ayricalikli intent Hayir Portaldan a¢ ya da istemeyi
birak.
4015 Bu sayi icin fazla sunucu Hayir Daha cok shard ile baglan.
4016 GuUnlUk oturum haklarin bitti Evet reset after kadar bekle.

Kapanis kodu olmadan kopan baglantilar ( 1006 gibi) ag sorunudur ya da sunucu heartbeat'ini zamaninda
alamamistir; 1012 (*Service Restart*) ise N'oluyo sunucusu gtincellenirken gonderilir ve oturumun sunucu
belleginde korundugunu gosterir: her ikisinde de session_id ile seq dederlerini koruyup ~1,5 saniye sonra
yeniden baglanarak op 6 ( RESUME ) gonder. "Hayir" yazan kodlarda dénglye girme, ayni istek ayni sonucu verir.
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Botun durumunu degistirmek: op 3
{ "op": 3, "d": { "status": "idle", "activities": [] } }

status, online, idle, dnd ya da invisible olabilir. Bir oturum dakikada 5 kez génderebilir. Degisiklik, botun
tim shard'lardaki sunucularinda goérindar.

Ses kanalina girmek: op 4

{ "op": 4, "d": { "guild id": "21531879014400001", "channel id": "21531879014400099",
"self mute": false } }

Botu bir ses kanalina sokar; channel id: null goénderirsen kanaldan cikarir. Yanit olarak ayni oturuma LiveKit
adresini ve 10 dakikalik token'i tasiyan VOICE_SERVER UPDATE, bir kural ya da sinir engellerse VOICE JOIN_ERROR
gelir. Bot seste yalnizca yayin yapar, kimseyi duyamaz. Calisan érnek ve sinirlar Ses sayfasinda.

Uye listesi: op 8

Binlerce Uyeyi her bota pesin géndermek israf olurdu, bu ylizden GUILD CREATE (iye listesi tasimaz. Uye listesine
ihtiyaci olan bot onu op 8 ile ister:

{ "op": 8, "d": { "quild id": "21531879014400001", "query": "ay", "limit": 10, "nonce": "arama-1"
)

query ve user_ids alanlarindan tam olarak biri gonderilir:

istek Ne doéner Ne ister
"query": "ay" Adi bu sézclkle baslayanlar. limit en ¢ok 100, verilmezse Bir sey istemez.
100.
"user ids": Bu kullanicilar, en ¢cok 100 ID. Uye olmayanlar not_ found Bir sey istemez.
®000”] icinde.
"query": "" Tam liste. limit verilirse en cok o kadar. GUILD MEMBERS
intent'i

"presences": true Uyelerin durumlarini da ekler ve GUILD PRESENCES ister. Gereken intent oturumda yoksa
baglanti 4014 ile kapanir. nonce, en gok 32 baytlik bir etikettir; yanitta aynen geri gelir ve hangi istegin yaniti
oldugunu anlamani saglar. query en cok 100 karakter olabilir. Bu sinirlari ya da tablodakileri asan istek
baglantiyr 4002 ile kapatir.

Yanit, her biri en cok 1000 Gye tasiyan GUILD MEMBERS CHUNK parcalariyla gelir. Bitisi sdyle anlarsin:
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if (t === "GUILD MEMBERS CHUNK") {
members.push(...d.members);
if (d.chunk index + 1 === d.chunk count) console.log("liste bitti", members.length);

- Gegerli olan, son parcadaki chunk_count degeridir. ilk parcalardaki sayi bir tahmindir: liste
gonderilirken UGyeler ayrilabilir, 0 zaman son parca daha erken gelir ve kendi chunk count dedgeriyle bittigini
soyler. Sayiyi basta saklayip ona givenme, her parcada yeniden bak.

« Bos bir son parca, listenin eksik olabilecegi anlamina gelir. Liste yarida hata alirsa, bosuna
beklemeyesin diye members alani bos bir son parca gelir. Ayri bir hata alani yoktur. Emin olmak icin sinirlara
uyarak listeyi yeniden iste.

« Botun icinde olmadigi ya da baska shard'daki bir sunucu icin tek bir bos parca gelir.

Ayni anda tek istek yanitlanir. Bir oturum dakikada 10 istek génderebilir, tam liste ise sunucu basina 30 saniyede
bir istenebilir. Buna uymayan istek baglantiyi kapatmaz, RATE_LIMITED ile yanitlanir.

RATE _LIMITED

op 3, op 4 yada op 8 sinira takilinca baglanti kapanmaz, sana bir olay gelir:

{ "op": O, "s": 57, "t": "RATE LIMITED", "d": { "opcode": 8, "retry after": 12.5, "meta": {
"guild id": "21531879014400001", "nonce": "arama-1" } } }

retry after saniye kadar bekleyip ayni ¢cerceveyi yeniden génder. Sayilar Hiz sinirlari sayfasinda.

INTERACTION_CREATE

Biri botunun mesajindaki butona bastiginda ya da mentden sectiginde gelir. Intent istemez, yalnizca sunucunun
shard'ina gider; DM'den gelirse shard 0'a. Bot cevrimdisiysa olay kaybolur. Ayrinti Bilesenler sayfasinda.

Tam bir istemci

Asadidaki dosya bu sayfadaki baglanti islerinin hepsini yapar: adresi sorar, heartbeat génderir, kopunca resume
yapar, op 7 ve op 9 'uisler, kapanis koduna gére karar verir. Ornekler sayfasindaki botlar bu dosyay:i kullanir.
gateway.mjs adiyla kaydet:
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const API = "https://noluyo.net/api/vl";
const { BOT TOKEN } = process.env;

// Bu kodlarda yeniden baglanmak bir sey dizeltmez.
const FATAL = [4001, 4002, 4003, 4004, 4005, 4011, 4012, 4013, 4014, 4015];
const sleep = (ms) => new Promise((r) => setTimeout(r, ms));

async function gatewayInfo() {
for (let attempt = 0; ; attempt++) {
try {
const res = await fetch( ${API}/gateway/bot™, {
headers: { Authorization: “Bot ${BOT_TOKEN}" },
1)
if (res.status >= 500 && attempt < 5) {
await sleep(Math.min(10000, 1000 * 2 ** attempt));
continue;
}
if (!'res.ok) throw new Error( GET /gateway/bot: ${res.status}’);
return res.json();
} catch (err) {
if (attempt >= 5 || String(err.message).startsWith("GET /gateway/bot: 4")) throw err;
await sleep(Math.min(10000, 1000 * 2 ** attempt));

export async function connect({ intents, shard, onEvent }) {
const { url } = await gatewayInfo();
let sessionId = null;
let seq = null;
let current = null;
let failures = 0;

function open() {
const ws = new WebSocket(url);
current = ws;
const send = (op, d) => {
if (ws.readyState === WebSocket.OPEN) ws.send(JSON.stringify({ op, d }));
;
const identify = () => send(2, { token: BOT_TOKEN, intents, shard });
let heartbeat;
let reidentifyTimer;
let acked = true;

const clearTimers = () => {
clearInterval (heartbeat);
clearTimeout (reidentifyTimer);

+;



// Bu baglantiyi birakir. 4000 ile kapattigimiz ig¢in oturum sirdirilebilir kalair.
function reopen() {

clearTimers();

ws.onmessage = ws.onclose = ws.onerror = null;

try {
if (ws.readyState === WebSocket.OPEN || ws.readyState === WebSocket.CONNECTING)
ws.close(4000);
} catch {}
setTimeout (open, 1000);

ws.onerror = () => {};

ws.onmessage = (e) => {
const { op, d, s, t } = JSON.parse(e.data);
if (s) seq = s;

if (op === 0) {
if (t === "READY") sessionIld = d.session_id;
onEvent(t, d);

} else if (op === 10) {

failures = 0;
heartbeat = setInterval(() => {
// Onceki heartbeat yanitsiz kaldi: baglanti &lmiis.
if ('acked) return reopen();
acked = false;
send(1l, seq);
}, d.heartbeat interval);
if (sessionId) send(6, { token: BOT TOKEN, session id: sessionId, seq });
else identify();

} else if (op === 11) {
acked = true;

} else if (op === 7) {
reopen();

} else if (op === 9) {

sessionId = seq = null;
clearTimeout (reidentifyTimer);
reidentifyTimer = setTimeout(identify, 5000);
}
i;

ws.onclose = async (e) => {
clearTimers();
console.error("gateway kapandi", e.code, e.reason);
if (FATAL.includes(e.code)) process.exit(1l);

if (e.code === 4010) sessionIld = seq = null;
let wait = e.code === 1012 ? 1500 : Math.min (15000, 1000 * 2 ** Math.min(failures++, 4));
if (e.code === 4008) wait = Math.max (5000, wait);

if (e.code === 4016) {



try {

wait = (await gatewayInfo()).session start limit.reset after;
} catch {

wait = 60000;

}
setTimeout(open, wait);

15

open();
return {
send: (op, d) => {

if (current?.readyState === WebSocket.OPEN) current.send(JSON.stringify({ op, d }));
b
bE

Kullanimi séyle:

import { connect } from "./gateway.mjs";

await connect({
intents: (1 << 0) | (1 << 9),
onEvent(t, d) {

if (t === "READY") console.log(d.user.username, "baglandi");
e
)

onEvent icinde firlatilan bir hata programi durdurur, kendi islerini try icinde yap.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Yapay zekaya ham WebSocket istemcisi yazdirirken su kurallari ézellikle hatirlat:

» Gateway adresi koda sabit yazilmaz; her acilista GET https://noluyo.net/api/vl/gateway/bot ucundan

alinir ve bot gateway'inde zlib akis sikistirmasi yoktur (diiz UTF-8 JSON cerceveleri kullanilir).
e op 10 icindeki heartbeat interval suresine uyulur, kopmalarda dnce op 6 ( RESUME ) denenir ve
4004 / 4014 kapanis kodlarinda yeniden baglanma déngisine girilmez.

Sirada ne var

o Intent'ler: hangi olaylarin gelecegini secmek ve mesaj icerigi kural
« Shard'lar: buyuk botlari birden cok WebSocket baglantisina béimek


https://noluyo.net/gelistirici/intentler.md
https://noluyo.net/gelistirici/shardlar.md

» JavaScript kutiphanesi ve Python kituphanesi: hazir gateway ve RESUME yonetimi


https://noluyo.net/gelistirici/kutuphane-js.md
https://noluyo.net/gelistirici/kutuphane-python.md

Ses

Botun bir ses kanalina girip muzik, duyuru ya da ses efekti yayinlayabilir. Ses dosyasi ya da akis senin
makinende ¢6zUlUr ve dogrudan medya sunucusuna goénderilir; N'oluyo'nun API sunucularindan gecmez.

Onemli: Bir bot seste yalnizca yayin yapar, kimseyi duyamaz. Botun aldi§i token'da canSubscribe:
false yazilidir ve medya sunucusu botun hicbir ses, goértuntl ya da veri izine abone olmasina izin vermez.
Kodunda abone olmayi denesen bile tek bir ses karesi gelmez.

Akis

Ses baglantisi iki adimda kurulur: 6nce gateway'den ses kanalina girmek istedigini sdylersin, sonra gelen adres
ve token ile LiveKit odasina baglanirsin.

1. Gateway baglantinda op 4 goOnderirsin ( intents: 0 yeterlidir; ses icin ek bir intent gerekmez):

{
"op": 4,
"d": {
"guild id": "21531879014400001",
"channel id": "21531879014400099",
"self mute": false
}
}

1. izinlerin tamamsa ve sinirlar asilmadiysa ayni oturuma VOICE SERVER UPDATE olayi gelir:

"guild id": "21531879014400001",

“channel id": "21531879014400099",
"endpoint": "wss://noluyo.net/rtc",
"token": "<10 dakikalik LiveKit token'i>",
"bitrate": 96000

1. Bir kural ya da sinir engellerse baglanti kapanmaz; VOICE_JOIN_ERROR olayi gelir:

"guild id": "21531879014400001",

"channel id": "21531879014400099",

"code": "channel bot limit",

"message": "This voice channel already has the maximum number of bots."



1. Kanaldan ayrilmak icin dnce LiveKit odasindan kop, ardindan channel id: null ile op 4 gdnder:

{
"op": 4,
"d": {
"guild id": "21531879014400001",
"channel _id": null
}
}

Bir bot her sunucuda ayni anda tek bir ses kanalinda olabilir; farkli sunucularda ise ayni anda birden ¢ok ses
kanalinda bulunabilir. Odaya girerken aldigin token 10 dakika gecerlidir; baglandiktan sonra acik kalan odalarda
LiveKit baglantiy kendisi yeniler, 10 dakika icinde hi¢c baglanmazsan token gecersiz olur.

Gereken izinler
Ses kanalina girip yayin yapmak icin botun o kanalda U¢ izne ihtiyaci vardir:

e ViewChannel (1024 ) — kanali gorme
e Connect (1048576 ) — ses kanalina baglanma
e Speak (2097152 ) — seste yayin yapma

Uclniin toplami 3146752 eder; ekleme baglantisinda izin=3146752 kullanabilirsin.
Bot odaya girdikten sonra izinleri degisirse sunlar olur:

« Speak kaldirilirsa (veya bot zaman asimina alinirsa) bot odada kalir ama yayin izni aninda kapatilir; sesi
kesilir.
o Connect veya ViewChannel kaldirilirsa bot odadan hemen cikarilir.

Botlar yalnizca sunuculardaki ses kanallarina ( type: 2 ) girebilir; DM aramalarina katilamaz, kamera ya da ekran
paylasimi agamaz ve yalnizca tek bir mikrofon ses izi yayinlayabilir.

Odaya baglanmak ve dosya calmak

Asagidaki drnek bir ses dosyasini ffmpeg ile 48 kHz stereo PCM'e cevirip odaya yayinlar ve dosya bitince
kanaldan ayrilir. Yanina Gateway sayfasindaki gateway.mjs dosyasini koy.

Once LiveKit'in Node paketini ve makinenin paket yoneticisinden ffmpeg aracini kur:

npm install @livekit/rtc-node@l.2.1

Dosyayi cal.mjs adiyla kaydet:


https://noluyo.net/gelistirici/gateway.md#tam-bir-istemci

import { spawn } from "node:child process";

import { AudioFrame, AudioSource, LocalAudioTrack, Room, TrackPublishOptions, TrackSource,
dispose } from "@livekit/rtc-node";

import { connect } from "./gateway.mjs";

const { GUILD ID, VOICE CHANNEL ID, AUDIO FILE } = process.env;
const RATE = 48000;

const CHANNELS = 2;

const SAMPLES = 960; // 20 ms

const FRAME BYTES = SAMPLES * CHANNELS * 2;

const gateway = await connect({
intents: 0, // Ses icin intent gerekmez.
onEvent (type, d) {

if (type === "READY") gateway.send(4, { guild id: GUILD ID, channel id: VOICE CHANNEL ID,
self mute: false });

if (type === "VOICE SERVER UPDATE") play(d).catch(fail);

if (type === "VOICE JOIN ERROR") fail(new Error( ${d.code}: ${d.message} ));

Dy
1}

function fail(err) {
console.error(err.message) ;
process.exit(1);

async function play({ endpoint, token, bitrate }) {
const room = new Room();
await room.connect(endpoint, token, { autoSubscribe: false, dynacast: false });

const source = new AudioSource(RATE, CHANNELS);
const track = LocalAudioTrack.createAudioTrack("muzik", source);
const options = new TrackPublishOptions({
source: TrackSource.SOURCE MICROPHONE,
audioEncoding: { maxBitrate: BigInt(bitrate) }, // Kanalin ses kalitesini asma.

b

await room.localParticipant.publishTrack(track, options);

const ffmpeg = spawn("ffmpeg", ["-v", "error", "-i", AUDIO FILE, "-f", "sl6le", "-ar",
String(RATE), "-ac", String(CHANNELS), "-"1, {
stdio: ["ignore", "pipe", "inherit"],
b

let rest = Buffer.alloc(0);
for await (const chunk of ffmpeg.stdout) {
rest = Buffer.concat([rest, chunkl]);
while (rest.length >= FRAME_BYTES) {
const pcm = rest.subarray(0, FRAME BYTES);
const samples = new Intl6Array(pcm.buffer.slice(pcm.byteOffset, pcm.byteOffset +



FRAME BYTES) ) ;
await source.captureFrame(new AudioFrame(samples, RATE, CHANNELS, SAMPLES));
rest = rest.subarray(FRAME BYTES);

await source.waitForPlayout();

await track.close();

await room.disconnect();

gateway.send(4, { guild id: GUILD ID, channel id: null });
await dispose();

process.exit(0);

Cahstirmak icin:

export BOT TOKEN='kopyaladigin token'
export GUILD ID='sunucu_ id'

export VOICE CHANNEL ID='ses kanali id'
export AUDIO FILE='./ornek.mp3'

node cal.mjs

Ses dosyasl senin makinende okunur; N'oluyo'nun API sunucusuna yuklenmez ve bizde saklanmaz. Yayinladigin
sesin kullanim ve telif haklarina sahip olman senin sorumlulugundadir.

Sinirlar

insanlarin sesli sohbetini korumak icin bot ses baglantilari asagidaki sinirlarla calisir:

Anahtar Sinir Aciklama

channel 2 Bir ses kanalinda ayni anda bulunabilecek en ¢ok bot

guild 4 Bir sunucudaki tim ses kanallarinda ayni anda bulunabilecek en cok bot

app 50 Bir uygulamanin tim sunucularda ayni anda tutabilecedi ses baglantisi

platform 100 Tum botlarin ortak eszamanl ses baglantisi tavani ( NOLUYO BOT VOICE MAX )

alone 5 Kanalda hig insan kalmadiginda botun cikariimadan énce bekledigi dakika

op4 5/20 Bot ve sunucu basina 20 saniyede goénderilebilecek op 4 cercevesi

tracks 10/60 Bot ve oda basina dakikada yapilabilecek ses izi yayini; asilirsa bot odadan cikarilir

bitrate 96 Botlara verilen en ylksek ses bit hizi (kbps); kanal daha disikse kanalin degeri gelir



op 4 hiz sinirini asarsan baglanti kapanmaz, RATE LIMITED (opcode: 4 ) olayi gelir; retry after saniye bekleyip
yeniden gonder. Kanalda tek basina 5 dakika kalan bot kendiliginden sesten cikarilir, béylece bos odalar ortak
kapasiteyi doldurmaz.

Bot odada ne gorur, kisi ne gorur

Botun gordiikleri: Bot ses alamaz ve kaydedemez. Ancak LiveKit odasinda katilimci oldugu icin o odada o an
kimin bagh oldugunu (kullanici kimligi ve gériinen ad), susturulmus olup olmadigini ve kimin ne zaman
konustugunu (ses icerigi olmadan yalnizca aktif konusmaci bilgisini) gorir. EkKleme ekrani Connect izni isteyen
her botta sunucu ydneticisine bunu acikca soyler.

Kisilerin goérdukleri:

 Web, masaisti (oyun ici arayiz dahil) ve Android'de bot ses listesinde ve arama ekraninda BOT etiketiyle
gOrinur; etiketin Gstline gelindiginde ya da bilgi penceresinde botun yalnizca yayin yaptigi ve kimseyi
duyamadigi yazar.

« Bot, ses kanalinin kisi sayacina (1 / 5 gibi) dahil edilmez ve dolu bir kanala insan girmesini engellemez.

. Isteyen her kullanici botun ses seviyesini kendi cihazinda kisip acabilir ya da botu yalnizca kendisi icin
susturabilir.

o Botun satirinda kulaklik kapali ( self _deaf: true ) durumu her zaman aciktir; bu bir hata degil, botun
kimseyi duyamadiginin teknik karsihgidir.

Yonetici ne yapabilir
Sunucuda yetkisi olan yoneticiler seste duran bir bot GUzerinde Ug islem yapabilir:

« Sunucuda sustur ( MuteMembers ): Botun yayin izni hemen kapatilir, sesi kesilir. Susturma kaldirilinca
yeniden yayin yapabilir. Sunucuda sagirlastir secenegi botlar igin gizlidir ciinki bot zaten hicbir zaman
duyamaz.

« Baglantiyi kes ( MoveMembers ): Bot LiveKit odasindan cikarilir ( Disconnected ) ve ses satiri silinir. Botun
kendi kendine hemen geri girmemeli; yalnizca bir kullanici komutu istediginde yeniden op 4 gdéndermelidir.

- Baska ses kanalina tasi ( MoveMembers ): Bot eski odadan cikarilir ve botun acik gateway oturumuna yeni
kanal icin yeni bir VOICE SERVER UPDATE gdnderilir. cal.mjs gibi VOICE SERVER UPDATE dinleyen bir bot eski
Room nesnesini kapatip gelen yeni endpoint ve token ile yeni odaya baglanarak yayini strdirebilir.

Botun token'i yenilenirse, uygulamasi durdurulursa ya da bot sunucudan cikarilirsa acik tiim ses baglantilari
aninda kesilir.

Hata kodlar1 (VOICE_JOIN_ERROR)

op 4 istedi reddedildiginde VOICE JOIN ERROR olayindaki code alani nedenini séyler:



Kod

unknown_guild

unknown_channel

invalid channel type

missing access

missing permissions

channel bot limit

guild bot limit

app_voice limit

bot voice full

voice unavailable

Anlami

Sunucu yok ya da bot bu sunucunun
Uyesi degil.

Kanal bu sunucuda yok.

Kanal bir ses kanali ( type: 2 ) dedgil.

Botun bu kanali gérme ( ViewChannel )
izni yok.

Botun kanalda Connect izni yok ya da
zaman asiminda.

Bu ses kanalinda zaten 2 bot var.

Bu sunucuda zaten 4 bot seste.

Uygulamanin eszamanli 50 ses baglantisi
doldu.

Platform genelindeki bot ses kapasitesi o
an dolu.

Ses hizmeti o an kullanilamiyor ya da
gecici bir hata olustu.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

Ne yapmali

Sunucu kimligini kontrol et, tekrar
deneme.

Kanal kimligini kontrol et.

Metin kanali ya da kategori yerine ses
kanal sec.

Kanal izinlerini kontrol et.

Botun roline Connect ve Speak ver.

Baska bir ses kanali sec ya da diger
bot cikana dek bekle.

Sunucudaki diger botlardan biri sesten
cikana dek bekle.

Bosta kalan baglantilari kapat.

Biraz bekleyip yeniden dene, sik
dénguye girme.

Birkac saniye bekleyip yeniden dene.

Bir yapay zeka aracindan N'oluyo icin ses veya muzik botu yazmasini isterken bu sayfayi ve Gateway sayfasini
birlikte ver. Su kurallari 6zellikle hatirlat:

« Bot token'i koda yazilmaz, process.env.BOT TOKEN ile ortam degiskeninden okunur.

« Ses kanalina girmek HTTP istegi degildir; gateway Uzerinden op 4 gonderilir ve VOICE_SERVER UPDATE
beklenir. POST /channels/{id}/voice Kkisi rotasidir ve bot token'ini 403 bot forbidden ile reddeder.

« Bot seste kimseyi duyamaz: setSubscribed(true) ise yaramaz, ses tanima veya kayit botu istendiginde
"N'oluyo'da botlar seste kimseyi duyamaz, bu 6zellik yapilamaz" denmelidir.

e TrackPublishOptions icinde source: TrackSource.SOURCE MICROPHONE ve maxBitrate: BigInt(bitrate)
kullaniimahdir; kamera veya ekran kaynagi reddedilir.

Sirada ne var

e JavaScript kitiphanesi ve Python kitlphanesi: bot.voice.join ile tek satirda ses yayini
o Gateway: op 4 cercevesinin gittigi WebSocket baglantisi
e Hatalar: tim REST ve VOICE JOIN ERROR hata kodlari


https://noluyo.net/gelistirici/gateway.md
https://noluyo.net/gelistirici/kutuphane-js.md
https://noluyo.net/gelistirici/kutuphane-python.md
https://noluyo.net/gelistirici/gateway.md
https://noluyo.net/gelistirici/hatalar.md

Intent'ler

Bot, sunucularinda olan biten her seyi duymak zorunda degil. Yalnizca !ping 'e yanit veren bir botun, kimin hangi
ses kanalina girdigini bilmesine gerek yok. Intent, botun hangi olay gruplarini almak istedigini sdyledigi
secimdir. istemedigin olaylar sana hi¢ génderilmez, programin da onlarla bosuna ugrasmaz.

Intent'leri identify ¢cercevesinde bir sayi olarak génderirsin. Bu alan zorunludur.

Intent'ler ve degerleri

Intent Bit Deger Ne acgar Ayricalikh
GUILDS 0 1 Sunucular, roller, kanallar, sabitlemeler
GUILD MEMBERS 1 2 Uye katilma, degisme, ayrilma; op 8 ve Evet
GET /guilds/{guild id}/members ile tam
liste
GUILD MODERATION 2 4 Yasaklar
GUILD EXPRESSIONS 3 8 Emoji, cikartma, ses paneli
GUILD WEBHOOKS 5 32 Webhook degisiklikleri
GUILD INVITES 6 64 Davetler
GUILD VOICE STATES 7 128 Seste kimlerin oldugu, orada calinan
sesler
GUILD PRESENCES 8 256 Uyelerin ¢evrimici durumu ve etkinlikleri Evet
GUILD MESSAGES 9 512 Sunucu kanallarindaki mesajlar
GUILD MESSAGE REACTIONS 10 1024 Sunucu kanallarindaki tepkiler
GUILD MESSAGE TYPING 11 2048 Sunucu kanallarinda yaziyor bilgisi
DIRECT MESSAGES 12 4096 Kisilerin botunla actigi DM'lerdeki
mesajlar; icerik MESSAGE_CONTENT
olmadan da tam gelir
DIRECT MESSAGE REACTIONS 13 8192 DM'lerdeki tepkiler
DIRECT MESSAGE TYPING 14 16384 DM'lerde yaziyor bilgisi
MESSAGE_CONTENT 15 32768 Mesajlarin icerigi Evet
GUILD SCHEDULED EVENTS 16 65536 Zamanlanmis etkinlikler
AUTO MODERATION CONFIGURATION 20 1048576 Otomatik moderasyon kurallari


https://noluyo.net/gelistirici/gateway.md
https://noluyo.net/gelistirici/ozel-mesajlar.md

Hangi olayin hangi intent'e bagli oldugu Olaylar sayfasinda, her olayin altinda yazar.

Bazi olaylar intent istemez, her oturuma gider: READY , RESUMED , RATE LIMITED , GUILD MEMBERS CHUNK ve botun
kendi profilini anlatan USER UPDATE . Botun kendi Uyeligiyle ilgili Gye olaylari da GUILD MEMBERS olmadan gelir.

Degeri hesaplamak
istedigin intent'lerin degerlerini topla ya da bitlerini | ile birlestir:
const GUILDS =1 << 0;

const GUILD MESSAGES =1 << 9;
const MESSAGE_CONTENT = 1 << 15;

const intents = GUILDS | GUILD MESSAGES | MESSAGE CONTENT; // 33281

Deger sayi olarak gonderilir, metin olarak degil. Yoksa, say! degilse ya da listede olmayan bir bit iceriyorsa
baglanti 4013 ile kapanir. 0 gecerlidir: bot o zaman yalnizca intent istemeyen olaylari alir.

Ayricalikh intent'ler

Ug intent hassas veri acar: GUILD MEMBERS , GUILD PRESENCES ve MESSAGE CONTENT . Bunlari istemeden 6nce
portalda uygulama sayfasinin Ayricalikhi intent'ler bélimutnden agman gerekir. Portaldaki adlar Sunucu
tiyeleri, Presence ve Mesaj icerigi'dir.

Acmadigin bir ayricalikh intent'i identify'da istersen baglanti 4014 ile kapanir.

REST'te liye listesi. GET /guilds/{guild id}/members ayni kurala uyar; bir baglanti olmadigi icin portalin o anki
haline bakar. GUILD MEMBERS yoksa 403 member list intent required doOner. Tek Uye istemek, GET
/guilds/{guild id}/members/{user id} , intent istemez.

100 siniri. Bot 100'den az sunucudaysa bu secim senindir, acman yeter. Bot 100 ya da daha ¢ok sunucudaysa
yalnizca onaylanmis ayricalikli intent'ler gecerlidir: acik ama onaysiz bir intent'i istersen yine 4014 gelir, onaysiz
yeni bir intent'i agmak ise 400 intent approval required dOner. Onay basvurusu ve gerekce drnekleri
Dogrulama sayfasindadir.

Acik bir oturum, identify ettigi intent'lerle sitirer. Portaldaki degisiklik canh oturumu séyle etkiler:

o Bir intent'i acarsan calisan oturum bunu kendiliginden kazanmaz. Yeni intent'i kullanmak igin programini
yeniden baslat ve yeniden identify et; resume yetmez, ¢linkdl resume ayni oturumu surdarur.

- Bir intent'i kapatirsan botun baglantilari hemen diser ve oturumlar stirdirilemez. Kapattigin intent'i
artik istemeden yeniden identify et, yoksa 4014 alirsin.

Mesaj icerigi kurah

GUILD_MESSAGES , mesajlarin yazildigini haber verir. Ne yazdigini okumak ise ayri bir intent ister: MESSAGE_CONTENT .
Bu intent olmayan bir bot MESSAGE CREATE ve MESSAGE UPDATE olaylarini yine alir, ama icerigi suztlmus olarak.

iki istisnada mesaj tam gelir:


https://noluyo.net/gelistirici/olaylar.md#events
https://noluyo.net/gelistirici/uygulamalar
https://noluyo.net/gelistirici/dogrulama.md

« Mesaji botun kendisi yazdiysa.
« Mesaj botu adiyla etiketliyorsa, yani bot mesajin mentions listesindeyse. Rol etiketi ve @everyone bu
sayllmaz.

SUzUlmUs bir mesajda content bos metin, attachments bos liste olur. Su alanlar kalir, digerlerinin hepsi cikarilir:

id, type, channel id, gquild id, author, timestamp, edited timestamp , mentions , mention_roles,
mention everyone , message reference, pinned, nonce, webhook id, reactions, activity

Cikarillanlar arasinda gikartmalar ( sticker items ), anketler ( poll), iletilen mesajlar ( forward ) ve mesajin baska
tim igerik alanlar vardir. Bos content hata degildir: "igerik gérme iznin yok" demektir.

ipucu: Yalnizca komut dinleyen bir botun bu intent'e ihtiyaci olmayabilir. Kullanicilar botu etiketleyerek
yazarsa ( @bot !'ping ) mesaj zaten tam gelir.

REST okumalarn da ayni kurala uyar

Gateway'de kapali olan icerigi REST'ten okuyamazsin. Sunucu kanallarinda mesaj listesi, tek mesaj ve
sabitlenenler ayni sGzmeyi uygular, ayni iki istisnayla.

Tek fark sudur: REST isteginde intent gdondermezsin, bu ylzden uygulamanin portaldaki ayarina bakilir, oturumun
identify ettigi intent'lere degil. Yani Mesaj icerigi aciksa (ve bot 100 ya da daha ¢ok sunucudaysa onayliysa)
REST tam icerik doner; identify'da MESSAGE_CONTENT istememis olsan bile.

iletme de ayni kurala uyar

Okuyamadigin mesaji iletemezsin, yoksa iletilen kopyayi okuyarak kurali asmis olurdun. Mesaj icerigi kapall bir
bot, kendisinin yazmadigi ve kendisini etiketlemeyen bir mesaji forward ile gdndermeye calisirsa 400
validation failed alir: {"forward":"invalid"} .

Etkilesim intent istemez

INTERACTION CREATE hicbir intent'e bagli degildir: bir kisi botunun bilesenine bastiysa bot bunu intents: 0 ile de
alir. Olayin tasidigr message botun kendi mesaji oldugu icin MESSAGE_CONTENT kuralina da takilmaz, secilen Uye
GUILD MEMBERS olmadan da resolved icinde gelir. Ayrinti Bilesenler sayfasinda.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Yapay zekaya olay dinleyen bir bot yazdirirken sunlari belirt:

» Yalnizca egik ¢gizgi komutu ve buton kullanan bir botun intents: 0 gdndermesi yeterlidir.
« GUILD MEMBERS , GUILD PRESENCES ve MESSAGE CONTENT kodda istenmeden dnce portalda aciimis
olmalidir; aksi halde gateway 4014 ile kapanir.

Sirada ne var

« Baglantinin tamami: Gateway


https://noluyo.net/gelistirici/api-messages.md#listMessages
https://noluyo.net/gelistirici/api-messages.md#getMessage
https://noluyo.net/gelistirici/api-pins.md#listPins
https://noluyo.net/gelistirici/bilesenler.md
https://noluyo.net/gelistirici/gateway.md

« Olaylarin alanlar ve 6rnekleri: Olaylar
e Cok sunuculu botlar: Shard'lar


https://noluyo.net/gelistirici/olaylar.md
https://noluyo.net/gelistirici/shardlar.md

Shard'lar

Bot gok blylduginde tek bir baglanti tim sunucularinin olaylarini tasiyamaz. Shard, botun sunucularini birkag
baglantiya bolmektir: her baglanti yalnizca kendi payina diisen sunucularin olaylarini alir.

Kiclk bir bot icin bu sayfaya gerek yok. GET /gateway/bot yanitinda shards degeri 1 ise shard alanini hig
gondermeden tek baglanti acarsin. 100 sunucuyu asmak icin Dogrulama gerekir; resmi JavaScript ve Python
kitaphaneleri shard sayisini ve 5,1 saniyelik baslatma araligini senin yerine yonetir.

Bir sunucu hangi shard'a duser

Sunucunun ID'si ve toplam shard sayisi bunu belirler:

shard id = (quild id >> 22) % count

ID'ler 64 bitlik oldugu icin JavaScript'te BigInt kullan:

const shardOf = (guildId, count) => Number((BigInt(guildId) >> 22n) % BigInt(count));

Bunu kendin hesaplamak zorunda dedilsin: READY her oturuma kendi sunucularini listeler. Ama op 8 istegini
dogru oturumdan gondermek icin isine yarar, clinkl baska shard'daki bir sunucu icin yalnizca bos bir parca gelir.

Sunucusu olmayan olaylar, yani DM'ler ve botun kendi profilini anlatan USER _UPDATE , shard 0'a gider. Kisilerin
botunla actigi DM'ler de, oradaki mesajlar ve etkilesimler de shard 0'a gelir.

Kac shard acmah

Saylyl identify'daki shard alaniyla séylersin: [id, count] . id, O'dan baslar ve count 'tan kiclik olmalidir. Bicim
yanlissa baglanti 4012 ile kapanir.

Ug sinir vardir ve ¢l de botun bulundugu sunucu sayisina baglidir:

« Onerilen: GET /gateway/bot yanitindaki shards . 100 sunucuya kadar 1, sonrasinda her 1000 sunucu icin
1veenaz?2.

o Zorunlu: Acabilecegin en kiiclk sayi. 100 sunucuya kadar 1, sonrasinda her 2500 sunucu icin 1 ve en az 2.
Altinda kalirsan baglanti 4015 ile kapanir.

« Ust sinir: Onerilenin iki kati ve en az 16. Ustline cikarsan baglanti 4012 ile kapanir.
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Sunucu Onerilen Zorunlu Ust sinir

100 1 1 16
101 2 2 16
2600 3 2 16
10000 10 4 20

Zorunlu sayi 6nerilenin altinda durur, bdylece bir sunucu daha eklendi diye bot kapi disi kalmaz. Sen 6nerileni
kullan ve program her basladiginda yeniden sor.

Shard'lan baslatmak
Her shard ayri bir baglanti ve ayri bir oturumdur, bu ylizden oturum baslatma sinirlari gecerlidir:

« 5 saniyede 1 baslatma. session_start_limit.max_concurrency bu saylyl sOyler ve bugin 1 'dir. Daha sik
denersen baglanti 4008 ile kapanir, bu ylzden shard'lari sirayla ve aralikli baslat.

« Gunde 1000 baslatma. Kalani session_start_limit.remaining, sifirlanmasina kalan milisaniyeyi
reset_after s@yler. Hak biterse baglanti 4016 ile kapanir.

Resume baslatma sayilmaz. Bu ylizden yeniden baslatma ddéngustne giren bir bot, glinlik hakkini hizla tiketir;
Once resume dene.

Gateway sayfasindaki gateway.mjs ile:

import { connect } from "./gateway.mjs";

const res = await fetch("https://noluyo.net/api/vl/gateway/bot", {
headers: { Authorization: "Bot ${process.env.BOT_TOKEN}" },

1) 5
const { shards } = await res.json();

for (let id = 0; id < shards; id++) {
await connect({ intents: 1, shard: [id, shards], onEvent: (t) => console.log(id, t) });
await new Promise((done) => setTimeout(done, 5500));

Oturumlar birbirini nasil etkiler
Bu kurallarn bilmezsen botun kendi kendini dtsurebilir:

e Ayni [id, count] ile ikinci kez identify edersen eski oturum 4011 ile kapanir. Botun iki kopyasi
calisiyorsa birbirini bdyle dusurdr; bu kasithidir, iki kopya ayni mesaja iki kez yanit vermesin diye.

« Toplamda en cok 2 * count oturum acik kalabilir. count , yeni identify'daki sayidir. Fazlasi, kopmus
olanlardan ve en eskilerden baslanarak 4011 ile kapanir.
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Bu ikinci kural sunu da soyler: Daha kiciik bir count gondermek diger shard'larin oturumlarini bitirir.
Ornegin 4 shard'la calisan bir bot [0, 1] ile identify ederse toplam sinir 2 olur ve en eski tic oturum kapanir.
Saylyi kdgultirken dnce eski oturumlari kendin kapat.

Sayly! blyitirken eski oturumlar kendiliginden kapanmaz. ikisi birlikte calistigi siirece ayni sunucunun olaylari iki
oturumdan da gelir, yani bir mesaja iki kez yanit verebilirsin. Gecisi bitirince eski oturumlari ws.close(1000) ile
kapat.

Botun durumu

Botun durumu shard'lar arasinda ortaktir. op 3 hangi oturumdan gdénderilirse génderilsin botun tim
sunucularinda gorunar. Bir shard'in oturumu kapanirsa bot, o shard'in sunucularinda ¢evrimdisi gérindar.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Yapay zekaya cok baglantili (sharded) bir bot yazdirirken su kurallari hatirlat:

« Shard sayisi sabit yazilmaz; her acilista GET /gateway/bot yanitindaki shards alanindan okunur.
o IDENTIFY cerceveleri arasinda en az 5 saniye beklenir ( 4008 almamak icin) ve kopmalarda yeni
oturum acmak yerine 6nce op 6 ( RESUME ) denenir.

Sirada ne var

« Gateway: WebSocket cerceveleri, heartbeat ve RESUME akisi
e Dogrulama: 100 sunucu sinirini kaldirmak icin basvuru kosullari
» JavaScript kGtuphanesi ve Python kitiphanesi: otomatik shard yonetimi
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Dogrulama

Yeni olusturdugun bir bot ya da N'oluyo ile giris uygulamasi hemen calisir; gelistirmek, arkadaslarinin
sunucularinda denemek ve ilk toplulugunu kurmak icin hicbir basvuru yapman gerekmez. Dogrulama yalnizca
uygulaman blUyldiginde devreye girer.

Dogrulama ne zaman gerekir

Uc sinirdan birine yaklastiginda dogrulama basvurusu yaparsin:

« 100 sunucu siniri (botlar): Dogrulanmamis bir bot en ¢ok 100 sunucuya eklenebilir; 101. sunucu /bot-
ekle ekraninda 403 bot guild limit ahr.

« 100 sunucu lstiinde ayricalikhi intent'ler: Botun 100 sunucunun altindayken portaldan GUILD MEMBERS ,
GUILD PRESENCES ve MESSAGE CONTENT kutularini serbestce acabilirsin. 100 sunucuya ulastiginda bu Gc¢
ayricalikl intent'in acik kalmasi icin incelemede onaylanmis olmalari ( approved_intents ) gerekir; aksi halde
gateway 4014 ile, REST cagrisi 403 intent approval required ile kapanir.

« 100 kullanici sinir1 (N'oluyo ile giris): Dogrulanmamis bir OAuth2 uygulamasina en ¢ok 100 farkl kisi
giris yapabilir ( 403 oauth_user cap ).

« Bot rehberinde listelenme: /kesfet altindaki Botlar dizininde yer almak isteyen her bot 6nce
dogrulanir (want_listing: true).

Basvuru oncesi kontrol listesi

/gelistirici/uygulamalar sayfasindaki Dogrulama bolimua ( POST
/api/vl/applications/{application_id}/review ) basvuruyu géndermeden énce alti dnkosulu denetler. Eksik varsa
400 review requirements yanitinin errors nesnesinde eksik anahtarlar tek tek déner:

Anahtar

public

description

avatar

privacy url

support url

owner _mfa

Kosul

Uygulama disariya acik olmali

Uygulama aciklamasi dolu
olmali

Uygulama gorseli yuklenmis
olmali

https:// ile baslayan gizlilik

politikasi adresi

https:// ile baslayan destek
adresi

Uygulama sahibinin iki agsamali
dogrulamasi acik olmali

Nasil tamamlanir

Bot icin public: true acilmali ya da OAuth2 yénlendirme
adresi tanimlanmis olmalidir.

Portalda uygulamanin ne yaptigini anlatan net bir aciklama
yaz.

Uygulamayi tanitan 6zgun bir avatar yukle.

Hangi verileri sakladigini, ne kadar tuttugunu ve silme
talebinin nasil iletilecegini anlatan yayindaki sayfanin
adresini gir.

Destek sunucunun davet baglantisini, iletisim sayfani ya da
hata bildirim adresini ekle.

Kendi N'oluyo hesabinda Ayarlar - Gilvenlik béliminden
iki asamali dogrulamayi (2FA) etkinlestir.



lyi bir basvuru metni nasil yazilir

Basvuru formunda iki metin alani ( purpose ve data use ), ayricalikli intent bit maskesi ( requested intents ) ve
rehber tercihi (want listing ) bulunur. inceleyen kisi kodunu degil, bu aciklamalari ve uygulamanin gercek
davranisini okur.

iyi 6rnek:

« Amac ( purpose ): *"Sunucu ydneticilerinin /anket komutuyla butonlu oylama baslatmasini ve /hatirlat
komutuyla belirli bir kanala zamanh duyuru birakmasini saglar."*

« Veri kullanimi ( data_use ): *"Yalnizca aktif anketlerin kanal kimligini, mesaj kimligini, secenek metinlerini
ve oy verenlerin kullanici kimliklerini ( user.id ) PostgreSQL tablosunda tutarnz. Anket kapandiktan 7 gin
sonra oy kayitlari otomatik silinir. Sunucu bottan ¢ikarildiginda ( GUILD DELETE ) o sunucuya ait tim satirlar
hemen silinir. Mesaj icerikleri okunmaz ve lguncu taraflarla paylasiimaz."*

Zayif ornek (reddedilir):

o *"Cok amach moderasyon ve eglence botu. Hicbir veri toplamiyoruz, her sey gtvenli."* (Veritabaninda
sunucu ayari ya da sayac tuttugu halde "hicbir veri toplamiyoruz" demek ya da ne yaptigini tek ciimleyle
gecistirmek basvurunun geri dénmesine yol acar.)

Ayricalikh intent gerekcesi

requested intents alaninda GUILD MEMBERS (1 << 1), GUILD PRESENCES (1 << 8) veya MESSAGE CONTENT (1 <<
15 ) istiyorsan her birinin neden normal komutlarla ¢o6ztlemedigini acikca yaz:

e MESSAGE_CONTENT : Yalnizca /komut veya @bot etiketleriyle calisabilen bir bota MESSAGE_CONTENT onayi
verilmez. Otomatik sézclik stizgeci ya da baglanti denetimi gibi her mesaji gérmek zorunda olan 6zellikler
gecerli gerekcedir.

o GUILD_MEMBERS : Yeni katilan Gyeye karsilama mesaji atmak, otomatik rol vermek ya da Uye listesi
senkronlamak gegerli gerekgedir.

e GUILD_PRESENCES : Cevrimici/cevrimdisi durum gecisi olmadan calismayan somut bir 6zellik gdstermelisin;
salt istatistik grafigi toplamak icin onaylanmaz.

Onay ciktiginda yalnizca uygun gorilen intent'ler approved_intents alanina islenir.

inceleme siireci ve ret durumunda ne olur

» Ayni uygulama icin ayni anda yalnizca bir bekleyen basvuru bulunabilir; bekleyen basvuru varken ikinci kez
gbnderirsen 400 review pending doner.

« Basvurular insan gozlyle tek tek incelenir; sabit bir sonuclanma siiresi s6zu verilmez. Durumu
/gelistirici/uygulamalar icindeki Dogrulama kartindan ( GET
/api/vl/applications/{application id}/review ) takip edebilirsin; karar ¢iktiginda hesabinin dilinde e-posta
da godnderilir.

. Basvuru reddedilirse ( rejected ): inceleyen kisinin yazdigi aciklama ( note ) portalda Dogrulama
kartinda gorinur. Eksikleri giderip diledigin zaman yeni bir basvuru génderebilirsin.

Dogrulanmis uygulamanin sorumluluklari ve acil durdurma

Dogrulanmis rozeti kalici bir ayricalik degil, slregelen bir gliiven soztdur:



e privacy url ve support url adresleri yayinda ve erisilebilir kalmahdir.

» Beyan ettigin data use kapsaminin disina ¢ikacak yeni bir veri toplamaya baslarsan énce gizlilik metnini
guncelle.

o Acil durdurma: Bir uygulamanin token'i sizdirilirsa, kullanici gizliligini ihlal ederse ya da platform sinirlarini
koétlye kullanirsa uygulama acil olarak durdurulur. Durdurulan uygulamanin bot token'i aninda gecersiz
kihnir ( 401 invalid bot token, gateway 4004 ), acik tim gateway ve ses baglantilar kesilir, OAuth2
token'lari 401 dondurur, /bot-ekle kapanir ve bot rehberden duser. Sorun giderilip uygulama yeniden
acllsa bile eski bot token'i kalici olarak gecersizdir; portaldan yeni bir token tretip .env dosyani
guncellemen gerekir.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Dogrulama metinlerini veya gizlilik politikani hazirlarken yapay zekadan yardim aliyorsan kodunu
birlikte verip su sorulari gercekci bicimde yanitlat:

» Bot veritabaninda veya bellekte hangi snowflake kimliklerini ve alanlari sakliyor?

» Bot sunucudan cikarildiginda ( GUILD DELETE ) veya kullanici verisinin silinmesini istediginde bu kayitlar
nasil temizleniyor?

o Bot MESSAGE CONTENT , GUILD MEMBERS veya GUILD PRESENCES kullaniyorsa bunu hangi 6zellik icin
yapiyor; /komut ile yapilabilecek bir is icin gereksiz ayricalikli intent aciimis mi?

Sirada ne var

« Rehbere girmek: dogrulanmis botunu /kesfet altindaki Botlar dizininde listeleme
o Intent'ler: normal ve ayricalikli intent bitlerinin tam tablosu
o Gulvenlik: token sizintilarini dnleme ve iki asamali dogrulama
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Rehbere girmek

N'oluyo'nun /kesfet ekranindaki Botlar sekmesi, sunucu yoneticilerinin dogrulanmis botlari kategoriye ve
anahtar so6zcige gore arayip tek tikla kendi sunucularina ekleyebildigi resmi dizindir. Web, masaistl, Android ve
iOS istemcilerinin tamaminda ayni kartlarla gérindar.

Not: Rehber giris yapmamis ziyaretcilere de aciktir ( GET /api/vl/discovery/bots?q=&category=&offset=,
sayfa basina 24 kayit, en ylUksek offset 960).

Listelenme kosullari
Bir botun rehberde gériinmesi icin tc kosulun ayni anda saglanmasi gerekir:

1. Uygulama Dogrulama incelemesinden gecmis olmalidir ( verified: true).

2. Dogrulama basvurusunda Rehberde listelensin ( want_listing: true ) kutusu isaretlenmis ve onaylanmis
olmalidir ( listed at dolu).

3. Bot aktif ve disariya agik ( public: true ) durumda olmahdir; durdurulan, silinen veya gizliye alinan botlar
listeden aninda duser.

Kategoriler

/gelistirici/uygulamalar sayfasinda ( PATCH /api/v1/applications/{application id} ) botun ana isine en uygun
tek kategoriyi ( listing category ) sec:

Kategori anahtari Ne zaman secilmeli

moderation Otomatik s6zcik slizgeci, zaman asimi, denetim kaydi ve sunucu dizeni araclari
music Ses kanallarinda yerel ses veya muzik yayini yapan botlar

games Sunucu i¢i mini oyunlar, soru-cevap, skor tablosu ve eslestirme araclari

utility Hatirlatici, anket, rol secici, duyuru ve Uretkenlik komutlari

fun Mizah, rastgele icerik ve hafif topluluk etkilesimleri

social Karsilama kartlari, topluluk etkinlikleri ve tanisma yardimcilari

other Yukaridaki alti gruba dogrudan girmeyen 6zel amach botlar

Bot karti nasil gorunur
Rehberdeki her kart kullaniciya su bilgileri gosterir:

« Kimlik: Uygulamanin avatari, adi, dogrulanmis rozeti, secilen kategori etiketi ve o an bulundugu gercek
sunucu sayisi ( guild count ).
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« Kisa tanitim ( listing_text ): Kartin gévdesinde gorinen 6zet metin ( listing text bossa uygulama
aciklamasi description kullanilir).

» Sunucuya ekle diigmesi: Yoneticinin dogrudan /bot-ekle/<uygulama_id>?izin=<install permissions>
ekranini acmasini saglar.

« Yardim ve seffaflik baglantilari: support url, varsa website url ve privacy url . Uygulama sahibinin
kullanici kimligi, e-postasi veya gizli anahtarlar hicbir zaman rehber yanitinda yer almaz.

lyi bir kisa tanitim metni ( listing_text ) yazmak
Sunucu yoéneticisi onlarca kart arasinda g6z gezdirirken ilk iki cimleye bakar:

« lyi 6rnek: *" /anket ile siireli buton oylamalari acar, /hatirlat ile kanallara zamanh duyuru génderir ve
yeni Uyelere sectigin karsilama rolGn( verir."*

. Kacinilmasi gerekenler: Tamami biiyiik harfli sloganlar (*"EN iYi TURKCE BOT!!!"*), sahte sunucu sayilari
(kart zaten gercek guild count sayisini otomatik gdsterir) ve ilgisiz anahtar s6zcik yiginlari.

En az izin ilkesi ( install permissions )

Portalda belirledigin install_permissions tam sayisi, rehberdeki Sunucuya ekle digmesinin ?izin=
parametresini olusturur. Yalnizca botun gercekten calismak icin ihtiyac duydugu izin bitlerini isaretle:

« Yalnizca egik cizgi komutu yanitlayan bir bot icin 0 yeterlidir.

« Karsilama mesaji atan bir bot icin ViewChannel | SendMessages yeterlidir; Administrator (8 ) istemek
sunucu yoneticilerinin ekleme ekranindan vazgecmesinin bir numarali sebebidir.

« izin bitlerinin tam listesini ve degerlerini izinler sayfasinda bulabilirsin.

Destek ve web sitesi adresleri

o support_url ( https://): Yoneticilerin soru sorabilecedi ya da hata bildirebilecegi N'oluyo destek sunucusu
daveti veya destek sayfasi. Dogrulanmis ve listelenmis botlarda calisir durumda kalmasi zorunludur.

o website_url ( https://, istege bagh): Komut listesini ya da kullanim kilavuzunu barindirdigin web
sayfasil.

Bilgileri guncelleme ve rehberden ¢cikma

» Rehber alanlarini ( listing category, listing text, install permissions, support url, website url)
/gelistirici/uygulamalar Uzerinden diledigin an glncelleyebilirsin; yeni inceleme beklemeden karta
yansir.

» Botunu rehberden kendin gekmek istersen portalda public anahtarini kapatabilirsin; mevcut sunuculardaki
calismasi bozulmaz, yalnizca /kesfet listesinden ve yeni eklemelerden kalkar.

« Kurallara aykiri yaniltici tanitim metni veya calismayan destek baglantisi tespit edilirse bot rehberden
cikarilabilir ( listed at temizlenir); eksik giderildikten sonra yeniden basvuru yapilabilir.
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Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Botunun rehber karti ayarlarini yapay zekaya hazirlatirken su (¢ kurali hatirlat:

o listing category yalnizca moderation, music, games , utility, fun, social veya other
degerlerinden biri olabilir.

o install permissions igin Administrator ( 8) yerine yalnizca kodda cagrilan REST uglarinin
gerektirdigi en kiiclk izin bitlerinin toplami secilmelidir.

e support url, website url ve privacy url adreslerinin tamami https:// ile baslamalidir.

Sirada ne var

e Dogrulama: dogrulama 6énkosullari ve inceleme basvurusu
e izinler: install permissions bitlerinin tam tablosu
o Bot uygulamalari: /bot-ekle kurulum akisi ve uygulama ayarlari
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Sik hatalar

Bot yazarken ya da calistirirken karsilastigin belirtilerin biiyiik bdlimi ayni birka¢c nedenden cikar. Once
asagidaki 6zet tabloya bak, ardindan ilgili basliktaki adimlari uygula.



Hizli teshis tablosu

Belirti

Bot Gye listesinde
cevrimdisi géranuyor

message.content bos ( "")
geliyor

Gateway 4014 ile
kapaniyor

Gateway 4004 veya HTTP
401 donuyor

Gateway 4011 ile
kapaniyor

HTTP 403 (missing access
/ missing permissions /
role hierarchy )

HTTP 429 ( rate limited /
slowmode )

Egik cizgi ( / ) komutu
listede gérinmuyor

Butona basinca "Bot yanit
vermedi." / etkilesim
basarisiz

Ses kanalina girmiyor ya
da ses cikmiyor

En sik sebep

Program calismiyor ya da
gateway'e hi¢c identify
gondermedi

MESSAGE CONTENT intent'i kapali
ya da kodda istenmemis

Portalda acilmamis (veya 100+
sunucuda onaylanmamis)
ayricalikli intent istendi

Token yanlis, yenilenmis ya da
REST baslhginda Bot &neki
eksik

Ayni bot iki yerde birden
calisiyor (6rnegin bilgisayar +
VPS)

Kanali gérme izni yok, islem
izni yok ya da botun roll
asagida

Hiz siniri asildi veya kanalda
yavas mod acik

Komut kaydedilmedi, kanalda
UseApplicationCommands kapall
ya da 60 sn dolmadi

Bot 3 saniye icinde callback
dénmedi ya da uzun isi
yanittan dnce yapti

Connect / Speak izni yok,
ffmpeg kurulu degil ya da HTTP
ses rotasi cagrildi

Hizli c6ziim

Terminalde READY satirini
gor; yalnizca REST ¢agdiran
program botu ¢evrimici
yapmaz

Portalda Mesaj icerigi'ni
ag, intents degerine ekle
ve programi yeniden
baslat

Portalda ilgili intent'i a¢ ya
da intents degerinden
cikar

.env icindeki token'i
kontrol et; gerekirse
portaldan Token'i yenile

yap

Eski kopyayi durdur; iki
surec birbirini distirmeye
devam eder

Kanalda ViewChannel ver,
rolde izni a¢ ya da bot
rolinu yukar tasi

retry after saniye bekle
ya da resmi noluyo-bot
kuyrugunu kullan

commands.sync ciktisini
kontrol et, 1 dakika bekle,
kanal izinlerine bak

Once i.defer() (type: 5
/ 6) gonder, agir isi ondan
sonra calistir

Gateway'den op 4
gonder, VOICE JOIN ERROR
koduna bak ve ffmpeg -
version dene

Ayrintih
rehber

Gateway,
Botu acik tut

Intent'ler

Intent'ler,
Dogrulama

Kimlik
dogrulama

Shard'lar,
Botu acik tut

izinler

Hiz sinirlari

Komutlar,
Komut izinleri

Etkilesimler,
Bilesenler

Ses
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Bot cevrimdisi gorunuyor

Bir botun sunucu aye listesinde yesil (cevrimici) gérinmesi yalnizca aktif bir gateway WebSocket oturumu
acikken olur:

1. Terminal penceren agiksa programin ¢alismaya devam ettigini ve READY olayini aldigini dogrula.

2. Yalnizca curl ya da fetch ile mesaj gonderen bir betik botu ¢evrimici gdstermez; mesaj yine gider ama
durum cevrimdisi kalir.

3. Bilgisayarini kapattiginda bot cevrimdisi dlsUyorsa streci bir sunucuya tasi; adimlar Botu acik tut
sayfasinda.

message.content bos geliyor

Hata mesaji almadigin halde d.content === "" ve d.attachments === [] gOrlyorsan bu bir ariza degdil, mesaj
icerigi kurahdir:

e MESSAGE_CONTENT ayricalikli intent'i olmadan bot yalnizca kendi yazdigi ve kendisini dogrudan
etiketleyen ( @bot ) mesajlarin metnini gorur.

e COzUm: Gelistirici portalinda uygulamani a¢c —» Ayricalikh intent'ler altinda Mesaj icerigi'ni etkinlestir -»
kodunda Intents.MESSAGE CONTENT (1 << 15) bitini ekle - programini yeniden baslat (acik oturum yeni
intent'i kendiliginden almaz).

Gateway 4014 veya 4004 ile kapaniyor

Bu iki kapanis kodunda yeniden baglanmayi deneme; kodu ya da portal ayarini diizeltmeden her deneme ayni
hatayla biter:

e 4014 DISALLOWED_ INTENTS : Kodunda GUILD MEMBERS (1 << 1), GUILD PRESENCES (1 << 8) veya
MESSAGE_CONTENT (1 << 15 ) istedin ama portalda o kutu kapali; ya da botun 100+ sunucuda ve o intent
henliz dogrulama sirasinda onaylanmadi.

e 4004 AUTHENTICATION_FAILED : Token yanlis, basinda/sonunda gérinmez bosluk var, portalda yenilenmis ya
da uygulama durdurulmus. Ayrica yanlislikla kisilere ait /gateway adresine baglanirsan da 4004 alirsin;
adresi her zaman GET /api/vl/gateway/bot rotasindan al.

HTTP 401 ve uc farkh 403 hatasi

e 401 unauthorized : REST istedinde Authorization: Bot <token> basligi eksik ya da Bot s6zclgu
unutulmus ( Bearer degil, bot rotalarinda Bot yazilir).

» 403 missing_access : Botun o kanali gérme ( ViewChannel , 1024 ) izni yok. Kanal 6zel bir kanalsa kanal
izinlerinden botun rolline ViewChannel ekle.

e 403 missing_permissions : Bot kanali gériiyor ama yapmak istedigi isin izni ( SendMessages ,
ManageMessages , ManageRoles gibi) rolinde yok ya da bot zaman asiminda.

« 403 role_hierarchy : izin var ama botun riitbesi yetmiyor. Yeni eklenen botun rolii @everyone rolinin
hemen Ustinde baslar; sunucu yodneticisi Sunucu ayarlari - Roller ekraninda botun rolinu hedef Gyenin
veya verilecek roliin Gstiine siriklemelidir. Ayrintilar izinler sayfasinda.


https://noluyo.net/gelistirici/botu-acik-tut.md
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https://noluyo.net/gelistirici/uygulamalar
https://noluyo.net/gelistirici/dogrulama.md
https://noluyo.net/gelistirici/izinler.md#rol-siralamasi

HTTP 429 hiz sinirni ve gecici engel

429 aldiginda yanit gdévdesindeki retry after saniye kadar beklemeden ayni istedi tekrarlama. X-RateLimit-
Scope: shared geliyorsa tim platformun ortak bot tavani dolmustur; X-RateLimit-Scope: user veya bot
geliyorsa kendi kotan dolmustur.

Reddedilen ( 401, 403, 429) istekleri saniyede yUzlerce kez tekrarlayan bozuk bir déngu 10 dakikada 10.000
hataya ulasirsa IP adresin gecici olarak 403 temporarily banned alir. Resmi JavaScript ve Python kutUphaneleri
bucket kuyrugunu ve 429 beklemelerini senin yerine otomatik yonetir.

Egik cizgi ( / ) komutu gorunmuyor

1. Komutu kaydettiginden emin ol ( await bot.commands.sync([...]) veya PUT /applications/{id}/commands ).

2. istemciler komut listesini en cok 60 saniyede bir yeniler; kaydettikten sonra bir dakika bekle ya da baska
kanala gecip don.

3. Kisinin o kanalda Uygulama komutlarini kullan ( UseApplicationCommands ) izni kapaliysa ya da komutun
default_member permissions bitleri kiside yoksa komut o kisiye gizlenir.

4. Botla agilan DM'de deniyorsan komutun global oldugundan, contexts icinde 1 bulundugundan ve
default member permissions de@erinin null oldugundan emin ol; bkz. Komutlar.

Buton ya da komut "Bot yanit vermedi." diyor

N'oluyo her INTERACTION CREATE olayina 3 saniye icinde ilk yanitin ( POST /interactions/{id}/{token}/callback )
gelmesini bekler:

« Yanittan 6nce veritabani sorgusu, dis APl istedi ya da coklu REST cagrisi yapiyorsan slire dolar ve 400
interaction timeout alirsin.

« CdzUm: isleyici baslar baslamaz await i.defer({ ephemeral: true }) (ham APl'de type: 5 veya bilesende
type: 6 ) gonder; 3 saniyelik streyi 15 dakikaya uzatmis olursun, isin bitince await i.editReply(...) ile
sonucu yaz. Ayrintilar Etkilesimler sayfasinda.

o HTTP ile teslim kullaniyorsan portalda Teslim giinlugu tablosuna bak: imza dogrulamasi ( 401 ) ya da TLS

hatasi orada acik¢a yazar.

Ses kanalina girmiyor ya da ses cikmiyor

1. Ses kanalina girmek igin POST /channels/{id}/voice ¢adirma ( 403 bot forbidden dodner); acik gateway
baglantindan op 4 goénder veya SDK'da bot.voice.join(...) kullan.

2. VOICE JOIN ERROR olayl geliyorsa code alanini oku: missing permissions ise ses kanalinda ViewChannel,
Connect ve Speak (izin=3146752 ) izinlerini ver; channel bot limit ise kanalda zaten 2 bot vardir.

3. Bot odaya giriyor ama ses gelmiyorsa sunucunda ffmpeg -version komutunun calistigini, sesin 48 kHz 2
kanal s16le PCM olarak ¢6zuldiguini ve TrackSource.SOURCE _MICROPHONE ile yayinlandigini dogrula.
Ayrintilar Ses sayfasinda.


https://noluyo.net/gelistirici/kutuphane-js.md
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Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Botun hata verdiginde terminal ¢iktisini (icinden .env ve token'i cikararak!) bu sayfayla birlikte
yapay zekaya yapistir. Ozellikle missing permissions ile role hierarchy farkini ve 4014 intent kuralini
kontrol etmesini iste.

Sirada ne var

« Hatalar: API'deki tim makinece okunur hata kodlarinin tam referans tablosu
e SSS:izinler, mesajlar, DM kurallari ve ephemeral mesajlar hakkinda sik sorulan sorular
« izinler: izin bitleri ve rol hiyerarsisi hesaplamasi


https://noluyo.net/gelistirici/hatalar.md
https://noluyo.net/gelistirici/sss.md
https://noluyo.net/gelistirici/izinler.md

Sozluk

Rehberlerde karsilastigin teknik terimlerin her biri burada iki ciimleyle agiklanir: ilk cimle ginlik dille ne ise
yaradigini, ikinci ciimle ise APl'deki tam teknik karsiligini séyler. Kavramlarin birbirine nasil baglandigini hikaye
akisityla okumak istersen Temel kavramlar sayfasina bak.

Token

Token, bot programinin N'oluyo'ya kendisini tanitmak igin kullandigi gizli sifredir ve kimseyle paylasiimaz. Teknik
olarak REST isteklerinde Authorization: Bot <token> basliginda, gateway baglantisinda ise op 2 ( IDENTIFY )
cercevesinde gonderilen kimlik dizgisidir; OAuth2 kullanici girisinde ise Bearer <access_token> biciminde ayri
erisim token'lari kullanilir.

REST API

REST API, botunun mesaj géndermek, rol vermek ya da kanal listelemek gibi bir islem yapmak istediginde
N'oluyo'ya soru-cevap seklinde istek yolladigi kapidir. Teknik olarak https://noluyo.net/api/vl taban adresi
altindaki standart HTTP ( GET, POST, PUT, PATCH, DELETE ) uclaridir; JSON ya da multipart/form-data gOvdesi
alir ve X-RateLimit-* hiz sinirt basliklariyla JSON yaniti donduarur.

Gateway

Gateway, sunucuda yeni bir mesaj yazildiginda ya da bir tye katildiginda N'oluyo'nun botuna aninda haber
ucurdugu sirekli acik telefon hattidir. Teknik olarak GET /api/vl/gateway/bot ucundan 6grenilen adrese acilan
sikistirmasiz JSON WebSocket baglantisidir; op 1 ( HEARTBEAT ) ile canli tutulur ve koptugunda op 6 ( RESUME) ile
kacan olaylari kaybetmeden surduralur.

Intent

Intent, botunun sunucularda olan her gurultiyU degil yalnizca ilgilendigi haber basliklarini dinlemek icin yaptigi
abonelik secimidir. Teknik olarak op 2 ( IDENTIFY ) ¢ercevesinde gdnderilen bir tam sayi bit maskesidir;

GUILD MEMBERS (1 << 1), GUILD PRESENCES (1 << 8 ) ve MESSAGE CONTENT (1 << 15) ayricaliklidir ve dnce
gelistirici portalinda acilmamissa baglantiyl 4014 koduyla kapatir.

Shard

Shard, yuzlerce sunucuda bulunan buyUk bir botun tek bir kablodan tasmamak icin sunucularini birkag paralel
baglantiya bélmesidir. Teknik olarak her sunucuyu (BigInt(guild id) >> 22n) % BigInt(count) formdulUyle [id,
count] oturumlarindan birine dagitan gateway bolimleme dizenidir; 100 sunucunun Ustiinde zorunlu hale gelir
ve sunucusuz DM olaylari her zaman shard 0 oturumuna duser.

Guild (Sunucu)

Sunucu, insanlarin metin ve ses kanallarinda bir araya geldigi topluluk alanidir; gtinlik konusmada "sunucu"
dedigimiz yere API "guild" adini verir. Teknik olarak kanallari, sirali rolleri ve Uyeleri barindiran, rotalarda
/guilds/{guild id} ve olaylarda guild id alaniyla tasinan Gst dlzey topluluk nesnesidir.

Snowflake (ID)

Snowflake, N'oluyo'daki her kullaniciya, sunucuya, kanala, mesaja ve role verilen, Uretildigi anin zaman
damgasini da icinde tasiyan benzersiz kimlik numarasidir. Teknik olarak 64 bitlik isaretsiz bir tam sayidir;


https://noluyo.net/gelistirici/kavramlar.md

JavaScript'in 53 bitlik Number sinirinda hassasiyet kaybi yasanmamasi icin JSON govdelerinde her zaman tirnak
icinde ondalik metin ( "21531879014400001" ) olarak tasinir.

Embed

Embed, botun diiz yazi mesajinin altinda beliren, renkli kenar seridi, bashgi, tablo alanlari ve resmi olan dizenli
bilgi kartidir. Teknik olarak mesaj gévdesinin embeds dizisinde (mesaj basina en ¢ok 10 adet, toplam 6000
karakter) gonderilen yapilandiriilmis JSON nesnesidir ve dis izleme baglantisi sizintisini 6nlemek icin gorsel olarak
yalnizca ayni istekle ylklenen attachment://dosya.png eklerini kabul eder.

Ephemeral (Yalnizca sana gorunir)

Ephemeral mesaj, bir butona basan ya da komut calistiran kisiye kanaldaki diger kimseyi rahatsiz etmeden
gosterilen ve sayfa yenilenince kaybolan 6zel yanittir. Teknik olarak etkilesim yanitlarinda ve takip mesajlarinda
flags: 64 bitiyle isaretlenen, veritabanina yazilmayan ve dosya eki tasiyamayan gecici teslim bigimidir.

Etkilesim (Interaction)

Etkilesim, bir kullanicinin botunun egik cizgi komutunu calistirmasi, butonuna basmasi, menutsinden secim
yapmasi ya da actigi formu géndermesiyle baslayan karsilikli konusma adimidir. Teknik olarak bota
INTERACTION_CREATE olayi (veya imzali HTTP istegi) olarak ulasan, 3 saniye iginde ilk callback yanitini zorunlu
kilan ve token dederiyle 15 dakika boyunca mesaj diizenleme ya da takip mesaji izni veren nesnedir.

Webhook / HTTP teslim

Webhook ve HTTP teslim, acik bir WebSocket baglantisi tutmak yerine mesaj gdondermeyi ya da etkilesim almayi
dogrudan HTTPS adresleri Uzerinden ylriten yontemdir. Teknik olarak etkilesim tarafinda N'oluyo'nun botun

kayith HTTPS adresine X-Signature-Ed25519 ve X-Signature-Timestamp basliklariyla imzali POST istegi yollamasi
(HTTP ile teslim), kanal tarafinda ise bir webhook adresine JSON gdévdesi gondererek kanala mesaj birakilmasidir.

Kapsam (OAuth2 Scope)

Kapsam, kendi web sitene "N'oluyo ile giris yap" koydugunda kullanicidan hesabinin tam olarak hangi bilgisini
okumak igin izin istedigini belirten yetki etiketidir. Teknik olarak /oauth2/authorize sorgusunda boslukla ayrilarak
gonderilen ( identify , email , guilds ) dizgilerdir; kullanici sifresini, 6zel mesajlarini ya da mesaj yazma yetkisini
hicbir kapsam acmaz.

PKCE

PKCE, kullanicinin giris onayindan dénen tek kullanimlik yetki kodunun yolda baska bir uygulama tarafindan
calinip kullanilmasini engelleyen kriptografik glvenlik kilididir. Teknik olarak istemcinin rastgele Urettigi

code verifier dizgisinin SHA-256 base64url Ozetini ( code challenge , S256 ) basta gondermesi ve
/api/vl/oauth2/token adiminda asil code verifier degerini ibraz ederek kanitlamasidir; N'oluyo'da tiim OAuth2
istemcileri icin zorunludur.


https://noluyo.net/gelistirici/http-teslim.md

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Bu sozlilkk N'oluyo'ya 6zgii kesin sinirlari (64 bit metin Snowflake ID'ler, 3 saniyelik etkilesim yaniti,
yalnizca attachment:// kabul eden embed gorselleri ve zorunlu S256 PKCE) 6zetler; yapay zeka terimleri
baska platformlarla karistirdiginda bu sayfayi baglama ekleyebilirsin.

Sirada ne var

o Temel kavramlar: bu terimlerin bir istegin yolculugunda nasil bir araya geldigi
o Baska platformdan gelenler: tanidik kavramlar ile N'oluyo'nun bilincli farklari
o Hizli baslangig: ilk botunu birka¢ dakikada ayaga kaldirmak


https://noluyo.net/gelistirici/kavramlar.md
https://noluyo.net/gelistirici/baska-platformdan.md
https://noluyo.net/gelistirici/baslangic.md

Baska platformdan gelenler

Daha 6nce baska bir sohbet platformunda bot gelistirdiysen N'oluyo'nun kavramlarinin blyuk bolimi sana ilk
dakikadan tanidik gelecektir. Ancak N'oluyo baska bir platformun birebir kopyasi veya uyumluluk katmani
degildir: gizlilik, glvenlik ve éngorilebilirlik icin bilingli olarak farkli tasarlanmis kurallari vardir.

Uyari: Baska platformun kiitiiphanesiyle baglanmaya calisma. Yabanci bir kitiphanenin taban
adresini degistirip N'oluyo'ya yonlendirmeye kalktiginda sikistirma, opcode farklari, gorsel kurallari ve ses
protokoll ytzinden baglantin kirilir. Sifir bagimhlhikh resmi JavaScript veya Python noluyo-bot
kitiphanesini ya da dogrudan standart fetch + WebSocket cagrilarini kullan.

Tanidik gelenler
Su yapl taslan bildigin zihinsel modelle ayni sekilde calisir:

« Snowflake kimlikler: 64 bitlik zaman sirali kimlikler JSON icinde her zaman ondalik metin
( "21531879014400001" ) olarak tasinir; sag kaydirma ( id >> 22 ) mantigi aynidir.

« Bot kimlik bashgi: REST rotalarinda Authorization: Bot <token>, gateway op 2 ( IDENTIFY )
cercevesinde ise Oneksiz diz token gdnderilir.

« Intent bit maskesi ve ayricalikh uclii: Hangi olaylarin geleceg@ini intents sayisi belirler; GUILD_MEMBERS
(1 << 1), GUILD PRESENCES (1 << 8) ve MESSAGE CONTENT (1 << 15) ayricaliklidir, portaldan acilir ve 100
sunucudan itibaren onay ister.

« Shard mantigi ve oturum siirdiirme: [shard_id, shard_count] dizisi, op 1 ( HEARTBEAT )/ op 11
( HEARTBEAT ACK ), READY ardindan tek tek akan GUILD CREATE olaylari ve kopunca op 6 ( RESUME ) ile devam
etme akisi tanidiktir.

 Zengin mesajlar ve etkilesimler: embeds , eylem satirli ( type: 1) buton ve secim mendleri
( components ), egik cizgi ( /) ve sag tik komutlari, acilir formlar ( modal ), 3 saniyelik ilk yanit kurali, flags:
64 ephemeral yanitlar ve Ed25519 imzali HTTP etkilesim teslimi ayni kavramlarla calisir.

o Hiz sinirt bashklar: Yanitlarda X-RateLimit-Limit , X-RateLimit-Remaining, X-RateLimit-Reset-After , X-
RatelLimit-Bucket ve 429 durumunda Retry-After ile X-RateLimit-Scope doner.

Bilincli olarak farkh olanlar

Baska bir platformdaki botunu N'oluyo'ya tasirken takilmamak icin asagidaki fark tablosunu bastan kontrol et:


https://noluyo.net/gelistirici/kutuphane-js.md
https://noluyo.net/gelistirici/kutuphane-python.md

Konu

Taban adres ve
surim

Gateway opcode

30 ve 31

Gateway
sikistirmasi yok

Embed

gorselleri

yalnizca
attachment://

Seste sifir
dinleme (yalniz
yayin)

Siki DM gizliligi
ve 24 saat
penceresi

Kati JSON ve
alan
dogrulamasi

Ekleme

baglantisi bigcimi

Ortak platform
butcesi

N'oluyo'daki kural

https://noluyo.net/api/vl ve bot gateway
adresi icin GET /api/vl/gateway/bot
(wss://noluyo.net/bot-gateway )

op 30 ( PHONE CAMERA ) ve op 31 ( ACTIVE)
yalnizca insan uygulamalarina aittir;
gOnderen bot 4001 UNKNOWN_OPCODE ile
kapatilir

Bot gateway badlantisinda zlib-stream
veya zstd sikistirmasi sunulmaz; ?
compress= parametresi yok sayilir

embeds[].image.url, thumbnail.url,
author.icon_url ve footer.icon_ url
yalnizca ayni mesajla yuklenen
attachment://dosya.png dederini kabul
eder

Botlar seste op 4 ve LiveKit
(wss://noluyo.net/rtc ) Uzerinden yalnizca
tek bir mikrofon ses izi yayinlar;
canSubscribe: false zorunludur

POST /users/@me/channels botlara kapaldir
( 403 bot forbidden ); bot asla ilk DM'yi
atamaz

Kisi/uygulama rotalarinda bilinmeyen JSON
alanlar 400 invalid body ile reddedilir; bot
rotalarinda sayisal ID'ler ve sema disi
degerler reddedilir

Bot ekleme adresi /oauth2/authorize?
scope=bot degil, dogrudan
https://noluyo.net/bot-
ekle/<application id>?izin=<deger>
seklindedir

Botlarin yogun yazma ve blyik embed
yayllma istekleri ortak koruma tavanina
tabidir ( X-RateLimit-Scope: shared ve

fanout_too large)

Neden bodyle ve ne yapmalisin

/api/v9 veya /api/v10 yoktur; insan
istemcilerinin kullandigi /gateway yolu
bot token'ini 4004 ile reddeder.

Sunucu abonelikleri icin istemci tarafi
O6zel opcode gdnderilmez; sunucu
olaylari op 2 icindeki intents bitleriyle
gelir.

Her cerceve her iki yonde de diz UTF-8
JSON metnidir; ek sikistirma ¢6zicusi
kurma.

Dis https:// gOrsel adresi kullanicilarin
IP adresini Gclincl taraf sunuculara
sizdirabilecedi icin 400

validation failed ile reddedilir. Gorseli
multipart/form-data ile ekle
(Embed'ler).

Ozel UDP ses sifrelemesi yerine standart
LiveKit WebRTC kullanilir ve medya
sunucusu bota hicbir ses karesi
gdéndermez (Ses).

DM kanalini yalnizca kisi acar. Kisinin
son mesajl, komutu veya buton
basmasindan sonra botun 24 saat yanit
penceresi vardir; sonrasinda 403

dm window closed ddner (Ozel mesajlar).

ID ve izin bitlerini her zaman tirnak
icinde metin ( "68608" ) olarak génder;
yalnizca REST referansinda belgelenen
alanlar kullan.

/oauth2/authorize yalnizca N'oluyo ile
giris yap (kullanici kimlik dogrulamasi)
icindir ve s256 PKCE zorunludur.

429 aldiginda X-RateLimit-Scope:
shared gelebilir; retry after suresine
uy (Hiz sinirlari).
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Tasima kontrol listesi
Var olan bir botun is mantigini N'oluyo'ya tasirken su sirayi izle:

1. Eski kitGphane bagimhligini kaldirip noluyo-bot paketini (JS veya Python) kur.

2. Tum dis URL'li embed gdrsellerini yerel dosya veya bellek tamponu yuklemesiyle attachment://...
bicimine cevir.

3. Uyelere kendiliginden 6zel mesaj ( DM ) atan akislar kanal ici ephemeral ( flags: 64 ) yanitlara dénistir;
Uye bota kendisi DM acarsa 24 saat kuralina ve dm_closed hatasina gbre davran.

4. Ses calan kodun varsa 6zel ses soketi paketlerini ¢cikarip bot.voice.join(...) ve @livekit/rtc-node /
livekit akisina gecir; ses dinleme/kayit 6zelligi varsa kaldir.

5. Sunucu ekleme baglantisini https://noluyo.net/bot-ekle/<app id>?izin=... olarak glncelle.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Baska bir platform icin yazilmis eski bot kodunu N'oluyo'ya cevirtirken eski kodun yanina bu sayfayi
ve /gelistirici/llms-kisa.txt dosyasini ekle. Yapay zekaya eski kitiphaneyi tamamen silip noluyo-bot
kullanmasini, dis embed resimlerini attachment:// yapmasini ve otomatik DM gdénderen satirlari ephemeral
yanita ¢evirmesini acik¢a sdyle.

Sirada ne var

e JavaScript kitiphanesi ve Python kitlUphanesi: resmi noluyo-bot SDK'lari ile temiz baslangig
« Embed'ler: attachment:// gorsel kural ve kart sinirlar
« Ozel mesajlar ve Ses: DM penceresi ve LiveKit tabanli yayin modeli


https://noluyo.net/gelistirici/kutuphane-js.md
https://noluyo.net/gelistirici/kutuphane-python.md
https://noluyo.net/gelistirici/kutuphane-js.md
https://noluyo.net/gelistirici/kutuphane-python.md
https://noluyo.net/gelistirici/embedler.md
https://noluyo.net/gelistirici/ozel-mesajlar.md
https://noluyo.net/gelistirici/ses.md

Guvenlik

Bot, sunucuda gercek isler yapan bir hesaptir: mesaj siler, Uye cikarir, rol verir. Bu sayfa botunu ve ekli oldugu
sunuculari nasil koruyacagini anlatir.

Token't guvende tut

Token, botun sifresidir. Onu bilen herkes senin botun adina, onun tim izinleriyle is yapabilir.

Uyari: Token'l koda yazma, depoya gonderme, ekran gortntlsunde ve paylasilan ekranda gosterme, hig
kimseyle paylasma.

« Ortam degiskeninde tut. Kod process.env.BOT TOKEN okusun; deder kodun disinda kalsin.
« .env dosyasini depo disinda birak. Token'i dosyada tutuyorsan bu dosyay! .gitignore 'a ekle:

echo ".env" >> .gitignore

- Tarayiciya koyma. Sayfa kodu, herkesin okuyabildigi koddur. Token yalnizca senin kontrol ettigin bir
sunucuda veya bilgisayarda calisan programda dursun.

« Gunliiklere yazma. istekleri kaydediyorsan Authorization bash@ini kaydetme. Gateway cercevelerini
kaydediyorsan op 2 ve op 6 cercevelerini de: token onlarin icinde.

« Her bot icin ayri uygulama ag. Biri sizarsa digerleri etkilenmez.

Token'la bir kisinin oturum token'ini da karistirma. Portal rotalan kisi oturumu ister ve o oturum hesabinin
tamamina erisir; bir botun kodunda veya sunucusunda asla durmamalidir.

Token sizarsa
Token'in baskasinin eline gectiginden slipheleniyorsan bekleme:

1. Portalda uygulamani a¢ ve Token'i yenile'ye bas. Eski token o anda calismayi birakir.

2. Yeni token'i programina koyup programi yeniden baslat.

3. Botun bulundugu sunuculardaki denetim kaydina bak. Bot adina yapilmis, senin yapmadigin islemleri
sunucu yoéneticilerine bildir.

4. Token bir depoya gittiyse dosyadan silmek yetmez, depo gecmisinde kalir. Bu ylzden 6nce token'i yenile;
asil koruma odur.

Uygulamayi tamamen kaldirmak istersen uygulama sayfasinda Uygulamayi sil var. Bot tim sunuculardan cikar
ve token calismayi birakir; génderdigi mesajlar kalir.

En az izinle calis

Bota ihtiyacindan fazla izin vermek, token sizdiginda zarari buyutdr. Bir hata da ayni sekilde daha cok seyi
bozabilir.


https://noluyo.net/gelistirici/uygulamalar

« Yalnizca kullanacagi izinleri iste. Ekleme baglantisinda yalnizca gereken kutulari isaretle. Her drnekte
hangi iznin gerektigi Ornekler sayfasinda yaziyor, her rotaninki de REST referansinda.

e Administrator isteme. Bu izin her seye izin verir ve kanal ayarlarindan etkilenmez. Neredeyse hicbir bot
buna gercekten ihtiyac duymaz; ekleme sayfasi da bunu kullaniciya ayrica uyari olarak gdsterir.

- Botu yalnizca gereken kanallarda calistir. Sunucu ydneticisi, kanal ayarlaryla botun rolinin kanal
iznini kaldirabilir.

« Roli gerektigi kadar yukan tasi. Bot, rolliinln altindaki Gyeler Gzerinde islem yapabilir. Roll en Uste
koymak gereksiz yetki demektir.

- Herkese acik secenegini gerekince ac. Uygulama baslangicta 6zeldir: botu yalnizca sen eklersin.

Kullanici girdisine guvenme
Bot okudugu her mesaji disaridan gelen veri olarak gérmelidir.

« Mesajdaki metni kabuk komutu, SQL veya dosya adi icinde dogrudan kullanma.

« Kullanicinin yazdigini oldugu gibi tekrar eden bir botta dikkatli ol. Botun MentionEveryone izni varsa, tekrar
ettigi @everyone gercekten herkese bildirim gonderir. Bu izni yalnizca gerekirse ver.

- Yonetim islemi yapan komutlarda, komutu yazan kisinin yetkisini de kontrol et. Uyeyi getir rotasi yenin
rollerini s@yler; yetkisi olmayan birinin yazdigi !'ban komutunu botun ¢alistirmamalidir.

Basan kisinin yetkisini denetle

Sunucu, INTERACTION_CREATE ile gelen custom_id 'nin mesajda gercekten durdugunu dogrular; yani kimse botuna
uydurma bir deger yollayamaz. Ama basan kisinin yetkisini denetlemez: kanali géren herkes basabilir. Yonetim isi
yapan bir butonda isi yapmadan 6nce member.permissions 'a bak. Olaydaki token da gizlidir, log'a yazma.
custom_id 'ye ve bilesen yazilarina gizli bilgi koyma: kanali géren herkesin istemcisine giderler. Ornek Bilesenler
sayfasinda.

Formlar

Formda sifre, dogrulama kodu, kart bilgisi, kimlik numarasi ya da token isteme; gelistirici kosullari bunu yasaklar
ve boyle bir bot kapatilir. Kisi her formun altinda "Bu form {bot} botuna gider. Sifreni ya da dogrulama kodunu
asla yazma." satirini gorir; bu satirn gizleyemez, degistiremezsin. Yalnizca isin icin gereken alani sor ve gelen
icerigi isin bitince saklama. Génderilen formun alanlarini da kullanici girdisi say: sunucu uzunlugu ve meni
degerlerini denetler, ama metnin ne dedigini denetlemez.

Etkilesim adresi

Etkilesimleri HTTP ile aliyorsan adresine gelen her istegin imzasini, JSON'a cevirmeden énce ham gdvde Uizerinde
dogrula ve tutmazsa 401 don. 5 dakikadan eski zaman damgasini reddet ve ayni id 'yi ikinci kez isleme. Adresi
bilen herkes oraya istek yollayabilir; yalnizca imza N'oluyo'dan geldigini kanitlar. Adresin sorgu dizesi yalnizca
sana gorindr, ama gizli bir degeri yalnizca ona emanet etme.

Hiz sinirlarina saygi goster

Sinirlarin nasil sayildigi Hiz sinirlari sayfasinda. Iyi davranan bir bot sunlari yapar:


https://noluyo.net/gelistirici/ornekler.md
https://noluyo.net/gelistirici/api.md
https://noluyo.net/gelistirici/api-members.md#getMember
https://noluyo.net/gelistirici/bilesenler.md
https://noluyo.net/gelistirici/formlar.md
https://noluyo.net/gelistirici/http-teslim.md
https://noluyo.net/gelistirici/rate-limit.md

» 429 gelince bekler. Yanittaki retry after kadar bekleyip yeniden dener. Beklemeden denemek ise
yaramaz ve bir sonraki maddeye goétarar.

« 401 gelince durur. Token gecersizse tekrar denemek duzeltmez; programi durdurup token'a bak.

« 403 'U tekrar etmez. izin eksikse ayni istek yine reddedilir.

« Kanali bosuna okumaz. Yeni mesajlari gateway aninda haber verir, kanali araliklarla okumaya gerek
yoktur. Gecmisi okurken tek istek 100 mesaj dondlrebildigi icin after ile yalnizca gerekenleri iste.

« 4004 gelince yeniden baglanmaz. Kapanis kodu yeniden baglanmanin ise yaramayacagini sdyliyorsa
dénglye girme; tablo Gateway sayfasinda.

« Yiku yayar. Cok kanala ayni anda mesaj gondereceksen araya kigclk beklemeler koy. Tum rotalarda bot
basina saniyede 50 istek siniri vardir.

Uyari: Bir IP adresinden gelen, Bot semasini kullanan reddedilmis istekler ( 401, 403, 429 ) sayilr. 10
dakikada 10000'e ulasirsa o adresten gelen tum bot istekleri, gecerli token'lar dahil, sire dolana kadar 403
temporarily banned ile reddedilir. Hata dongUsune giren bir bot buna kolayca yol agar.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Yapay zekaya kod yazdirirken veya hata ayiklatirken .env dosyani, bot token'ini ya da OAuth2
client secret degerini sohbete yapistirma; kodun her gizli anahtari ortam degiskeninden okumasini ve
.gitignore icine .env eklemesini iste.

Sirada ne var

o Kimlik dogrulama: Authorization: Bot <token> ve baslik kurallari
e HTTP ile teslim: Ed25519 istek imzasi dogrulama
e Botu acik tut: Linux sunucuda .env izinlerini ( chmod 600 ) ve systemd servisini yapilandirma


https://noluyo.net/gelistirici/gateway.md
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Hatalar

Basarisiz her istek ayni bicimde bir JSON gdvdesi dondurur:

{
"code": "validation failed",
"message": "One or more fields are invalid.",
"errors": { "content": "required" }
}
Alan Anlami
code Degismeyen, makinece okunur kod. Kararini buna gore ver.
message Gelistiriciler icin aciklama. Degisebilir, kullaniciya oldugu gibi gésterme.
errors Yalnizca validation failed ile: alan basina bir hata kodu.
retry after Yalnizca hiz siniri ve gecici engel hatalarinda: beklenecek saniye.

message metinleri ingilizcedir. Tek istisna maintenance 'tir: Accept-Language bashgi ingilizceyi dne cikariyorsa
ingilizce, aksi halde Turkce gelir.

Alan hata kodlari

validation failed ile gelen errors icinde goralar

Kod Anlami

required Alan zorunlu ve bos

invalid Deger gegersiz

too_short Cok kisa

too_long Cok uzun

taken Bu deger alinmis, 6rnegin kullanici adi

Listeler ve sorgu parametreleri icin de ayni bi¢cim kullanilir: limit aralik disindaysa {"limit":"invalid"} doéner.



Kimlik ve erisim

HTTP Kod

401 unauthorized

403 bot forbidden

403 temporarily banned

403 missing access

403 missing permissions

403 role hierarchy
Bulunamayanlar

Anlami Ne yapmali

Token eksik, yanlis veya artik Tekrar deneme. Token'i ve Bot Onekini
gecgersiz. kontrol et; gerekirse portaldan yenile.

Bu rota botlara kapall. Rotay! kullanma. Bota acik rotalar REST
referansinda.

Bu IP adresinden cok fazla retry after kadar bekle, reddedilen

reddedilmis bot istedi geldi. istekleri tekrarlamay! birak. Bkz. Hiz
sinirlari.

Kanali gérme izni yok. Bota ViewChannel verilmeli.

Gereken izin yok ya da bot Rotanin izinleri REST referansinda yazar.

susturulmus.

Hedef veya rol, botun Botun rolli yukari tagsinmali. Bkz. izinler.
ritbesinden asagida degil.

Uyesi olmadigin bir sunucu unknown guild , gérmedigin bir sunucunun kanali unknown channel déner; bdylece

var olup olmadiklari aciga ¢ikmaz.

HTTP

404

404

404

404

404

404

404

404

404

404

Kod

not found

unknown guild

unknown_channel

unknown_role

unknown_member

unknown_user

unknown_message

unknown_ban

unknown_application

unknown_command

Anlami

Boyle bir rota yok. Yontem yanlissa da bu déner.
Sunucu yok ya da Uyesi degilsin.

Kanal yok ya da erisimin yok.

Rol yok.

Kisi bu sunucunun UGyesi degil.

Kullanici yok.

Mesaj bu kanalda yok.

Bu kullanici yasakli degil.

Uygulama yok ya da senin degil.

Komut yok ya da bu kapsamda degil: sunucu komutu global rotadan, global
komut sunucu rotasindan bulunmaz.
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istek hatalarn

HTTP

400

400

413

413

400

400

400

413

Kod

invalid body

validation failed

body too large

file too large

invalid channel type

unknown _emoji

invalid image

image too large

Anlami

Govde tek bir gecerli JSON nesnesi dedil, bir alanin tirl yanlhs (6rnegdin
metin yerine sayi olarak ID) ya da multipart parcasi taninmiyor.

Bir veya daha fazla alan gecgersiz; ayrinti errors icinde.
Govde cok buyuk.

Dosya yUkleme sinirini asiyor.

islem bu kanal tiriinde yapilamaz, érnedin ses kanalina mesaj.
Emoji gegersiz, bulunamadi veya bot kullanamiyor.

Gorsel PNG, JPEG, WebP veya GIF degil.

Gorsel boyut sinirini asiyor.



Mesajlar, roller ve moderasyon

HTTP

403

403

400

400

400

400

400

400

400

400

400

400

400

400

403

400

400

Kod

not author

system message

ephemeral forbidden

fanout _too large

automod blocked

messages too old

max_pins

too_many_reactions

everyone role

managed role

max_roles

max_channels

max_overwrites

cannot_target self

cannot_ timeout

not in voice

owner cannot leave

Anlami
Yalnizca kendi mesajini dizenleyebilirsin.
Sistem mesaji lzerinde bu islem yapilamaz.

Kanala giden mesajda flags: 64 (ephemeral) génderildi; kanal mesajinin
gosterilecegi tek bir kisi yoktur. flags alanini gikar.

Mesajin embed ve bilesenleri, sunucunun Uye sayisiyla carpilinca yayilma
bltcesinin 30 saniyesinden fazla tutuyor. max bytes o kanalin alabilecedi
en bUyuk boyuttur; embed'leri kUcult.

Sunucunun otomatik moderasyonu mesaji engelledi. message , sunucunun
yazdigi metin olabilir. Kural ayrica géndereni susturabilir. Sunucu sahibi ve
ManageGuild izni olanlar muaftir.

Toplu silmede 14 glinden eski mesaj var.

Kanal sabitleme sinirinda.

Mesaj farkli emoji sinirinda.

@everyone silinemez, verilemez, adi veya sirasi degistirilemez.
Yonetilen rol silinemez, verilemez, alinamaz, otomatik atanamaz.
Sunucu rol sinirinda.

Sunucu kanal sinirinda.

Kanal, izin gecersiz kilma sinirinda.

Bu islem kendine uygulanamaz.

Sahip ve yoneticiler susturulamaz.

Kisi seste degil.

Sunucunun sahibi sunucudan ayrilamaz.
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Uygulamalar ve bot ekleme

HTTP Kod Anlami

403 bots closed Yalnizca platform anahtari kapaliyken déner; acik platformda
Uretilmez.

403 bot developer required Yalnizca kapali ddnemde Uretilir; acik platformda her dogrulanmis

hesap uygulama olusturabilir.

403 developer terms required Hesap gelistirici s6zlesmesini kabul etmedi; portaldan kabul et.
403 email not verified E-posta dogrulanmamis.

403 guest not allowed Misafir hesabi uygulama olusturamaz.

400 max_applications Hesap, uygulama sinirinda.

403 bot private Bu botu yalnizca sahibi ekleyebilir.

403 banned Bot bu sunucudan yasakli.

400 bot in guild Bot zaten sunucuda.

400 bot guild limit Bot, sunucu sinirinda.

403 member list intent required Uye listesi GUILD MEMBERS ister: portalda acik, 100 sunucudan

itibaren de onayli olmali.

400 intent_approval required Bot 100 ya da daha cok sunucuda ve ayricalikli intent hentiz
onaylanmadi.

400 review requirements Dogrulama 6nkosullari eksik ( errors icinde public,
description, avatar, privacy url, support url, owner _mfa).
Dogrulama

400 review pending Bu uygulama icin zaten bekleyen bir dogrulama basvurusu var.
Dogrulama

409 review decided Bu dogrulama basvurusu zaten sonuclandiriimis. Dogrulama

400 max_commands Bu kapsam bu tirden komut sinirinda: 100 egik ¢izgi komutu, her

menu tirinden 15. Komutlar

403 command_permission_escalation Kisiye doner, bota degil: komut izinlerini diizenleyen Kkisi,
komutun default member permissions bitlerine kendisi sahip
degil. Sahip ve Administrator bunu almaz. Komut izinleri

Bilesene basma

Bunlar botuna degil, basan kisiye déner. Ayrinti Bilesenler sayfasinda.
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HTTP Kod Anlami

404 component not found Mesajda artik bu custom id yok: bot butonu kaldirmis ya da mesaji bir
bot géndermemis.

400 component_disabled Bilesen kapali.

409 application_unavailable Mesaji gdnderen uygulama silinmis, kapatilmis ya da botu artik burada
degil.

429 interaction busy Basmalar uygulamanin ya da tim botlarin sinirina takildi; HTTP ile

teslimde adresine ayni anda 16 teslim gidiyor ya da adresinin yaniti
tim botlarin tavanina takildi. retry after kadar bekle.

504 application no response Uygulamanin etkilesim adresi 3 saniyede kullanilabilir bir yanit vermedi,
yaniti reddedildi ya da adres art arda hata verdigi icin su an aranmiyor.
Sebebi teslim gunlagu soyler.

403 cannot_dm Kisi DM'de bu botu engellemis; engeli kaldirana dek basamaz.

Komut calistirma

Bunlar da botuna degil, komutu calistiran kisiye déner; olay sana hi¢ gelmez. Kisi bir komutun bosa gittigini
soyllyorsa sebep codunlukla buradadir. Komut calistirma ve form génderme basmalarla ayni sinirlari paylasir,
interaction_busy burada da gelebilir. Otomatik tamamlama da ayni kodlari déner, ama kendi sinirlari vardir.
Ayrinti Komutlar sayfasinda.
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HTTP

409

403

400

400

404

403

403

400

Etkilesim yanitlan

Kod

command_outdated

command_forbidden

invalid target

command_channel

unknown_command

missing access

cannot_dm

modal expired

Anlami

Komutu, kisinin ekrani onu yUkledikten sonra degistirdin. Uygulama yeni
tanimi alir, uyan degerleri korur ve kisi yeniden goénderir.

Kisi komutu bu kanalda kullanamaz: UseApplicationCommands Yok, zaman
asiminda, bir komut izni kurali engelliyor ya da default member permissions
bitleri eksik.

Secenekteki ya da menudeki kullanici, rol, kanal veya mesaj kisinin burada
gOsterebilecegdi biri degil: Gye degil, baska sunucunun roll, gormedigi kanal,
channel types disinda bir kanal, baska kanalin mesaji, silinmis ya da
ephemeral mesaj, ya da kisinin ReadMessageHistory izni yok.

Bu kanalda komut calismaz. Komutlar sunucunun yazi kanallarinda ve kisinin
botla actigi DM'de calisir; iki kisinin DM'sinde ve grup DM'de degil.

Komut silinmis ya da baska sunucunun; ya da bot sunucudan ¢ikarilmis veya
uygulamasi kapali. DM'de: komut baska botun, sunucu komutu, contexts
icinde 1 yok ya da default member permissions dolu.

DM'de: kisi botla DM'yi kapatmis; yeniden acinca komut calisir.
DM'de: kisi botu engellemis; engeli kaldirana dek komut calistiramaz.

Form gonderiminde: form 1 saatten eski, ¢ kez gdnderildi ya da baska bir
kisinin veya kanalin. Kisi formu yeniden acar.

Bunlar botuna doéner. Ne yapacagin Etkilesimler sayfasinda.
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HTTP Kod Anlami

400 interaction token invalid Token bozuk, adresteki kimlikle uyusmuyor ya da baska bir
botun.

400 interaction_ timeout ilk yanit 3 saniyeyi gecti.

400 interaction already acknowledged Bu etkilesime zaten yanit verdin.

400 interaction not_acknowledged Takip ya da duzenleme ilk yanittan 6nce geldi.

400 interaction_response invalid type bu etkilesime uymuyor, type: 7 'de data yok, choices

type: 8 disinda geldi, type: 9 otomatik tamamlamaya ya da
gonderilen forma gitti veya yaninda mesaj alani var, ya da
otomatik tamamlamanin token'lyla takip mesaji veya
duzenleme denendi.

400 interaction expired Token'in 15 dakikasi doldu. Kisi ephemeral mesajin 15 dakikasi
dolmus butonuna bastiginda da bunu alir.

400 ephemeral files Ephemeral mesajda dosya ya da attachment:// var; bu
mesajin dosya baglanacak satiri yok.

404 unknown_channel Ephemeral mesajda: basan kisi artik kanali gérmuyor, ona bir
sey gitmedi.

403 dm closed DM'de: kisi DM'yi kapatti ya da botu engelledi. Yanit da
gitmez.

Ozel mesajlar

Bir kisinin botunla actigi DM'de kendiliginden yazarken (mesaj, tepki, sabitleme, yaziyor) dénenler. Ayrintilar Ozel
mesajlar sayfasinda.

HTTP Kod Anlami

403 dm closed Kisi DM'yi kapatti ya da botu engelledi; ikisi ayni gérinuar. O kisiye yazmay!
birak, yeniden deneme.

403 dm window closed Kisinin son mesaji, komutu ya da basmasindan beri 24 saat gecti. Kisi yeniden
yazana dek bekle.

429 rate limited X-RateLimit-Scope: bot ile: tim DM'lerindeki serbest yazma siniri ( dm_send )
doldu. retry after kadar bekle.

Etkilesim adresi

Portalda adres kaydedilirken dénenler. Yalnizca hatanin tlrl séylenir. Ayrintilar HTTP ile teslim sayfasinda.
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HTTP Kod Anlami

400 endpoint not allowed Adres https, 443 ve genel bir ad degil, ya da N'oluyo'nun kendi
adresi.

400 endpoint_unreachable Adrese ulasilamadi ya da 3 saniyede yanit gelmedi.

400 endpoint bad response Dogru imzali PING 'e 200 {"type":1} donmedi.

400 endpoint no signature check  Yanlis imzali iste§e 401 dénmedi: imzayi dogrula.

Hiz sinirlari

HTTP Kod Anlami

429 rate limited Hiz siniri asildl. retry after kadar bekle.

429 slowmode Kanalda yavas mod acik. retry after kadar bekle.

429 upload quota Kisa surede cok fazla dosya yuklendi. retry after kadar bekle.

Ayrintilar Hiz sinirlar sayfasinda.

N'oluyo ile giris (OAuth2)

/oauth2/authorize ve /oauth2/@me/* rotalari standart {code, message} dondurlr; /oauth2/token ve
/oauth2/revoke ise OAuth2 standardina uygun {error, error description} goévdesi dondirlr:


https://noluyo.net/gelistirici/rate-limit.md

HTTP Kod / error Anlami

403 oauth_closed Yalnizca platform anahtari kapaliyken déner; agik platformda
Uretilmez.

400 oauth_unknown_client client_id gecersiz, bulunamadi ya da uygulamasi devre disl.

400 oauth_bad redirect redirect uri bu uygulama igin kayitli degil; sayfa o adrese

yonlendirilmez.

400 oauth_bad request response_type=code , state, code challenge method=5256 ya da
scope gegersiz.

403 oauth_user_cap Dogrulanmamis uygulama 100 kullanici yetki sinirina ulasti.

403 terms not accepted Kisi glncel kullanim kosullarini hentz kabul etmedi.

403 oauth_scope required Erisim token'l bu rotanin istedigi kapsama ( guilds gibi) sahip dedgil.

400 invalid request /oauth2/token ya da /oauth2/revoke form gdvdesi eksik veya
bozuk.

401 invalid client client _id ya da client secret yanlis veya eksik.

400 invalid grant Yetki kodu ya da yenileme token'i gecersiz, siresi dolmus veya

yeniden kullaniimis.

400 unsupported grant type Yalnizca authorization code ve refresh token desteklenir.
429/ temporarily unavailable Token hiz siniri asildi ( Retry-After kadar bekle) ya da hizmet
503 bakimda.

Ses (VOICE_JOIN_ERROR)

Gateway Uzerinden op 4 goénderdiginde baglanti kapanmaz; bir engel varsa VOICE_JOIN_ERROR olayi icinde su
kodlardan biri gelir. Ayrintilar Ses sayfasinda.


https://noluyo.net/gelistirici/ses.md#hata-kodlari-voice_join_error

Kod Anlami

unknown guild Sunucu yok ya da bot Uye dedgil.

unknown_channel Kanal bu sunucuda yok.

invalid channel type Kanal bir ses kanali ( type: 2 ) degil.

missing_access Botun bu kanali gérme ( ViewChannel ) izni yok.
missing_permissions Botun kanalda Connect izni yok ya da zaman asiminda.
channel bot limit Bu ses kanalinda en ¢ok sayida bot var.

guild bot limit Bu sunucuda en c¢ok sayida bot seste.

app_voice limit Uygulama eszamanli ses baglantisi sinirinda.

bot voice full Platform genelindeki bot ses kapasitesi dolu.

voice unavailable Ses hizmeti o an kullanilamiyor.

Gateway kapanis kodlari

Bu sayfadaki kodlar REST icindir. Gateway baglantisi 4000 ile baslayan kapanis kodlariyla kapanir: neyin yeniden
baglanmayi gerektirdigi Gateway sayfasindaki tabloda, adlari Olaylar sayfasinda.

Sunucu tarafi

HTTP Kod Anlami Ne yapmali
503 maintenance N'oluyo bakimda; bot ve Bir sUre bekleyip yeniden dene. GET
uygulama rotalari bu /api/vl/maintenance kimlik istemez ve enabled
yaniti verir. alaninda bakimin sirip stirmedigini soyler.
503 voice unavailable Ses hizmeti bu sunucuda Daha sonra yeniden dene.

kullanilamiyor.

500 internal Beklenmeyen bir hata Biraz bekleyip yeniden dene; sirerse bize bildir.
oldu.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Hata yoénetimi yazdirirken yapay zekaya res.status yaninda gévdedeki code ve errors alanlarini
da okumasini, 401 ve 403 hatalarini dongude tekrar denememesini, 429 yanitlarinda ise retry after
stresini beklemesini soyle.
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Sirada ne var

« Sik hatalar: en cok karsilasilan belirtilerin adim adim ¢6zimu
o Hiz sinirlari: 429 yanitlari, kovalar ve gecersiz istek siniri
« Gateway: 4000 serisi WebSocket kapanis kodlari ve yeniden baglanma kurallari
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Sik sorulan sorular

Takildigin yeri burada bulabilirsin. Her hatanin kisa anlami icin Hatalar sayfasina da bakabilirsin.

Baslarken

403 developer_terms_required aliyorum

Portaldan gelistirici s6zlesmesini kabul et, sonra ayni hesapla yeniden dene.

403 email not_verified veya 403 guest not_allowed aliyorum

Uygulama acmak icin e-posta adresin dogrulanmis olmali: gelen kutundaki baglantiya tikla. Misafir hesapla
uygulama acilamaz; énce ayarlardan hesabina e-posta ve sifre bagla.

Ekleme sayfasinda sunucum listede yok

Liste yalnizca ManageGuild iznin olan, yani yonettigin sunuculari gosterir. Sunucu sahibinden sana bu izni
vermesini ya da botu kendisinin eklemesini iste.

403 bot_private aliyorum

Bu botu yalnizca sahibi ekleyebilir. Bot seninse bu hesapla giris yap; baskasi da ekleyebilsin istiyorsan portalda
uygulamanin Herkese acik secenegini ac.

Botu eklerken 400 bot_guild limit aliyorum

Dogrulanmamis bir bot en ¢cok 100 sunucuda olabilir. Siniri kaldirmak icin Dogrulama basvurusu yapabilirsin.

Token ve kimlik

Her istekte 401 unauthorized aliyorum

Token eksik, yanls veya artik gecersiz. Sirayla bak:

=

. Baslik tam olarak Authorization: Bot <token> mi? Bot s6zcUgu ve ardindan tek bosluk gerekli.
. Token'l yeniledikten sonra eski degeri mi kullaniyorsun? Yenileme eskisini aninda gecersiz kilar.
. Uygulama silinmis ya da botun veya sahibinin hesabi kapatiimis olabilir.

w N

Hala ¢6zllmediyse portalda token'i yenile. 401 aldigin istegi tekrar etme; botu durdurup bak.

Token'imi kaybettim

Kayith token bir daha gosterilmez. Portalda uygulama sayfasindaki Token'r yenile ile yenisini al ve programina
koy.

403 bot_forbidden aliyorum

Cagirdigin rota botlara kapali. Bu cogunlukla kisi hesabina 6zel bir seydir: 6zel mesaj agmak, davet kullanmak,
profil degistirmek ya da portal rotalari. Botlarin kullanabildigi her sey REST referansinda.
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izinler

Her sey dogru goriniyor ama 403 missing_permissions aliyorum
Botun bu islem icin gereken izni yok. Rotaya gereken izin REST referansinda her rotanin altinda yazar. Sunlara

bak:

1. Botun roliinde bu izin var mi? Sunucu ayarlarindaki Roller listesinde botun adini tasiyan rolii ac. izin
yoksa ekle; bot bunu kendisi ekleyemez.

2. Kanal ayarlan izni kaldirityor mu? Sunucuda izni olsa bile kanalin izin ayari onu alabilir.

3. Bot zaman asiminda mi1? Zaman asimindaki bir Gye yalnizca ViewChannel ve ReadMessageHistory
izinlerini korur.

4. Sahip olmadigi bir izni mi veriyor? Bot sahip olmadigi bir izni bir role veya kanal ayarina veremez; bu
da missing permissions ddner. C6zUm, dnce botun roline o izni vermek.

Rol yeterince yluksek degil: 403 role_hierarchy

Bot, islem yaptigi Gyenin en yilksek rolinden veya dizenledigi rolden daha ylksek bir role sahip olmali. Esit
olmak yetmez. Yeni botun roli @everyone 'In hemen Ustlnde baslar, bu yizden basta yalnizca rollG olmayan
Uyeler Gzerinde islem yapabilir.

Cozium: Bir sunucu yoOneticisi, Sunucu ayarlari icindeki Roller listesinde botun roltiind islem yapacagi rollerin

Ustlne suruklesin. Sunucu sahibi Gzerinde hicbir bot islem yapamaz.

Not: iki hata kolayca karisir. missing permissions , izin yok demektir; rol(i yukari tasimak diizeltmez.
role hierarchy , izin var ama ritbe yetmiyor demektir; izin eklemek dizeltmez.

403 missing_access aliyorum

Botun bu kanali gérme izni ( ViewChannel ) yok. Sunucuda veya kanal ayarlarinda bu izni ver.

Mesaj listesi hep bos geliyor, hata da yok

Botun Mesaj gecmisini oku ( ReadMessageHistory ) izni yok. Liste rotalari bu durumda hata vermez, bos liste
doéndurur. Roline bu izni ekle.

Botun rolunu silemiyorum veya baskasina veremiyorum: 400 managed_role

Botun roll ona aittir. Silinemez, baskasina verilemez, bottan alinamaz. Adini, rengini, izinlerini ve sirasini ise
normal kurallarla degistirebilirsin. Bot sunucudan cikinca rol de silinir.

Hiz sinirlan

429 rate_limited aliyorum

Sinirt astin. Yanittaki retry after kadar saniye bekleyip yeniden dene:
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if (res.status === 429) {
const { retry after } =
await new Promise((done) => setTimeout(done, retry after * 1000));

await res.json();

// sonra istegi yeniden gdnder

Surekli aliyorsan isteklerini azalt. Sinirlar Hiz sinirlari sayfasinda.

429 slowmode aliyorum

Kanalda yavas mod acik. retry after kadar bekle. Bota ManageMessages veya ManageChannels iznhi verilirse
yavas moddan etkilenmez.

429 upload_quota aliyorum

Kisa surede cok dosya yukledin: saatte 1 GiB, glinde 3 GiB siniri var. retry after kadar bekle.

403 temporarily_banned aliyorum

Bu IP adresinden cok fazla reddedilmis bot istegi geldi. retry after kadar bekle ve programini dizelt: 401 'de
dur, 403 'U tekrar etme, 429 'da bekle. Ayrintilar Hiz sinirlari sayfasinda.

Mesajlar

Botum !ping yazilinca bir sey yapmiyor

Sirayla sunlara bak:

1. Program calisiyor mu ve terminalde READY goriniyor mu? Goérinmuyorsa baglantinin kapanis koduna bak,
tablosu Gateway sayfasinda.

2. |ldentify'daki intents degerinde GUILD MESSAGES var mi? Yoksa mesaj olaylari hi¢ gelmez.

3. MESSAGE_CONTENT var mi? Yoksa content bos gelir ve !ping eslesmez. Asagidaki soruya bak.

4. Bot o kanali gorebiliyor mu? Kanallari gorintiile izni olmayan kanallarin olaylari gelmez.

5. Yanit gdndermek icin Mesaj gonder ve Mesaj gecmisini oku izni var mi?

Calisan bir érnek Ornekler sayfasinda.

Mesajlarin content alani bos geliyor

Bot, MESSAGE_CONTENT intent'i olmadan yalnizca kendi mesajlarinin ve kendisini etiketleyen mesajlarin metnini
gorur. Portalda Mesaj icerigi'ni ac ve identify'da bu intent'i de iste. Portalda yeni actiysan programi yeniden
baslat: acik oturum, identify ettigi intent'lerle strer. Kural Intent'ler sayfasinda.

Baglanti 4014 ile kapaniyor

Identify'da portalda agmadigin ayricalikli bir intent istiyorsun: GUILD MEMBERS , GUILD PRESENCES ya da
MESSAGE_CONTENT . Portaldan ac ya da intents degerinden cikar. op 8 de oturumda olmayan bir intent
gerektirirse ayni kod gelir.
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Baglanti 4011 ile kapaniyor

Botun icin ayni shard'la daha yeni bir oturum acildi. Cogunlukla programin iki kopyasi ¢calistyordur: biri eski bir
terminalde ya da baska bir sunucuda kalmis olabilir. Birini durdur. Yeniden baglanma déngustine girme, iki kopya
birbirini distirmeye devam eder. Daha kiiclk bir shard sayisiyla baglanmak da ayni kodu verir, bkz. Shard'lar.

400 invalid_body aliyorum

istek gdvdesi tek bir gecerli JSON nesnesi degil ya da bir alanin tiir( yanls. En sik nedeni ID'yi veya izin degerini
metin yerine sayi olarak géndermektir: "111600000000000000" dogru, tirnaksiz yazmak yanlis. Govde isteyen bir
rotaya bos gévde gondermek de bu hatayi verir; degisiklik yoksa {} gonder.

400 validation_failed aliyorum

Bir alan kurala uymuyor. Yanittaki errors , hangi alanin neden reddedildigini séyler: {"content":"required"} .
Ornegin dosya, anket, iletme veya cikartma yoksa content zorunludur ve en cok 2000 karakterdir.

400 automod_blocked aliyorum

Sunucunun otomatik moderasyonu mesaji engelledi. Yanittaki message , sunucunun kendi metni olabilir. Kural
gdéndereni zaman asimina da alabilir. Sunucu sahibi ve ManageGuild izni olanlar bundan muaftir.

403 not_author aliyorum

Bir bot yalnizca kendi mesajlarini diizenleyebilir. Baskasinin mesajini dizenleyemez ama ManageMessages izniyle
silebilir.

404 unknown_guild veya 404 unknown_channel aliyorum

Bot o sunucunun Uyesi degil, kanal yok ya da ID yanlis. Botun gérdiigi sunuculari GET /users/@me/guilds ,
kanallari GET /guilds/{guild id}/channels ile listele.

Yanitim 201 degil 200 geldi

Dogru: mesaj gondermek 200 doner. Her rotanin basarili yaniti REST referansinda yazar.

Botum kisiye neden ilk yazamiyor?

Cunki N'oluyo'da bot kimseye kendiliginden yazamaz: istenmeyen mesaji bastan dnlemek icin DM'yi yalnizca kisi
acar. Kisi botunun profilinden ya da Uye listesinden "Mesaj génder" dediginde DM acilir; kisi yazdiktan, komut
calistirdiktan ya da butona bastiktan sonra 24 saat serbestge yazabilirsin. Bu sure disinda 403 dm window closed ,
kisi DM'yi kapattiysa ya da botu engellediyse 4603 dm closed alirsin. Ayrintilar Ozel mesajlar sayfasinda.

Embed'ler ve butonlar

Butona basinca "Bot yanit vermedi." goruniuyor
Bota basma ulasti ama 3 saniye icinde gegerli bir yanit gelmedi. Sirayla bak:
1. Bot calisiyor ve gateway'e bagli mi? Cevrimdisi bota basma sonradan génderilmez.

2. INTERACTION CREATE gelince ilk is yanit mi? Rol vermek ya da baska bir servise sormak gibi isleri yanittan
sonra yap; is uzunsa 6nce type: 5 ya da type: 6 gonder.
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3. callback isteg@i hata dondirliyor mu? Programinin log'una bak: validation failed gibi bir hata yaniti
gecersiz kilar. Reddedilen yanit hakkini harcamaz, sire iginde duzeltip yeniden gdnderebilirsin.

Ayrintilar Etkilesimler sayfasinda.

400 interaction_timeout aliyorum

ilk yanit 3 saniyeden sonra geldi. O etkilesime artik yanit verilemez. Kodunda yanittan énce calisan uzun isi
yanitin arkasina tasi.

Kisiler "Bu bilesen artik gecerli degil." goriyor

Bot mesaji dliizenleyip butonu kaldirmis ya da custom_id 'sini degistirmis; ekrani henliz giincellenmemis biri eski
butona basiyor. Basma bota ulasmaz. Bu dogru davranistir.

Embed'deki gorsel invalid diye reddediliyor

Embed gorseli yalnizca ayni istekle yUklenen bir dosya olabilir: attachment://dosya.png yaz ve dosyayi
multipart/form-data ile files[0] olarak génder. Baska bir siteden adres kabul edilmez. Ayrintilar Embed'ler
sayfasinda.

Yalnizca basan kisinin gordugu mesajlar

Ephemeral mesajim sayfa yenilenince kayboluyor

Dogru: N'oluyo bu mesaji saklamaz, yenilemede ve uygulama yeniden acilinca gider. Kalici olmasi gereken bir
sonucu kisinin bulabilecegi baska bir yere de yaz. Ayrintisi Etkilesimler sayfasinda.

400 ephemeral_files aliyorum

Ephemeral mesaj dosya tasiyamaz: attachment:// ve multipart/form-data ikisi de reddedilir. Gérseli herkese
acik bir mesajla goénder.

Ephemeral mesaji duzenledim, metni bosaldi

Ephemeral mesajda birlestirilecek bir satir yoktur, gdndermedigin alan bos sayilir. PATCH ve type: 7 icinde
mesajin tamamini génder.

Ses

Bot ses kanalindaki konusmalari duyabilir mi?

Hayir. Botlarin aldigi medya token'inda canSubscribe: false yazilidir ve medya sunucusu botun higbir ses,
gorintl ya da veri izine abone olmasina izin vermez; kodunda abone olmayi denesen bile tek bir ses karesi
gelmez. Bot seste yalnizca ses yayinlar. Odadayken yalnizca kimin bagh oldugunu, susturma durumunu ve kimin
0 an konustugunu (ses icerigi olmadan) gorir. Ayrintilar Ses sayfasinda.
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Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Aldigin bir hatay! yapay zekaya c¢oézdiiriirken hata metnini yapistirirken .env dosyani veya
BOT TOKEN dederini kesinlikle paylasma; yaninda bu sayfayi ya da Sik hatalar tablosunu ver.

Sirada ne var

o Sik hatalar: belirtiye gbre sebep ve ¢6zim tablosu
o Hatalar: tUm REST ve etkilesim hata kodlarinin tam listesi
e SOzlUk: teknik terimlerin iki cimlelik sade aciklamalari
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Degisiklikler

APl'deki degisiklikler burada, en yenisi Ustte olacak sekilde yazilir.

6. asama: N'oluyo ile giris, dogrulama, bot rehberi ve resmi
kutuphaneler

Kullanicilarin kendi hesaplariyla Gg¢uncu taraf sitelere giris yapmasi, blylyen uygulamalar icin dogrulama ve
rehber slreci, iki dilde resmi noluyo-bot kUtlUphaneleri ve yapay zeka uyumlu dokiman paketleri eklendi.

Eklenenler

e N'oluyo ile giris: PKCE ( 5256 ) ve state zorunluluguyla OAuth2 yetkilendirme akisi ( identify , email,
guilds kapsamlari, yenileme rotasyonu, acik istemci destegi ve Ayarlar -» Bagh uygulamalar yonetimi).

« Dogrulama ve Rehbere girmek: 100 sunucu ve 100 OAuth2 kullanicisi sinirini asmak icin portal basvurusu,
ayricalikh intent onayi ve /kesfet altindaki Botlar dizininde kategoriye gore listelenme.

o Resmi kitlphaneler: Node.js 22+ igin sifir bagimlilikli JavaScript kitlphanesi ve Python 3.11+ igin asyncio
tabanh Python kitlphanesi ( noluyo-bot ), ayrica moderasyon, anket, ses ve OAuth2 6rnek projeleri.

» Yapay zeka ve cevrimdisi dokiman ciktilari: her rehber icin ham .md , tarayicidan .html / .pdf kaydi, 30
KB alti 1lms-kisa.txt Ozeti ve tam 1lms-full.txt referansi.

« Yeni baslayanlar ve gecis yapanlar icin 13 yeni rehber: Nereden baslamali, Yapay zekaya yazdir, Kurulum,
Hazir tarifler, Botu acik tut, Sik hatalar, S6zluk ve Baska platformdan gelenler.

Var olan botlara etkisi

e Mevcut REST rotalari, WebSocket gateway cerceveleri ve ses akisi geriye dénuk uyumludur; calisan
botlarda kod degisikligi gerekmez.

e 100 sunucunun altindaki botlar eskisi gibi dogrulama basvurusu yapmadan calismayi strdurir. Uygulama
ilk kez olusturulurken gelistirici s6zlesmesi onayi ( developer terms_required ) istenir; var olan uygulamalar
kesintisiz calismaya devam eder.

o Acil durdurulan bir uygulamanin bot token'i gtivenlik geregi kalici olarak iptal edilir; uygulama yeniden
acildiginda portaldan yeni token Uretilir.

5. asama: seste bot

Botlar artik ses kanallarina girip muzik, duyuru ya da ses efekti yayinlayabilir; ses kanallarindaki kimseyi ise
hicbir kosulda duyamaz.

Eklenenler

» Ses: gateway op 4 ile ses kanalina girme ve ¢ikma, VOICE SERVER UPDATE ve VOICE JOIN ERROR olaylari,
LiveKit Gzerinden ffmpeg ile calisan érnek ( cal.mjs ) ve bot ses sinirlari.

« Bir bot farkli sunucularda ayni anda birden cok ses kanalinda bulunabilir; web, masaustu (oyun ici arayiz
dahil) ve Android istemcilerinde BOT etiketiyle gdsterilir ve kanalin kisi sinirina sayilmaz.

« Gateway sayfasindaki connect() yardimcisi artik { send(op, d) } dondurdr; var olan érnekler dénus
degerini kullanmadigi icin kirilimaz.

Hala olmayanlar
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Resmi kituphaneler

4. asama: komutlar, formlar, 6zel mesajlar ve herkese acik
beta

Bot platformu herkese acik beta olarak acgildi: e-postasi dogrulanmis her hesap gelistirici sézlesmesini kabul edip
uygulama olusturabilir ve bot ekleyebilir. Davet ve bots closed / bot developer required hatalar kalkti.

Eklenenler

Komutlar: / listesinde ve kisi ya da mesaja sag tiklayinca menlide goriinen komutlar.

Otomatik tamamlama: komut secenegine yazarken en ¢ok 25 dneri.

Formlar: komuta ya da butona yanit olarak acilan, en cok bes alanl pencere.

Ozel mesajlar: kisi botla DM acar; komutlar, butonlar ve formlar orada da calisir. Bot asla ilk yazan olmaz.
Komut izinleri: sunucu yoneticileri komutlarin kimde ve hangi kanalda calisacagini belirler.

HTTP ile teslim: etkilesimleri gateway yerine imzali bir https adresine aldir.

Roller artik araylizde ID'si ile kopyalanabilir; bkz. izinler.

Hala olmayanlar

Botlarin ses kanalina girmesi
Resmi kUtuphaneler

3. asama: embed, bilesen ve etkilesimler

Botlarin mesajlari artik kart, buton ve men( tasiyabilir; basmalar bota gelir. Erisim o donemde hala davetleydi.

Eklenenler

Embed'ler: baslik, aciklama, alanlar, renk, zaman ve ayni mesajla ytklenen gorseller ( attachment:// ).
Mesajda en ¢cok 10 embed.

Bilesenler: bes stilde buton, baglanti butonu, metin, kullanici, rol ve kanal menisu.

Etkilesimler: INTERACTION CREATE olayi ve dort yanit tlrG ( type 4,5, 6, 7), @original dlUzenlemesi, takip
mesajlari.

Yalnizca basan kisinin gérdigi mesajlar ( flags: 64 ).

Botlar icin tam allowed mentions : parse, users, roles, replied user .

Webhook mesajlarinda embed.

Yeni hiz siniri sinifi interaction ve buyuk embed'ler icin tum botlarin ortak butgesi; ayrinti Hiz sinirlar
sayfasinda.

Calisan U¢ yeni 6rnek: anket, rol secici ve sayfali liste.

2. asamaya gore degisenler

Bunlar var olan botlari etkileyebilir:

embeds , components ve flags artik okunuyor. Onceden botun istegindeki bu alanlar bilinmeyen alan
olarak yok sayilirdi. Simdi denetlenir: kurala uymayan bir embed ya da bilesen 400 validation failed,
kanal mesajinda flags: 64 400 ephemeral forbidden, baska bir flags degeri {"flags":"invalid"} doner.
Bu alanlarn génderip sonucun yok sayilmasina givenen bir bot artik hata alabilir.

allowed mentions tam uygulaniyor. Onceden yalnizca replied user okunurdu. Simdi "parse": []
gonderen bir botun mesajindaki etiketler bildirim géndermez; eskiden génderirdi. parse ile ayni tarin
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listesini birlikte gdndermek ya da parse iginde bilinmeyen bir deger 400 validation failed doner.

. Mesaj diizenleme ( PATCH ) artik kismi. Onceden content zorunluydu. Simdi content, embeds ve
components ayri ayri gonderilir, géndermedigin alan oldugu gibi kalir. content géndermeden yapilan bir
PATCH artik kabul edilir; "content": "" mesajda metin, embed ya da dosya birakmiyorsa yine required
doner.

« Webhook'un embeds 'i denetleniyor. Onceden alinip atilirdi. Simdi liste olmayan embeds 400
invalid body , sinirt asan bir alan 400 validation failed doner. Yalnizca embed iceren istek eskiden bos
icerik diye 400 alirdi, simdi calisir. Gorsel alanlari sessizce duser.

« Yeni bir olay. INTERACTION CREATE , hangi intent'leri istersen iste baglantina gelir. Bilmedigin olaylar yok
say.

» Mesajda yeni alanlar. Mesaj nesnesinde embeds , components, flags, application id ve interaction
gelebilir. Mesaj icerigi olmayan bota baskalarinin embeds ve components 'i gelmez.

Heniiz olmayanlar
Bunlar ileride gelecek:

« Botlarin ses kanalina girmesi
o Resmi kUtuphaneler

2. asama: gateway
Botlar artik olaylari canh dinleyebilir. Erisim o donemde davetleydi.
Eklenenler

« Bot gateway'i: WebSocket baglantisi, heartbeat, identify, resume ve kapanis kodlari. Adresi GET
/gateway/bot soyler.

« Olaylar: mesajlar, tepkiler, tyeler, roller, kanallar, ses, durum ve digerleri; her biri alanlari ve érnegiyle.

. Intent'ler: bot istedigi olaylar secer. U¢ ayricalikli intent portaldan acilir.

o Shard'lar: cok sunuculu botlar icin birden cok baglanti, 6nerilen ve zorunlu say!.

o op 3 ile botun durumunu degistirme, op 8 ile lye listesi ve arama.

« Tum botlarin ortak yazma tavani: X-RateLimit-Scope: shared .

1. asamaya gore degisenler
Bunlar var olan botlar etkileyebilir:

« REST okumalarinda icerik kurali. Sunucu kanallarinda mesaj listesi, tek mesaj ve sabitlenenler artik
Mesaj icerigi acik olmayan bir bota metni, ekleri ve diger igerigi stizilmus olarak déner; botun kendi
mesajlari ve kendisini etiketleyen mesajlar hari¢. Kanali okuyan eski botlar content alanini bos gérar:
portaldan Mesaj icerigi'ni ac.

. iletmede icerik kurali. Bot okuyamadidi bir mesaji iletemez: 400 validation failed,
{"forward":"invalid"} .

. Uye listesi intent ister. GET /guilds/{guild id}/members , Sunucu iiyeleri acik olmayan bota artik 463
member list intent required doner. Tek Uye istemek acik kalir.

- Token yenileme. Eski token'la acik gateway baglantilari 4004 ile hemen kapanir.

1. asama: kapali donem

Bot API'nin ilk sGrimu. Erisim davetle aciliyor.
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Eklenenler

o Gelistirici portali: uygulama olusturma, token, ekleme baglantisi.

o Uygulamalar ve bot hesaplari; Authorization: Bot <token> ile kimlik dogrulama.

» Botu sunucuya ekleme ve bota ait yonetilen rol.

« Bot rotalari: kullanici, sunucu, kanal, rol, Uye, yasak, mesaj, sabitleme ve tepki islemleri.
e X-RateLimit-* basliklariyla hiz sinirlari ve gecersiz istekler icin gegici engel.

Bu sayfay! yapay zekaya verirsen

ipucu: Eski bir bota yeni ézellik ekletirken yapay zekaya her zaman 6. asama kurallarini ve gincel 1lms-
kisa.txt ya da llms-full.txt dosyasini ver ki eski asamalardaki kisitlamalari hala gegerli sanmasin.

Sirada ne var

« Nereden baslamali: sana uygun gelistirme yolunu se¢
» JavaScript kUtuphanesi ve Python kltUuphanesi: resmi noluyo-bot paketleri
« N'oluyo ile giris: web sitene veya uygulamana kullanici girisi ekle
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APl'ye genel bakis

Son glncelleme: 2026-11-11 (11 Kasim 2026) - Temel adres: https://noluyo.net/api/vl

Tum REST rotalar bu adresin altindadir, ID alanlari metindir ( Snowflake ) ve herkese acik ya da OAuth2 Bearer
olarak isaretlenmeyen rotalar Authorization: Bot <BOT TOKEN> bashgdi ister.

Hiz sinin siniflari

Sinif Istek Pencere (sn)
read 30 5

write 10 10

message 5 5

reaction 4 1

bulk 1 1

interaction 50 1

command 5 20

oauth_read 30 5

Rota gruplari

Kullanicilar

e GET /users/@me — Botun kendisini getir ( getCurrentBot )
e GET /users/@me/guilds — Botun bulundugu sunuculari listele ( listCurrentGuilds )
e DELETE /users/@me/guilds/{guild id} — Sunucudan ayril ( leaveGuild )

Sunucular

e GET /guilds/{guild id} — Sunucuyu getir ( getGuild )
e GET /guilds/{guild id}/channels — Sunucunun kanallarini listele ( listGuildChannels )
e POST /guilds/{guild id}/channels — Kanal olustur ( createChannel )

Roller

e GET /guilds/{guild id}/roles — Sunucunun rollerini listele ( listRoles )
e POST /guilds/{guild id}/roles — Rol olustur ( createRole )

e PATCH /quilds/{guild id}/roles/{role id} — Roll glincelle ( updateRole )
e DELETE /guilds/{guild id}/roles/{role id} — Rolu sil ( deleteRole )
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Uyeler

GET /guilds/{guild id}/members — Uyeleri listele ( listMembers )

GET /guilds/{guild id}/members/{user id} — Uyeyi getir ( getMember )

PATCH /guilds/{guild id}/members/{user id} — Uyeyi guncelle ( updateMember )

DELETE /guilds/{guild id}/members/{user id} — Uyeyi cikar ( kickMember )

PUT /quilds/{guild id}/members/{user id}/roles/{role id} — Uyeye rol ver ( addMemberRole )
DELETE /guilds/{guild_id}/members/{user_id}/roles/{role id} — Uyeden rol al ( removeMemberRole )

Yasaklar

GET /guilds/{guild id}/bans — Yasaklari listele ( listBans )
PUT /guilds/{guild id}/bans/{user _id} — Kullaniciyi yasakla ( createBan )
DELETE /guilds/{guild id}/bans/{user id} — Yasagi kaldir ( deleteBan )

Kanallar

GET /channels/{channel id} — Kanali getir ( getChannel )

PATCH /channels/{channel id} — Kanali glincelle ( updateChannel )

DELETE /channels/{channel _id} — Kanali sil ( deleteChannel )

POST /channels/{channel id}/typing — Yaziyor gostergesini goster ( sendTyping )

Mesajlar

GET /channels/{channel id}/messages — Mesajlari listele ( listMessages )

POST /channels/{channel id}/messages — Mesaj gonder ( createMessage )

GET /channels/{channel id}/messages/{message id} — Mesaji getir ( getMessage )

PATCH /channels/{channel id}/messages/{message id} — Mesajl duzenle ( editMessage )

DELETE /channels/{channel id}/messages/{message id} — Mesajl sil ( deleteMessage )

POST /channels/{channel id}/messages/bulk-delete — Birden ¢ok mesaji sil ( bulkDeleteMessages )

Sabitlenen mesajlar

GET /channels/{channel id}/pins — Sabitlenen mesajlar listele ( listPins )
PUT /channels/{channel id}/pins/{message id} — Mesaji sabitle ( pinMessage )
DELETE /channels/{channel id}/pins/{message id} — Mesajin sabitlemesini kaldir ( unpinMessage )

Tepkiler

PUT /channels/{channel id}/messages/{message id}/reactions/{emoji}/@me — Mesaja tepki ver

( addReaction )

DELETE /channels/{channel id}/messages/{message id}/reactions/{emoji}/{user id} — Tepkiyi kaldir

( removeReaction )

GET /channels/{channel id}/messages/{message id}/reactions/{emoji} — Tepki verenleri listele

( listReactors )

DELETE /channels/{channel id}/messages/{message id}/reactions/{emoji} — Bir emojinin tepkilerini kaldir
( clearEmojiReactions )

DELETE /channels/{channel id}/messages/{message id}/reactions — TUm tepkileri kaldir ( clearReactions )

Uygulamalar

L]

GET /applications — Uygulamalarini listele ( listApplications )
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POST /applications — Uygulama olustur ( createApplication )

POST /applications/developer-terms — Gelistirici sozlesmesini kabul et ( acceptDeveloperTerms )

GET /applications/{application_id} — Uygulamani getir ( getApplication )

PATCH /applications/{application_id} — Uygulamani guncelle ( updateApplication )

DELETE /applications/{application id} — Uygulamani sil ( deleteApplication)

POST /applications/{application id}/token — Bot token'ini yenile ( resetApplicationToken )

GET /applications/{application id}/endpoint/deliveries — Adresinin teslim ginliguni oku

( getEndpointDeliveries )

GET /applications/{application id}/public — Eklemeden 6nce uygulamayi gor ( getPublicApplication)
POST /applications/{application_id}/authorize — Botu sunucuya ekle ( authorizeApplication )

POST /applications/{application id}/avatar — Botun resmini ayarla ( setApplicationAvatar)

DELETE /applications/{application id}/avatar — Botun resmini kaldir ( deleteApplicationAvatar )

POST /applications/{application id}/oauth-secret — OAuth2 istemci gizli anahtarini yenile

( resetOAuthSecret )

GET /applications/{application id}/review — Son dogrulama basvurusunu getir ( getApplicationReview )
POST /applications/{application id}/review — Dogrulama basvurusu gonder ( submitApplicationReview )

Gateway

GET /gateway/bot — Bot gateway bilgisini getir ( getGatewayBot )

Etkilesimler

POST /interactions/{interaction id}/{interaction_token}/callback — Etkilesime yanit ver
(interactionCallback )

POST /interactions/{interaction id}/{interaction_token}/messages — Takip mesaji gonder

( createInteractionFollowup )

PATCH /interactions/{interaction id}/{interaction token}/messages/{message id} — Etkilesimin mesajini
dizenle ( editInteractionMessage )

DELETE /interactions/{interaction id}/{interaction token}/messages/{message id} — Etkilesimin mesajini
sil ( deleteInteractionMessage )

Komutlar

GET /applications/{application_id}/commands — Global komutlari listele ( listGlobalCommands )

PUT /applications/{application id}/commands — Global komutlarin hepsini degistir

( replaceGlobalCommands )

POST /applications/{application id}/commands — Global komutu olustur ( createGlobalCommand )

GET /applications/{application id}/commands/{command id} — Global komutu getir ( getGlobalCommand )
PATCH /applications/{application_id}/commands/{command_id} — Global komutu dizenle

( editGlobalCommand )

DELETE /applications/{application id}/commands/{command id} — Global komutu sil ( deleteGlobalCommand )
GET /applications/{application id}/gquilds/{guild id}/commands — Sunucu komutlarini listele

( listGuildCommands )

PUT /applications/{application id}/guilds/{guild id}/commands — Sunucu komutlarinin hepsini degistir
( replaceGuildCommands )

POST /applications/{application_id}/quilds/{guild_id}/commands — Sunucu komutu olustur

( createGuildCommand )

GET /applications/{application id}/guilds/{guild id}/commands/{command id} — Sunucu komutunu getir
( getGuildCommand )
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e PATCH /applications/{application id}/guilds/{guild id}/commands/{command id} — Sunucu komutunu
duzenle ( editGuildCommand )

DELETE /applications/{application_id}/quilds/{guild_id}/commands/{command id} — Sunucu komutunu sil
( deleteGuildCommand )

e GET /applications/{application id}/guilds/{guild id}/commands/permissions — Sunucudaki komut
kurallarini listele ( listCommandPermissions )

GET /applications/{application_id}/guilds/{guild id}/commands/{command id}/permissions — Komutun
kurallarini getir ( getCommandPermissions )

OAuth2 (N'oluyo ile giris)

e POST /oauth2/token — Yetki kodunu ya da yenileme token'ini degistir ( exchangeOAuthToken )
e POST /oauth2/revoke — Erisim ya da yenileme token'ini iptal et ( revokeOAuthToken )

o GET /oauth2/@me — Giris yapan kisinin kimligini oku ( getOAuthMe )

e GET /oauth2/@me/guilds — Giris yapan kisinin sunucularini listele ( listOAuthGuilds )

Kesfet (Bot rehberi)

e GET /discovery/bots — Rehberdeki dogrulanmis botlari listele ( listDirectoryBots )
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Kullanicilar

Kullanicilar icin REST API rotalari.

Botun kendisini getir ( getCurrentBot )
GET https://noluyo.net/api/vl/users/@me ( GET /users/@me )
Token'in ait oldugu bot hesabini dondurir. Bot, herkese acik kullanici nesnesini alir; e-posta adresi yer almaz.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e Hiz siniri: read (30/5s)

Ornek cagnilar

curl -X GET "https://noluyo.net/api/vl/users/@me" \
-H "Authorization: Bot $BOT_TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.getCurrentBot();

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.get current bot()

Yanit (200)

"id": "111540000000000001",
"username": "ornek bot",
"display name": "Ornek Bot",
"avatar": null,

"cosmetics": null,

"bot": true

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: temporarily banned
e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Botun bulundugu sunuculan listele ( listCurrentGuilds )
GET https://noluyo.net/api/vl/users/@me/guilds ( GET /users/@me/guilds )
Cagiranin Gyesi oldugu her sunucu icin kisa bir nesne déndirr. Listede sayfalama yoktur.

« Kimlik: Bot token'l ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )

e Hiz sinir: read (30/5s)

Ornek cagnilar

curl -X GET "https://noluyo.net/api/vl/users/@me/guilds" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.listCurrentGuilds();

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.list current guilds()

Yanit (200)

"id": "111500000000000000",
"name": "Ornek Sunucu",
"icon": null,

"owner": false,

"features": []

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: temporarily banned
e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Sunucudan ayril ( leaveGuild )
DELETE https://noluyo.net/api/vl/users/@me/guilds/{guild_id} ( DELETE /users/@me/guilds/{guild id})
Cagirani sunucudan cikarir. Bot icin, kendine ait yonetilen rol tyelikle birlikte silinir.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT_ TOKEN> )



e Hiz sinirni: write (10/ 10s)

Parametreler

Ad

guild id

Konum

path

Ornek cagnrilar

Tur

string

Zorunlu

evet

Aciklama

Sunucu ID'si.

curl -X DELETE "https://noluyo.net/api/vl/users/@me/quilds/111500000000000000" \

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)

await bot.rest.leaveGuild("111500000000000000");

# Python (noluyo bot)

await bot.rest.leave guild("111500000000000000")

Yanit (204)

Yanit govdesi yok.

Hata kodlari

HTTP 400:
HTTP 401:
HTTP 403:
HTTP 404:
HTTP 429:
HTTP 503:

L]

owner _cannot leave
unauthorized
temporarily banned
unknown guild

rate limited
maintenance



Sunucular

Sunucular; APl'de sunucuya guild denir.

Sunucuyu getir ( getGuild )
GET https://noluyo.net/api/vl/guilds/{guild_id} ( GET /guilds/{guild id})

Sunucuyu tim rolleriyle déndrir. Uye olmayan cadiran unknown_guild alir; béylece sunucunun var olup
olmadigi aciga ¢cikmaz.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e« Hiz siniri: read (30/5s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
guild id path string evet Sunucu ID'si.

Ornek cagnilar

curl -X GET "https://noluyo.net/api/v1/guilds/111500000000000000" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.getGuild("111500000000000000");

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.get guild("111500000000000000")



Yanit (200)

"id": "111500000000000000",
"name": "Ornek Sunucu",
"icon": null,
"banner": null,
"description": null,
"owner_id": "111400000000000500",
"created at": "2026-11-04T16:21:11.569Z2",
"features": [],
"roles": [
{
"id": "111500000000000000",
“name": "@everyone",
"color": O,
"hoist": false,
"mentionable": false,
"position": 0O,
"permissions": "1071698529857",
"auto assign": false

"id": "111550000000000000",

"name": "Ornek Bot",

"color": O,

"hoist": false,

"mentionable": false,

"position": 1,

"permissions": "68672",

"auto assign": false,

"application id": "111540000000000000"
}

5
"discoverable": false,

"discovery category": null,
"join channel id": null,
"leave channel id": null

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: temporarily banned
e HTTP 404: unknown guild

e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Sunucunun kanallarini listele ( 1istGuildChannels )
GET https://noluyo.net/api/vl/guilds/{guild_id}/channels ( GET /guilds/{guild id}/channels )

Cagiranin ViewChannel iznine sahip oldugu kanal ve kategorileri dondurir. Digerleri hata vermeden listeden
cikarihr.

« Kimlik: Bot token'l ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e Hiz siniri: read (30/5s)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama
guild id path string evet Sunucu ID'si.

Ornek cagrilar

curl -X GET "https://noluyo.net/api/v1/guilds/111500000000000000/channels" \
-H "Authorization: Bot $BOT_TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.listGuildChannels("111500000000000000") ;

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.list guild channels("111500000000000000")

Yanit (200)

"id": "111500000000000100",

"type": 0,

"guild id": "111500000000000000",
"name": "genel",

"topic": null,

"position": 1,

"parent id": null,

"nsfw": false,

"last message id": "111600000000000000",
"permission overwrites": []



Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: temporarily banned
e HTTP 404: unknown_guild

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Kanal olustur ( createChannel )
POST https://noluyo.net/api/vl/guilds/{guild_id}/channels ( POST /guilds/{guild id}/channels )

Metin kanali (tar O, varsayilan), ses kanali (2) veya kategori (4) olusturur. topic ve rate_limit_per_user metin
kanallari, bitrate ve user_limit ses kanallari icindir. permission_overwrites verilmezse kategoriye konan kanal
kategorinin izin gegersiz kilmalariyla baslar. Bir gegersiz kilma, yalnizca ¢agiranin sahip oldugu izinlere
dokunabilir.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN>)
« lzinler: ManageChannels
o« Hiz siniri: write (10/10s)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama

guild id path string evet Sunucu ID'si.



Govde alanlari

Alan Tar
name string
type integer
topic string |
null
position integer
parent id ID
nsfw boolean
bitrate integer
user limit integer
rate limit per user integer
permission overwrites Overwrite[]

Ornek cagrilar

Zorunlu

evet

Aciklama
(1-100)
(0,2,4-=0)

(<= 1024)

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin
olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gore
siralanir.

(8000-96000 - = 64000)
(0-99 - = 0)
(0-21600)

(<= 100)

curl -X POST "https://noluyo.net/api/v1/guilds/111500000000000000/channels" \

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \

-H 'Content-Type: application/json' \

-d '{"name":"duyurular","type":0}"

// JavaScript (noluyo-bot)

await bot.rest.createChannel("111500000000000000", { name: "duyurular", type: 0 });

# Python (noluyo bot)

await bot.rest.create channel("111500000000000000", {"name": "duyurular", "type": 0})



Yanit (201)

"id": "111500000000000100",
"type": 0,

"guild id": "111500000000000000",
"name": "duyurular",
"topic": "Onemli haberler",
"position": 1,

"parent id": null,

"nsfw": false,

"last _message id": null,
"permission overwrites": [],
"rate limit per user": 30

Hata kodlari

e« HTTP 400: validation failed, invalid body, max channels , max_overwrites
e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing permissions, temporarily banned

e HTTP 404: unknown guild

o HTTP 413: body too large

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Roller

Roller icin REST API rotalari.

Sunucunun rollerini listele ( listRoles )
GET https://noluyo.net/api/vl/guilds/{guild_id}/roles ( GET /guilds/{guild _id}/roles )

Sunucunun, @everyone ve botlarin yonetilen rolleri dahil tim rollerini déndlrir. @everyone rolinin ID'si
sunucunun ID'siyle aynidir.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT_ TOKEN> )
e« Hiz siniri: read (30/5s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
guild id path string evet Sunucu ID'si.

Ornek cagnilar

curl -X GET "https://noluyo.net/api/v1/guilds/111500000000000000/roles" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.listRoles("111500000000000000");

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.list roles("111500000000000000")



Yanit (200)

{
"id": "111500000000000000",
"name": "@everyone",
"color": 0,

"hoist": false,

"mentionable": false,
"position": O,

"permissions": "1071698529857",
"auto_assign": false

B

{
"id": "111550000000000000",
"name": "Ornek Bot",
"color": O,

"hoist": false,

"mentionable": false,

"position": 1,

"permissions": "68672",

"auto _assign": false,
"application_id": "111540000000000000"

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: temporarily banned
e HTTP 404: unknown guild

e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Rol olustur ( createRole )
POST https://noluyo.net/api/vl/guilds/{guild id}/roles ( POST /guilds/{guild id}/roles )

Dogrudan @everyone'in Ustiinde bir rol olusturur. Govde zorunludur; yalnizca {} bile olabilir. position burada yok
sayilir; ad verilmezse roliin adi "yeni rol" olur. Kimse sahip olmadigi bir izni veremez.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
« lizinler: ManageRoles
e Hiz siniri: write (10/ 10s)



Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama

guild id path string evet Sunucu ID'si.

Govde alanlan

Alan Tar Zorunlu Aciklama

name string - (1-100)

color integer - (0-16777215)

hoist boolean =

mentionable boolean =

position integer - Yalnizca glncellemede.

permissions permissions = Ondalik metin olarak izin bit alani. Metin yerine sayi veya tanimli

olmayan bitler invalid_body verir.

auto assign boolean =

Ornek cagrilar

curl -X POST "https://noluyo.net/api/v1/guilds/111500000000000000/roles" \
-H "Authorization: Bot $BOT_TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \
-d '{"name":"Moderator","color":3447003}"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.createRole("111500000000000000", { name: "Moderator", color: 3447003 });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.create role("111500000000000000", {"name": "Moderatér", "color": 3447003})



Yanit (201)

{
"id": "111550000000000200",
"name": "Moderatér",
"color": 3447003,
"hoist": true,
"mentionable": true,
"position": 1,
"permissions": "8192",
"auto_assign": false

}

Hata kodlari

e HTTP 400: validation failed, invalid body, max_roles
e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing permissions, temporarily banned

e HTTP 404: unknown guild

e HTTP 413: body too large

e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Rolu guncelle ( updateRole )

PATCH https://noluyo.net/api/vl/guilds/{guild_id}/roles/{role_id} ( PATCH
/guilds/{guild id}/roles/{role id})

Yalnizca gonderilen alanlari degistirir. Cagiran rolin UGstliinde olmali, position da cagiranin en ylUksek rolinin
altinda kalmalidir. Yeni izin bitleri cagiranda bulunmalidir. @everyone icin name, position ve auto_assign,
yOnetilen rol icin auto_assign true reddedilir.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN>)
« lzinler: ManageRoles
o« Hiz siniri: write (10/10s)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama
guild id path string evet Sunucu ID'si.

role id path string evet Rol ID'si.



Govde alanlari

Alan Tar Zorunlu Aciklama

name string - (1-100)

color integer - (0-16777215)

hoist boolean -

mentionable boolean -

position integer - Yalnizca guncellemede.

permissions permissions - Ondalik metin olarak izin bit alani. Metin yerine sayi veya tanimli

olmayan bitler invalid_body verir.

auto_assign boolean -

Ornek cagrilar

curl -X PATCH "https://noluyo.net/api/v1/guilds/111500000000000000/roles/111550000000000000" \
-H "Authorization: Bot $BOT_TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \
-d '{"color":15158332}"'

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.updateRole("111500000000000000", "111550000000000000", { color: 15158332 });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.update role("111500000000000000", "111550000000000000", {"color": 15158332})

Yanit (200)

"id": "111550000000000000",

"name": "Ornek Bot",

"color": 15158332,

"hoist": false,

"mentionable": true,

"position": 1,

"permissions": "68672",

"auto_assign": false,
"application_id": "111540000000000000"



Hata kodlari

e« HTTP 400: validation failed, invalid body, everyone role, managed role
« HTTP 401: unauthorized

o HTTP 403: missing permissions, role hierarchy, temporarily banned

e HTTP 404: unknown guild, unknown_role

e HTTP 413: body too large

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Rolu sil ( deleteRole )

DELETE https://noluyo.net/api/v1l/guilds/{guild_id}/roles/{role_id} ( DELETE
/quilds/{guild id}/roles/{role_id})

Cagiranin Gstiinde oldugu bir rold siler. @everyone ve yonetilen roller silinemez.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN>)
« lzinler: ManageRoles
e Hiz sinin: write (10/ 10s)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama
guild id path string evet Sunucu ID'si.
role id path string evet Rol ID'si.

Ornek cagnilar

curl -X DELETE "https://noluyo.net/api/v1/guilds/111500000000000000/roles/111550000000000000" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.deleteRole("111500000000000000", "111550000000000000") ;

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.delete role("111500000000000000", "111550000000000000")

Yanit (204)
Yanit govdesi yok.

Hata kodlan
e HTTP 400: everyone role, managed role



HTTP 401:
HTTP 403:
HTTP 404:
HTTP 429:
HTTP 503:

unauthorized

missing permissions, role hierarchy , temporarily banned
unknown guild , unknown role

rate limited

maintenance



Uyeler

Uyeler icin REST API rotalari.

Uyeleri listele ( listMembers )
GET https://noluyo.net/api/vl/guilds/{guild_id}/members ( GET /guilds/{guild_id}/members )

Uyeleri kullanici ID'sine gére sirali dondarir. Sayfalamak icin after'a son aldigin kullanici ID'sini ver. limit 1 ile
1000 arasindadir, varsayilani 100'ddr. Bot icin GUILD_MEMBERS intent'i gerekir.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e Hiz siniri: read (30/5s)

Parametreler
Ad Konum Tuar Zorunlu Aciklama
guild_id path string evet Sunucu ID'si.
limit query integer - Kac Uye donecegdi. (1-1000 - = 100)
after query 1D - Kullanici ID'si bundan buayutk Gyeleri dondurdr.

Ornek cagrilar
curl "https://noluyo.net/api/v1/guilds/111500000000000000/members?1imit=100" \

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.listMembers("111500000000000000", { limit: 100 });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.list members("111500000000000000", {"limit": 100})



Yanit (200)

"user": {
"id": "111400000000000000",
"username": "ayse",
"display name": "Ayse",
"avatar": null,
"cosmetics": null
b
"nick": null,
"roles": [1,
"joined at": "2026-11-04T16:21:11.569Z",
"mute": false,
"deaf": false,
"communication disabled until": null

Hata kodlari

e HTTP 400: validation failed

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: temporarily banned, member list intent required
e HTTP 404: unknown guild

e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Uyeyi getir ( getMember )

GET https://noluyo.net/api/vl/guilds/{guild_id}/members/{user_id} ( GET
/guilds/{guild id}/members/{user id} )

Tek bir Gyeyi dondirlr. Cagiranin kendisi icin user_id @me olabilir.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT_ TOKEN> )
o Hiz siniri: read (30/5s)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama
guild id path string evet Sunucu ID'si.

user_id path string evet Uyenin kullanici ID'si ya da cagiran icin @me.



Ornek cagrilar

curl -X GET "https://noluyo.net/api/v1/guilds/111500000000000000/members/@me" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.getMember("111500000000000000", "@me");

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.get member("111500000000000000", "@me")

Yanit (200)

{
"user": {
"id": "111400000000000000",
"username": "ayse",
"display name": "Ayse",
"avatar": null,
"cosmetics": null
b,
"nick": null,
"roles": [1,
"joined at": "2026-11-04T16:21:11.569Z2",
"mute": false,
"deaf": false,
"communication disabled until": null
}

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: temporarily banned

e HTTP 404: unknown guild, unknown member
e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Uyeyi giincelle ( updateMember )

PATCH https://noluyo.net/api/vl/guilds/{guild_id}/members/{user_id} ( PATCH
/guilds/{guild id}/members/{user id} )

Yalnizca gonderilen alanlar degistirir. nick, kisinin kendisi icin ChangeNickname, baskasi icin ManageNicknames
ve daha ylksek ritbe ister. roles Gyenin tim rol listesini degistirir ve ManageRoles ister; eklenen veya cikarilan
her rol cagiranin altinda olmali, yonetilen rol ya da @everyone olmamalidir. mute MuteMembers, deaf



DeafenMembers ister. communication_disabled_until, ModerateMembers ve daha yuksek ritbe ister: en gok 28
gun sonrasi bir zaman Uyeyi susturur, null ya da gecmis bir zaman susturmay! bitirir; sahip ve yoneticiler
susturulamaz. channel_id, MoveMembers ister ve seste olan Uyeyi baska bir ses kanalina tasir, null ise sesten
dasurar.

» Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )

. lzinler: ChangeNickname , ManageNicknames , ManageRoles , MuteMembers , DeafenMembers , ModerateMembers ,
MoveMembers

o Hiz siniri: write (10/10s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
guild id path string evet Sunucu ID'si.
user_id path string evet Uyenin kullanici ID'si ya da ¢agiran icin @me.

Govde alanlari

Alan Tar Zorunlu Aciklama
nick string | null - (<= 32)
roles ID[] =

mute boolean -

deaf boolean =

communication disabled until string | null =

channel id ID | null =

Ornek cagnrilar

curl -X PATCH "https://noluyo.net/api/v1/guilds/111500000000000000/members/111400000000000000" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \
-d '"{"nick":"Ayse (mod)"}'

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.updateMember("111500000000000000", "111400000000000000", { nick: "Ayse (mod)" });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.update member("111500000000000000", "111400000000000000", {"nick": "Ayse (mod)"})



Yanit (200)

{
"user": {
"id": "111400000000000000",
"username": "ayse",
"display name": "Ayse",
"avatar": null,
"cosmetics": null
B
"nick": "Ayse (mod)",
"roles": [1,
"joined at": "2026-11-04T16:21:11.569Z",
"mute": false,
"deaf": false,
"communication disabled until": "2026-11-05T12:00:00Z"
}

Hata kodlari

e HTTP 400: validation failed, invalid body, managed role, cannot target self, not _in voice
e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing permissions, role hierarchy, cannot timeout, temporarily banned

e HTTP 404: unknown guild, unknown member

e HTTP 413: body too large

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: voice unavailable, maintenance

Uyeyi cikar ( kickMember )

DELETE https://noluyo.net/api/vl/guilds/{guild_id}/members/{user_id} ( DELETE
/quilds/{guild id}/members/{user id} )

Cagiranin Ustinde oldugu bir Gyeyi sunucudan cikarir. Kendin ayrilmak icin DELETE /users/@me/guilds/{guild_id}
kullan. Bot cikarilirsa yénetilen rola de silinir.

o Kimlik: Bot token'l ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
« izinler: KickMembers
e Hiz siniri: write (10/ 10s)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama
guild id path string evet Sunucu ID'si.

user id path string evet Uyenin kullanici ID'si ya da ¢agiran icin @me.



Ornek cagrilar

curl -X DELETE "https://noluyo.net/api/v1/guilds/111500000000000000/members/111400000000000000" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.kickMember("111500000000000000", "111400000000000000") ;

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.kick member("111500000000000000", "111400000000000000")

Yanit (204)

Yanit gévdesi yok.

Hata kodlari

e HTTP 400: cannot target self

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing permissions, role hierarchy, temporarily banned
e HTTP 404: unknown guild, unknown member

e HTTP 429: rate limited

o HTTP 503: maintenance

Uyeye rol ver ( addMemberRole )

PUT https://noluyo.net/api/v1l/guilds/{guild_id}/members/{user_id}/roles/{role_id} ( PUT
/guilds/{guild _id}/members/{user id}/roles/{role id})

Cagiranin altindaki tek bir rolii verir. Yonetilen roller ve @everyone verilemez. istek gévdesi yoktur.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN>)
« lizinler: ManageRoles
e Hiz sinin: write (10/ 10s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
guild id path string evet Sunucu ID'si.
user_id path string evet Uyenin kullanici ID'si ya da cagiran icin @me.

role id path string evet Rol ID'si.



Ornek cagrilar

curl -X PUT
"https://noluyo.net/api/v1/guilds/111500000000000000/members/111400000000000000/roles/11155000000
0000200" \

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.addMemberRole("111500000000000000", "111400000000000000", "111550000000000200") ;

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.add member role("111500000000000000", "111400000000000000", "111550000000000200")

Yanit (204)
Yanit gévdesi yok.

Hata kodlari

e HTTP 400: everyone role, managed role

e HTTP 401: unauthorized

e« HTTP 403: missing permissions, role hierarchy, temporarily banned
o HTTP 404: unknown guild, unknown member , unknown role

e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Uyeden rol al ( removeMemberRole )

DELETE https://noluyo.net/api/vl/guilds/{guild_id}/members/{user_id}/roles/{role_id} ( DELETE
/guilds/{guild id}/members/{user id}/roles/{role id})

Cagiranin altindaki tek bir rold alir. Yonetilen roller ve @everyone alinamaz.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN>)
« lizinler: ManageRoles
e Hiz sinin: write (10/10s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
guild id path string evet Sunucu ID'si.
user_id path string evet Uyenin kullanici ID'si ya da ¢agiran icin @me.

role id path string evet Rol ID'si.



Ornek cagnrilar

curl -X DELETE
"https://noluyo.net/api/v1/guilds/111500000000000000/members/111400000000000000/roles/11155000000
0000200" \

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.removeMemberRole("111500000000000000", "111400000000000000",
"111550000000000200") ;

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.remove member role("111500000000000000", "111400000000000000",
"111550000000000200")

Yanit (204)
Yanit gévdesi yok.

Hata kodlari

o HTTP 400: everyone role, managed role

« HTTP 401: unauthorized

e« HTTP 403: missing permissions, role hierarchy, temporarily banned
e HTTP 404: unknown guild, unknown member , unknown role

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Yasaklar

Yasaklar icin REST API rotalari.

Yasaklari listele ( listBans )
GET https://noluyo.net/api/vl/guilds/{guild_id}/bans ( GET /guilds/{guild_id}/bans )
Sunucunun yasaklarini nedenleriyle donddrur. Listede sayfalama yoktur.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
o izinler: BanMembers
e« Hiz siniri: read (30/5s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
guild id path string evet Sunucu ID'si.

Ornek cagnilar
curl -X GET "https://noluyo.net/api/v1/guilds/111500000000000000/bans" \

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.listBans("111500000000000000");

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.list bans("111500000000000000")



Yanit (200)

"user": {
"id": "111400000000000000",
"username": "ayse",
"display name": "Ayse",
"avatar": null,
"cosmetics": null

be

"reason": "Spam"

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e« HTTP 403: missing permissions , temporarily banned
e HTTP 404: unknown guild

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Kullaniciy! yasakla ( createBan )
PUT https://noluyo.net/api/vl/guilds/{guild_id}/bans/{user_id} ( PUT /guilds/{guild _id}/bans/{user id})

Kullaniciyi yasaklar, Uyeyse sunucudan cikarir; Gye, cagiranin altinda olmahdir. Uye olmayan biri énceden
yasaklanabilir. Govde istege baghdir. delete_message_seconds, kisinin o kadar saniye dncesine kadarki
mesajlarini da siler; en fazla 604800 (yedi giin). reason en ¢ok 512 karakterdir.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN>)
« lzinler: BanMembers
o Hiz sinirn: write (10/ 10s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
guild id path string evet Sunucu ID'si.

user_id path string evet Kullanici ID'si.



Govde alanlari

Alan Tar Zorunlu Aciklama
reason string | null - (<= 512)
delete message seconds integer - (0-604800)

Ornek cagnilar

curl -X PUT "https://noluyo.net/api/v1/guilds/111500000000000000/bans/111400000000000000" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \
-d '{"reason":"Spam","delete message seconds":3600}"'

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.createBan("111500000000000000", "111400000000000000", { reason: "Spam",
delete message seconds: 3600 });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.create ban("111500000000000000", "111400000000000000", {"reason": "Spam",
"delete message seconds": 3600})

Yanit (204)
Yanit gévdesi yok.

Hata kodlari

e HTTP 400: validation failed, invalid body, cannot target self

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing permissions, role hierarchy, temporarily banned
e HTTP 404: unknown guild, unknown user

e HTTP 413: body too large

e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Yasagi kaldir ( deleteBan )

DELETE https://noluyo.net/api/vl/guilds/{guild_id}/bans/{user_id} ( DELETE
/quilds/{guild id}/bans/{user id} )

Yasagdi kaldirir. Yasakl olmayan kullanici icin unknown_ban doner.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN>)
« lizinler: BanMembers
e Hiz sinin: write (10/ 10s)



Parametreler

Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
guild id path string evet Sunucu ID'si.
user_id path string evet Kullanici ID'si.

Ornek cagnilar

curl -X DELETE "https://noluyo.net/api/v1/guilds/111500000000000000/bans/111400000000000000" \
-H "Authorization: Bot $BOT_ TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.deleteBan("111500000000000000", "111400000000000000");

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.delete ban("111500000000000000", "111400000000000000")

Yanit (204)
Yanit govdesi yok.

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

o HTTP 403: missing permissions, temporarily banned
e HTTP 404: unknown_ban, unknown guild

o HTTP 429: rate limited

HTTP 503: maintenance



Kanallar

Kanallar icin REST API rotalari.

Kanah getir ( getChannel )
GET https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id} ( GET /channels/{channel id})

Gagiranin gorebildigi bir kanali déndurur. ViewChannel izni olmayan Uye missing_access, sunucunun disindaki biri
unknown_channel alir.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e« Hiz siniri: read (30/5s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
channel id path string evet Kanal ID'si.

Ornek cagrilar

curl -X GET "https://noluyo.net/api/v1l/channels/111500000000000100" \
-H "Authorization: Bot $BOT_ TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.getChannel("1115600000000000100");

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.get channel("111500000000000100")



Yanit (200)

"id": "111500000000000100",

"type": 0,

"guild id": "111500000000000000",
"name": "genel",

"topic": null,

"position": 1,

"parent id": null,

"nsfw": false,

"last _message id": "111600000000000000",
"permission overwrites": []

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e« HTTP 403: missing access, temporarily banned
e HTTP 404: unknown channel

o HTTP 429: rate limited

o HTTP 503: maintenance

Kanali guncelle ( updateChannel )
PATCH https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id} ( PATCH /channels/{channel id})

Yalnizca gonderilen alanlar degistirir. topic ve rate_limit_per_user metin, bitrate ve user_limit ses kanallar
icindir; parent_id ayni sunucudaki bir kategori olmalidir, null kanali kategorisinden ¢ikarir, kategorinin Ust
kategorisi olamaz.

» Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN>)
« lzinler: ManageChannels
e Hiz sinin: write (10/ 10s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama

channel id path string evet Kanal ID'si.



Govde alanlari

Alan

name

topic

position
parent_id

nsfw

bitrate

user limit

rate limit per user

Ornek cagrilar

curl -X PATCH "https://noluyo.net/api/v1/channels/111500000000000100" \

Tar

string

string | null

integer

ID | null

boolean

integer

integer

integer

-H "Authorization: Bot $BOT_TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \

-d '{"topic":"Hos geldiniz"}'

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.updateChannel("111500000000000100", { topic:

# Python (noluyo bot)

Zorunlu

Aciklama
(1-100)

(<= 1024)

(8000-96000)
(0-99)

(0-21600)

"Hos geldiniz" });

await bot.rest.update channel("111500000000000100", {"topic": "Hos geldiniz"})



Yanit (200)

"id": "111500000000000100",
"type": 0,

"guild id": "111500000000000000",
"name": "genel",

"topic": "Hos geldiniz",
"position": 1,

"parent id": null,

"nsfw": false,

"last _message id": "111600000000000000",
"permission overwrites": [],
"rate limit per user": 5

Hata kodlari

« HTTP 400: validation failed, invalid body

e HTTP 401: unauthorized

o HTTP 403: missing access, missing permissions , temporarily banned
e HTTP 404: unknown_channel

e HTTP 413: body too large

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Kanali sil ( deleteChannel )
DELETE https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id} ( DELETE /channels/{channel id} )
Kanali siler ve silinen kanalin nesnesiyle yanit verir.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
« izinler: ManageChannels
e« Hiz siniri: write (10/ 10s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
channel id path string evet Kanal ID'si.

Ornek cagnrilar

curl -X DELETE "https://noluyo.net/api/v1/channels/111500000000000100" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"



// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.deleteChannel("111500000000000100") ;

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.delete channel("111500000000000100")

Yanit (200)

"id": "111500000000000100",

"guild id": "111500000000000000",

"last message id": "111600000000000000",
"permission overwrites": []

{
"type" : 0’
"name": "genel",
"topic": null,
"position": 1,
"parent_id": null,
"nsfw": false,

}

Hata kodlari

o HTTP 401:
e HTTP 403:
« HTTP 404:
e HTTP 429:
« HTTP 503:

unauthorized

missing access, missing permissions , temporarily banned
unknown_channel

rate limited

maintenance

Yaziyor gostergesini goster ( sendTyping )

POST https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id}/typing ( POST /channels/{channel id}/typing )

Kanaldaki kisilere botun yazdigini gésterir. Yalnizca metin kanallarinda calisir. istek gdvdesi yoktur.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN>)
« lzinler: sendMessages
e Hiz siniri: write (10/10s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
channel id path string evet Kanal ID'si.



Ornek cagnrilar

curl -X POST "https://noluyo.net/api/v1l/channels/111500000000000100/typing" \
-H "Authorization: Bot $BOT_ TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.sendTyping("1115600000000000160");

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.send typing("111500000000000100")

Yanit (204)

Yanit gévdesi yok.

Hata kodlari

e HTTP 400: invalid channel type

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing access, missing permissions , temporarily banned, dm closed, dm window closed
e HTTP 404: unknown_ channel

e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Mesajlar

Mesajlar icin REST API rotalari.

Mesajlari listele ( listMessages )

GET https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id}/messages ( GET /channels/{channel id}/messages )

Mesajlari en yeniden eskiye dondurlr: son sayfayi ya da bir mesajin édncesini, sonrasini veya ¢evresini. before ile
after birlikte, around da bunlardan biriyle kullanilamaz. ReadMessageHistory yoksa yanit hata degil, bos listedir.
Cagiranin tepkileri reactions[].me ile isaretlenir. Sunucu kanalinda, icerik intent'i olmayan bir bot baskalarinin
mesajlarini icerigi cikarilmis olarak alir; botu etiketleyenler haric.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT_TOKEN> )
« izinler: ReadMessageHistory
e« Hiz siniri: read (30/5s)

Parametreler
Ad Konum Tir Zorunlu Aciklama
channel id path string evet Kanal ID'si.
limit query integer - Ka¢ mesaj donecegi. (1-100 - = 50)
before query 1D - Bu ID'den eski mesajlar.
after query 1D - Bu ID'den yeni mesajlar. Ona en yakin olanlar déner, sira
yine en yeniden eskiyedir.
around query 1D - Bu ID'nin ¢evresindeki mesajlar: kendisi ve yenileri sayfanin

buyuk yarisini doldurur.

Ornek cagrilar
curl "https://noluyo.net/api/v1l/channels/111500000000000100/messages?limit=50" \

-H "Authorization: Bot $BOT_ TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.listMessages("111500000000000100", { limit: 50 });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.list messages("111500000000000100", {"limit": 50})



Yanit (200)

{
"id": "111600000000000000",
"type": 0,
“channel _id": "111500000000000100",
"guild id": "111500000000000000",
"author": {
"id": "111540000000000001",
"username": "ornek bot",
"display name": "Ornek Bot",
"avatar": null,
"cosmetics": null,
"bot": true
b
"content": "Merhaba!",
"timestamp": "2026-11-04T22:58:33.427Z2",
"edited timestamp": null,
"attachments": [1],
"mentions": [],
"mention roles": [],
"mention_everyone": false,
"pinned": false
}

Hata kodlari

e HTTP 400: validation failed, invalid channel type
e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing access, temporarily banned

e HTTP 404: unknown channel

e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Mesaj gonder ( createMessage )

POST https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id}/messages ( POST /channels/{channel id}/messages )

Metin kanalina mesaj génderir ve mesajla birlikte 200 déner. content en ¢cok 2000 karakterdir; mesajda dosya,
iletme, anket veya cikartma yoksa zorunludur. Dosya gondermek icin multipart/form-data kullan: JSON
payload_json adli parcada, en ¢cok on dosya files[0], files[1] gibi adlandiriimis parcalarda olur; bunun igin
AttachFiles gerekir. message_reference mesaji yanita cevirir (ReadMessageHistory);
allowed_mentions.replied_user false, yanitin kisiyi etiketlemesini énler. En cok 64 karakterlik nonce yalnizca bu
yanitta geri gelir. Bir mesajda anket, iletme ve cikartmadan yalnizca biri olabilir; hicbiri dosyayla birlikte
goénderilemez. Sunucunun otomatik moderasyonu mesaji automod_blocked, kanalin yavas modu slowmode ile
reddedebilir. Botlar mesaja embed (en ¢cok 10 kart) ve bilesen (buton ve menu, en ¢cok 5 satir) ekleyebilir; nasil



yapildigini embed rehberi anlatir. Embed goérselleri mesajla génderilen dosyalardir, baska bir adres olamaz. flags
64 (ephemeral) ephemeral_forbidden déner. Embed ve bilesenler ayrica, boyutlari sunucunun tye sayisiyla
carpilarak x-rate-limits icindeki fanout tavanina sayilir: X-RateLimit-Scope bot ile gelen 429 sahibinin payi ya da
bekleme suresidir, shared ile gelen 429 tim botlarin ortak tavanidir ve botun sucgu degildir; max_bytes ile gelen
400 fanout_too_large, mesajin o kanal igin fazla biyuik oldugunu sdyler. Bir kisinin botunla actigi DM'de
kendiliginden ancak kisinin son mesaji, komutu ya da basmasindan sonraki 24 saat icinde yazabilirsin
(dm_window_closed); kisi DM'yi kapattiysa ya da botu engellediyse hi¢c yazamazsin (dm_closed); tum DM'lerinde
toplam dm_send siniri gecerlidir. Ayrintilar 6zel mesajlar rehberinde.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT_TOKEN> )
« lzinler: SendMessages , AttachFiles , ReadMessageHistory , MentionEveryone , UseExternalStickers
* Hiz siniri: message (5/5s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama

channel id path string evet Kanal ID'si.



Govde alanlari
Alan
content

nonce

message reference

message reference.message id

allowed mentions
allowed mentions.replied user

allowed mentions.parse

allowed _mentions.users

allowed mentions.roles

forward

forward.channel id

forward.message id

poll
poll.question

poll.answers

Tar

string

string

object

ID

object

boolean

string[]

ID[]

ID[]

object

ID

ID

object

string

stringl[]

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama
(<= 2000)

Daha uzunu hata vermeden atilir. (<=
64)

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

Yalnizca botlar icin. Metindeki hangi
etiket tdrlerinin bildirim génderecegi.
parse, users veya roles gdnderilirse
yalnizca listelenenler bildirim génderir;
varsayilan icin G¢lni de yazma.

Yalnizca botlar icin. parse icinde users
yokken de bildirim génderen
kullanicilar. parse icindeki users ile
birlikte yazilamaz. En cok 100. (<=
100)

Yalnizca botlar icin. parse icinde roles
yokken de bildirim génderen roller.
parse icindeki roles ile birlikte
yazilamaz. En ¢ok 100. (<= 100)

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazihr. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilr. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

(1-300)

(2-10)



Alan

poll.allow multiselect
poll.duration

sticker ids

embeds

components

flags

Ornek cagrilar

Tar

boolean

integer

ID[]

Embed[]

MessageComponent[ ]

integer

Zorunlu

Aciklama

Saat. (1, 4, 8, 24, 72, 168 - = 24)
(<=1)

Yalnizca botlar icin; kisi gdnderirse
validation_failed alir. Embed'li mesajda
content gerekmez. Gorseller ayni
mesajla gdonderilen dosyalardan gelir
(attachment://); baska bir adres
reddedilir. (<= 10)

Yalnizca botlar icin. Yalnizca bilesenli
mesaj reddedilir: content, embed veya
dosya gerekir. (<= 5)

Yalnizca botlar icin. Bos birak: 64
(ephemeral) ephemeral_forbidden
déner ¢clnkl kanal mesajinin
gosterilecegi tek bir kisi yoktur; baska
her bit invalid olur.

curl -X POST "https://noluyo.net/api/v1l/channels/111500000000000100/messages" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \

-d '{"content":"Merhaba!"}"

// JavaScript (noluyo-bot)

await bot.rest.createMessage("111500000000000100", { content: "Merhaba!" });

# Python (noluyo bot)

await bot.rest.create message("111500000000000100", {"content": "Merhaba!"})



Yanit (200)

{
"id": "111600000000000000",
"type": 0,
“channel id": "111500000000000100",
"guild id": "111500000000000000",
"author": {
"id": "111540000000000001",
"username": "ornek bot",
"display name": "Ornek Bot",
"avatar": null,
"cosmetics": null,
"bot": true
b
"content": "Merhaba!",
"timestamp": "2026-11-04T22:58:33.427Z2",
"edited timestamp": null,
"attachments": [1],
"mentions": [],
"mention roles": [],
"mention_everyone": false,
"pinned": false,
"nonce": "istek-1"
}

Hata kodlari

e HTTP 400: validation failed, invalid body, invalid channel type, automod blocked,
ephemeral forbidden
e HTTP 401: unauthorized
e HTTP 403: missing access, missing permissions , temporarily banned, dm closed, dm window closed
e HTTP 404: unknown channel
e HTTP 413: body too large, file too large
e HTTP 429: rate limited, slowmode, upload quota
e HTTP 503: maintenance

Mesaji getir ( getMessage )

GET https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id}/messages/{message_id} ( GET
/channels/{channel id}/messages/{message id} )

Tek bir mesaji dondurar. Listeden farkl olarak, ReadMessageHistory yoksa missing_permissions déner. Sunucu
kanalinda, icerik intent'i olmayan bir bot baskalarinin mesajlarini icerigi cikarilmis olarak alir; botu etiketleyenler
haric.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN>)
« lzinler: ReadMessageHistory
e Hiz siniri: read (30/5s)



Parametreler

Ad Konum Tir Zorunlu Aciklama
channel id path string evet Kanal ID'si.
message id path string evet Mesaj ID'si.

Ornek cagnilar

curl -X GET "https://noluyo.net/api/v1/channels/111500000000000100/messages/111600000000000000" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.getMessage("111500000000000100", "111600000000000000") ;

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.get message("111500000000000100", "111600000000000000")

Yanit (200)

"id": "111600000000000000",

"type": 0,

"channel id": "111500000000000100",
"guild id": "111500000000000000",

"author": {
"id": "111540000000000001",
"username": "ornek bot",

"display name": "Ornek Bot",

"avatar": null,

"cosmetics": null,

"bot": true
b
"content": "Merhaba!",
"timestamp": "2026-11-04T22:58:33.427Z2",
"edited timestamp": null,
"attachments": [1],
"mentions": [],
"mention roles": [],
"mention_everyone": false,
"pinned": false



Hata kodlari

e HTTP 400: invalid channel type

e HTTP 401: unauthorized

e« HTTP 403: missing access, missing permissions , temporarily banned
e HTTP 404: unknown channel , unknown message

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Mesaji duzenle ( editMessage )

PATCH https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id}/messages/{message_id} ( PATCH
/channels/{channel id}/messages/{message id} )

Cagiranin kendi mesajini degistirir. Kisi yalnizca content degistirir. Bot content, embeds ve components alanlarini
ayri ayri degistirebilir: gondermedigi alan kalir, bos liste embed veya bilesenleri kaldirir, yalnizca bilesen
degisirse mesaj dizenlendi sayllmaz. Embed igindeki attachment:// yalnizca mesajin var olan dosyalarina bakar;
yeni dosyali istek reddedilir. Dizenleme, etiketlenenleri glinceller ama kimseye yeniden bildirim géndermez.
Dosya, iletme, anket, cikartma veya embed iceren mesajin metni bosaltilabilir.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT_TOKEN> )
- lizinler: sendMessages
e« Hiz siniri: write (10/10s)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama
channel id path string evet Kanal ID'si.

message id path string evet Mesaj ID'si.



Govde alanlari

Alan Tur

content string

embeds Embed[ ]

components MessageComponent]]
allowed mentions object

allowed mentions.replied user boolean

allowed mentions.parse stringl[]

allowed mentions.users ID[]

allowed mentions.roles ID[]

Ornek cagnrilar

Zorunlu

Aciklama
(<= 2000)

Yalnizca botlar icin. Embed'lerin yerine
gecer. attachment:// yalnizca mesajin
var olan dosyalarina bakar; yeni dosya
yeni mesajla gelir. (<= 10)

Yalnizca botlar icin. Satirlarin yerine
gecer. Yalnizca bu degisirse mesaj
didzenlendi sayillmaz. (<= 5)

Yalnizca botlar icin. Metindeki hangi
etiket tlrlerinin bildirim génderecegi.
parse, users veya roles gonderilirse
yalnizca listelenenler bildirim génderir;
varsayilan icin G¢lnu de yazma.

Yalnizca botlar icin. parse icinde users
yokken de bildirim génderen
kullanicilar. parse icindeki users ile
birlikte yazilamaz. En ¢cok 100. (<=
100)

Yalnizca botlar icin. parse icinde roles
yokken de bildirim génderen roller.
parse icindeki roles ile birlikte
yazilamaz. En ¢ok 100. (<= 100)

curl -X PATCH "https://noluyo.net/api/v1/channels/111500000000000100/messages/111600000000000000"

\
-H "Authorization: Bot $BOT_TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \
-d '{"content":"Merhaba, diizenlendi!"}"'

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.editMessage("111500000000000100",
dizenlendi!" });

"111600000000000000", { content: "Merhaba,



# Python (noluyo bot)
await bot.rest.edit message("111500000000000100", "111600000000000000", {"content": "Merhaba,
dizenlendi!"})

Yanit (200)

{
"id": "111600000000000000",
"type": 0,
"channel id": "111500000000000100",
"guild id": "111500000000000000",
"author": {
"id": "111540000000000001",
"username": "ornek bot",
"display name": "Ornek Bot",
"avatar": null,
"cosmetics": null,
"bot": true
b
"content": "Merhaba, diizenlendi!",
"timestamp": "2026-11-04T22:58:33.427Z2",
"edited timestamp": "2026-11-05T09:00:00Z",
"attachments": [1],
"mentions": [],
"mention_roles": [],
"mention_everyone": false,
"pinned": false
}

Hata kodlari

o HTTP 400: validation failed, invalid body, invalid channel type, automod blocked

o HTTP 401: unauthorized

o« HTTP 403: not author, system message, missing access, missing permissions , temporarily banned ,
dm closed

« HTTP 404: unknown channel, unknown message

o HTTP 413: body too large

o HTTP 429: rate limited

o HTTP 503: maintenance

Mesaji sil ( deleteMessage )

DELETE https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id}/messages/{message_id} ( DELETE
/channels/{channel id}/messages/{message id} )

Mesaji siler. Cagiranin kendi mesaji izin istemez; baskasinin mesaji veya sunucudaki sistem mesaji
ManageMessages ister.



» Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN>)
« lizinler: ManageMessages
e Hiz siniri: write (10/10s)

Parametreler
Ad Konum Tuar Zorunlu Aciklama
channel id path string evet Kanal ID'si.
message id path string evet Mesaj ID'si.

Ornek cagnilar

curl -X DELETE
"https://noluyo.net/api/v1l/channels/111500000000000100/messages/111600000000000000" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.deleteMessage("111500000000000100", "111600000000000000") ;

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.delete message("111500000000000100", "111600000000000000")

Yanit (204)
Yanit gévdesi yok.

Hata kodlari

e HTTP 400: invalid channel type

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing access, missing permissions , temporarily banned
e HTTP 404: unknown channel , unknown message

e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Birden cok mesaji sil ( bulkDeleteMessages )

POST https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id}/messages/bulk-delete ( POST
/channels/{channel _id}/messages/bulk-delete )

Sunucudaki bir metin kanalinin 2 ile 100 arasi mesajini siler; hicbiri 14 glinden eski olamaz. Var olmayan
mesajlarin ID'leri yok sayilir, tekrar edenler bir kez sayilir.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT_TOKEN> )
« izinler: ManageMessages



e Hiz siniri: bulk (1/1s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
channel id path string evet Kanal ID'si.

Govde alanlan
Alan Tar Zorunlu Aciklama

messages ID[] evet (2-100)

Ornek cagrilar

curl -X POST "https://noluyo.net/api/v1/channels/111500000000000100/messages/bulk-delete" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \
-d '{"messages":["111600000000000000","111600000000000100" 1}

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.bulkDeleteMessages("111500000000000100", { messages: ["111600000000000000",
"111600000000000100"] });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.bulk delete messages("111500000000000100", {"messages": ["111600000000000000",
"111600000000000160"]})

Yanit (204)
Yanit gévdesi yok.

Hata kodlari

o HTTP 400: validation failed, invalid body, invalid channel type, messages too old
o HTTP 401: unauthorized

o HTTP 403: missing access, missing permissions , temporarily banned

o HTTP 404: unknown channel

o HTTP 413: body too large

o HTTP 429: rate limited

o HTTP 503: maintenance



Sabitlenen mesajlar

Sabitlenen mesajlar icin REST API rotalari.

Sabitlenen mesajlan listele ( 1istPins )
GET https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id}/pins ( GET /channels/{channel id}/pins)

Sabitlenen mesajlari, en son sabitlenenden baslayarak déndurur. limit 1 ile 50 arasindadir, varsayilani 50'dir.
Sayfalamak i¢in has_more true oldugu strece before'a son 6genin pinned_at degerini ver. ReadMessageHistory
yoksa liste bostur. Sunucu kanalinda, icerik intent'i olmayan bir bot baskalarinin mesajlarini icerigi ¢ikariimis
olarak alir; botu etiketleyenler haric.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
« izinler: ReadMessageHistory
e« Hiz siniri: read (30/5s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
channel id path string evet Kanal ID'si.
limit query integer - Kac sabitleme dénecegi. (1-50 - = 50)
before query datetime - Bu zamandan dnce yapilan sabitlemeler (RFC 3339).

Ornek cagrilar

curl "https://noluyo.net/api/vl/channels/111500000000000100/pins?1limit=50" \
-H "Authorization: Bot $BOT_ TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.listPins("111500000000000100", { limit: 50 });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.list pins("111500000000000100", {"limit": 50})



Yanit (200)

"items": [
{
"pinned at": "2026-11-05T09:00:00Z",
"message": {
"id": "111600000000000000",
"type": 0,
"channel id": "111500000000000100",
"guild id": "111500000000000000",
"author": {
"id": "111540000000000001",
"username": "ornek bot",
"display name": "Ornek Bot",
"avatar": null,
"cosmetics": null,
"bot": true
b
"content": "Merhaba!",
"timestamp": "2026-11-04T22:58:33.427Z2",
"edited timestamp": null,
"attachments": [1],
"mentions": [],
"mention roles": [],
"mention_everyone": false,
"pinned": true

}
|,
"has more": false

Hata kodlari

e HTTP 400: validation failed, invalid channel type
e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing access, temporarily banned

e HTTP 404: unknown channel

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Mesaji sabitle ( pinMessage )

PUT https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id}/pins/{message_id} ( PUT
/channels/{channel id}/pins/{message id} )



Mesaji sabitler ve kanala bir sabitleme bildirimi (mesaj tirt 6) gdonderir. Zaten sabit olan mesaji sabitlemek bir
sey degistirmez. Bir kanalda en ¢ok 250 sabit mesaj olur. Sistem mesajlari sabitlenemez.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN>)
« lizinler: ManageMessages, ReadMessageHistory
e Hiz sinin: write (10/10s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
channel id path string evet Kanal ID'si.
message_id path string evet Mesaj ID'si.

Ornek cagrilar

curl -X PUT "https://noluyo.net/api/v1/channels/111500000000000100/pins/111600000000000000" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.pinMessage("111500000000000100", "111600000000000000");

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.pin message("111500000000000100", "111600000000000000")

Yanit (204)
Yanit gévdesi yok.

Hata kodlari

o HTTP 400: max pins, invalid channel type

e HTTP 401: unauthorized

e« HTTP 403: system message, missing access, missing permissions , temporarily banned , dm closed,
dm_window_ closed

o HTTP 404: unknown channel , unknown message

o HTTP 429: rate limited

o HTTP 503: maintenance

Mesajin sabitlemesini kaldir ( unpinMessage )

DELETE https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id}/pins/{message_id} ( DELETE
/channels/{channel_id}/pins/{message_id} )

Mesajin sabitlemesini kaldirir. Kanala bir sey génderilmez.



« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN>)
« lzinler: ManageMessages , ReadMessageHistory
e Hiz siniri: write (10/ 10s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
channel id path string evet Kanal ID'si.
message id path string evet Mesaj ID'si.

Ornek cagnilar

curl -X DELETE "https://noluyo.net/api/v1l/channels/111500000000000100/pins/111600000000000000" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.unpinMessage("111500000000000100", "111600000000000000") ;

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.unpin _message("111500000000000100", "111600000000000000")

Yanit (204)
Yanit gévdesi yok.

Hata kodlari

e HTTP 400: invalid channel type

e HTTP 401: unauthorized

e« HTTP 403: system message, missing access, missing permissions , temporarily banned , dm closed,
dm window closed

e HTTP 404: unknown channel , unknown message

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Tepkiler

Tepkiler icin REST API rotalari.

Mesaja tepki ver ( addReaction )

PUT https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id}/messages/{message_id}/reactions/{emoji}/@me ( PUT
/channels/{channel_id}/messages/{message id}/reactions/{emoji}/@me )

Botun tepkisini ekler. Mesajda olmayan bir emoji AddReactions ister; zaten olan emojiye katilmak istemez, ama

bot susturulmussa buna da izin verilmez. Bir mesajda en cok 20 farkl emoji olur. iki kez tepki vermek bir sey
degistirmez.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
« izinler: ReadMessageHistory , AddReactions
e Hiz siniri: reaction (4/1s)

Parametreler
Ad Konum Tir Zorunlu Aciklama
channel id path string evet Kanal ID'si.
message_id path string evet Mesaj ID'si.
emoji path string evet URL kodlanmis Unicode emoji; ya da sunucu emaojisi igin

ad:id, hareketliyse a:ad:id veya yalnizca ID.

Ornek cagnrilar

curl -X PUT

"https://noluyo.net/api/v1l/channels/111500000000000100/messages/111600000000000000/ reactions/%F0%
9F%91%8B/@me" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.addReaction("111500000000000100", "111600000000000000", "O");

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.add reaction("111500000000000100", "111600000000000000", "[O")

Yanit (204)
Yanit gévdesi yok.



Hata kodlari

« HTTP 400: unknown emoji, too many reactions, invalid channel type

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing access, missing permissions , temporarily banned , dm closed, dm window closed
e HTTP 404: unknown channel , unknown message

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Tepkiyi kaldir ( removeReaction )

DELETE https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id}/messages/{message_id}/reactions/{emoji}/{user_id}
( DELETE /channels/{channel id}/messages/{message id}/reactions/{emoji}/{user id} )

Bir kisinin tepkisini kaldirir. Botun kendi tepkisi icin user_id @me olabilir; baskasininki ManageMessages ister.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN>)
« lzinler: ReadMessageHistory, ManageMessages
e Hiz siniri: reaction (4/1s)

Parametreler
Ad Konum Tir Zorunlu Aciklama
channel id path string evet Kanal ID'si.
message id path string evet Mesaj ID'si.
emoji path string evet URL kodlanmis Unicode emoji; ya da sunucu emojisi icin
ad:id, hareketliyse a:ad:id veya yalnizca ID.
user_id path string evet Kullanici ID'si ya da botun kendisi icin @me.

Ornek cagrilar

curl -X DELETE
"https://noluyo.net/api/v1l/channels/111500000000000100/messages/111600000000000000/ reactions/%F0%
9F%91%8B/@me" \

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.removeReaction("111500000000000100", "111600000000000000", "[", "@me");

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.remove reaction("111500000000000100", "111600000000000000", "O", "@me")



Yanit (204)
Yanit gévdesi yok.

Hata kodlari

e HTTP 400: unknown emoji, invalid channel type

« HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing access, missing permissions , temporarily banned
o HTTP 404: unknown channel , unknown message, unknown user

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Tepki verenleri listele ( listReactors )

GET https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id}/messages/{message_id}/reactions/{emoji} ( GET
/channels/{channel_id}/messages/{message id}/reactions/{emoji} )

Bir emojiyle tepki veren kullanicilari déndarur. limit 1 ile 100 arasindadir, varsayilani 25'tir; sayfalamak icin
after'a bir kullanici ID'si ver.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT_ TOKEN> )
« izinler: ReadMessageHistory
o Hiz siniri: read (30/ 5s)

Parametreler
Ad Konum Tir Zorunlu Aciklama
channel id path string evet Kanal ID'si.
message_id path string evet Mesaj ID'si.
emoji path string evet URL kodlanmis Unicode emoji; ya da sunucu emaojisi igin
ad:id, hareketliyse a:ad:id veya yalnizca ID.
limit query integer - Kac kullanici donecegi. (1-100 - = 25)
after query 1D - Bu kullanici ID'sinden sonrasini getirir.

Ornek cagrilar

curl
"https://noluyo.net/api/v1l/channels/111500000000000100/messages/111600000000000000/ reactions/%F0%
9F%91%8B?limit=25" \

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.listReactors("111500000000000100", "111600000000000000", "[O", { limit: 25 });



# Python (noluyo bot)
await bot.rest.list reactors("111500000000000100", "111600000000000000", "[", {"limit": 25})

Yanit (200)

{
"id": "111400000000000000",
"username": "ayse",
"display name": "Ayse",
"avatar": null,
"cosmetics": null

}

Hata kodlari

o HTTP 400: unknown emoji, validation failed, invalid channel type
e HTTP 401: unauthorized

e« HTTP 403: missing access, missing permissions , temporarily banned
o HTTP 404: unknown channel , unknown message

o HTTP 429: rate limited

« HTTP 503: maintenance

Bir emojinin tepkilerini kaldir ( clearEmojiReactions )

DELETE https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id}/messages/{message_id}/reactions/{emoji} ( DELETE
/channels/{channel id}/messages/{message id}/reactions/{emoji} )

Mesajdan bu emojiyle verilmis tiUm tepkileri kaldirir.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
« lizinler: ManageMessages
e Hiz sinirn: reaction (4/1s)

Parametreler
Ad Konum Tir Zorunlu Aciklama
channel id path string evet Kanal ID'si.
message_id path string evet Mesaj ID'si.
emoji path string evet URL kodlanmis Unicode emoji; ya da sunucu emojisi icin

ad:id, hareketliyse a:ad:id veya yalnizca ID.



Ornek cagrilar

curl -X DELETE
"https://noluyo.net/api/v1l/channels/111500000000000100/messages/111600000000000000/ reactions/%F0%
9F%91%8B" \

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.clearEmojiReactions("111500000000000100", "111600000000000000", "[O");

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.clear _emoji reactions("111500000000000100", "111600000000000000", "[O")

Yanit (204)
Yanit gévdesi yok.

Hata kodlari

e HTTP 400: unknown emoji, invalid channel type

e HTTP 401: unauthorized

e« HTTP 403: missing access, missing permissions , temporarily banned
« HTTP 404: unknown channel, unknown message

o HTTP 429: rate limited

« HTTP 503: maintenance

Tum tepkileri kaldir ( clearReactions )

DELETE https://noluyo.net/api/vl/channels/{channel_id}/messages/{message_id}/reactions ( DELETE
/channels/{channel id}/messages/{message id}/reactions)

Mesajdaki tim tepkileri kaldirir.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN>)
« lizinler: ManageMessages
e Hiz sinir: reaction (4/1s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
channel id path string evet Kanal ID'si.

message_id path string evet Mesaj ID'si.



Ornek cagrilar

curl -X DELETE
"https://noluyo.net/api/v1l/channels/111500000000000100/messages/111600000000000000/reactions"” \
-H "Authorization: Bot $BOT_TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.clearReactions("111500000000000100", "111600000000000000") ;

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.clear reactions("111500000000000100", "111600000000000000")

Yanit (204)
Yanit govdesi yok.

Hata kodlari

e HTTP 400: invalid channel type

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing access, missing permissions, temporarily banned
e HTTP 404: unknown channel, unknown message

e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Uygulamalar

Gelistirici portalinin kullandigi rotalar; bot token'tyla degil, bir kisinin oturumuyla cagrilr.

Uygulamalarini listele ( listApplications )
GET https://noluyo.net/api/vl/applications ( GET /applications )

Gelistirici portali bu rotayi, bot token'tyla degil, bir kisinin oturumuyla (Authorization: Bearer) kullanir. Kendin
yalnizca otomasyon icin cagir. Hesabin sahip oldugu uygulamalari dondurtr. Token'lar asla yer almaz.

« Kimlik: Yalnizca kullanici oturumu (bot token'i reddedilir)

Ornek cagnilar

curl -X GET "https://noluyo.net/api/vl/applications" \
-H "Authorization: Bearer $SESSION TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.listApplications({ accessToken: process.env.SESSION TOKEN });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.list applications(access token=o0s.environ["SESSION TOKEN"])



Yanit (200)

"id": "111540000000000000",
"owner_id": "111400000000000500",
"name": "Ornek Bot",
"description": "Sunucuya hos geldin diyen bot",
"public": false,
"verified": false,
"bot": {
"id": "111540000000000001",
"username": "ornek bot",
"display name": "Ornek Bot",
"avatar": null,
"cosmetics": null,
"bot": true
b
"created at": "2026-11-04T19:00:08.312Z",
"privileged intents": 0,
"approved intents": 0,
"guild count": O,
"interactions endpoint url": null,
"public_key": "3b6a27bcceb6a42d62a3a8d02a6f0d73653215771de243a63ac048a18b59da29",
"redirect uris": [],
"oauth_public": false,
"privacy url": null,
"terms url": null,
"has _oauth secret": false,
"listed": false,
"listing category": null,
"listing text": null,
"support url": null,
"website url": null,
"install permissions": "O"

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: bot forbidden, temporarily banned
o HTTP 429: rate limited

« HTTP 503: maintenance

Uygulama olustur ( createApplication )

POST https://noluyo.net/api/vl/applications ( POST /applications )



Gelistirici portali bu rotayi, bot token'iyla degil, bir kisinin oturumuyla (Authorization: Bearer) kullanir. Kendin
yalnizca otomasyon icin cadir. Bir uygulama ve botunu olusturur, bot token'tyla yanit verir. Token'in gosterildigi
yalnizca iki yerden biri budur; hemen sakla. Simdilik yalnizca kapali ddoneme davet edilen hesaplar uygulama
olusturabilir ve e-postalari dogrulanmis olmalidir. username (a-z, 0-9, _ve . icinden 4 ile 32 karakter; art arda iki
nokta olamaz) kliclk harfe cevrilir ve sonradan degistirilemez. name en cok 32, description en ¢cok 400
karakterdir. Bir hesap en ¢cok 25 uygulamaya sahip olabilir. Platform acildiktan sonra hesabin 6nce gelistirici
s6zlesmesini kabul etmesi gerekir (POST /applications/developer-terms), aksi halde developer_terms_required.

o Kimlik: Yalnizca kullanici oturumu (bot token'i reddedilir)

Govde alanlari

Alan Tar Zorunlu Aciklama
name string evet (1-32)
username string evet (4-32)
description string | null - (<= 400)

Ornek cagrilar

curl -X POST "https://noluyo.net/api/vl/applications" \
-H "Authorization: Bearer $SESSION TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \
-d '{"name":"Ornek Bot","username":"ornek bot","description":"Sunucuya hos geldin diyen bot"}'

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.createApplication({ name: "Ornek Bot", username: "ornek bot", description:
"Sunucuya hos geldin diyen bot" }, { accessToken: process.env.SESSION TOKEN });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.create application({"name": "Ornek Bot", "username": "ornek bot", "description":
"Sunucuya hos geldin diyen bot"}, access token=o0s.environ["SESSION TOKEN"])



Yanit (201)

"application": {
"id": "111540000000000000",
"owner id": "111400000000000500",
"name": "Ornek Bot",
"description": "Sunucuya hos geldin diyen bot",
"public": false,
"verified": false,
"bot": {
"id": "111540000000000001",
"username": "ornek bot",
"display name": "Ornek Bot",
"avatar": null,
"cosmetics": null,
"bot": true
b
"created at": "2026-11-04T19:00:08.312Z",
"privileged intents": 0,
"approved intents": 0,
"guild count": O,
"interactions_endpoint url": null,
"public_key": "3b6a27bcceb6a42d62a3a8d02a6f0d73653215771de243a63ac048a18b59da29",
"redirect uris": [],
"oauth_public": false,
"privacy url": null,
"terms url": null,
"has_oauth _secret": false,
"listed": false,
"listing category": null,
"listing text": null,
"support url": null,
"website url": null,
"install permissions": "Q"

b
"token": "<BOT_ TOKEN>"

Hata kodlari

e HTTP 400: validation failed, invalid body, max_applications

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: guest not allowed, email not verified, bot developer required, developer terms required,
bot forbidden, temporarily banned

e HTTP 413: body too large

e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Gelistirici sozlesmesini kabul et ( acceptDeveloperTerms )
POST https://noluyo.net/api/vl/applications/developer-terms ( POST /applications/developer-terms )

Gelistirici portali bu rotayi, bot token'iyla degil, bir kisinin oturumuyla (Authorization: Bearer) kullanir. Hesabin
/yasal/gelistirici-sozlesmesi adresindeki gelistirici s6zlesmesini kabul ettigini kaydeder. Platform acildiktan sonra
hesabin ilk uygulamasini olusturmadan énce buna ihtiyaci vardir. version sézlesmenin gincel stirim, 1
olmalidir; yeniden kabul etmek bir sey degistirmez.

« Kimlik: Yalnizca kullanici oturumu (bot token'i reddedilir)

Govde alanlan
Alan Tar Zorunlu Aciklama

version integer evet Sozlesmenin gincel strimu.

Ornek cagrilar

curl -X POST "https://noluyo.net/api/vl/applications/developer-terms" \
-H "Authorization: Bearer $SESSION TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \
-d '{"version":1}'

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.acceptDeveloperTerms({ version: 1 }, { accessToken: process.env.SESSION TOKEN });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.accept developer terms({"version": 1}, access token=os.environ["SESSION TOKEN"])

Yanit (204)
Yanit gévdesi yok.

Hata kodlari

e HTTP 400: validation failed, invalid body
o HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: bot forbidden, temporarily banned
o HTTP 413: body too large

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Uygulamani getir ( getApplication )

GET https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id} ( GET /applications/{application id})



Gelistirici portali bu rotayi, bot token'iyla degil, bir kisinin oturumuyla (Authorization: Bearer) kullanir. Kendin
yalnizca otomasyon igin ¢agir. Hesabin uygulamalarindan birini déondurir. Baskasininki, herkese agik olsa bile
unknown_application verir.

« Kimlik: Yalnizca kullanici oturumu (bot token'i reddedilir)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama
application_id path string evet Uygulama ID'si.

Ornek cagrilar
curl -X GET "https://noluyo.net/api/vl/applications/111540000000000000" \

-H "Authorization: Bearer $SESSION TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.getApplication("111540000000000000", { accessToken: process.env.SESSION TOKEN });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.get application("111540000000000000", access token=os.environ["SESSION TOKEN"])



Yanit (200)

"id": "111540000000000000",
"owner_id": "111400000000000500",
"name": "Ornek Bot",
"description": "Sunucuya hos geldin diyen bot",
"public": false,
"verified": false,
"bot": {
"id": "111540000000000001",
"username": "ornek bot",
"display name": "Ornek Bot",
"avatar": null,
"cosmetics": null,
"bot": true
b
"created at": "2026-11-04T19:00:08.312Z2",
"privileged intents": 0,
"approved intents": 0,
"guild count": O,
"interactions endpoint url": null,
"public_key": "3b6a27bcceb6a42d62a3a8d02a6f0d73653215771de243a63ac048a18b59da29",
"redirect uris": [],
"oauth_public": false,
"privacy url": null,
“"terms_url": null,
"has_oauth _secret": false,
"listed": false,
"listing category": null,
"listing text": null,
"support url": null,
"website url": null,
"install permissions": "0"

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

« HTTP 403: bot forbidden, temporarily banned
e« HTTP 404: unknown application

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Uygulamani guncelle ( updateApplication )

PATCH https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id} ( PATCH /applications/{application_id} )



Gelistirici portali bu rotayi, bot token'iyla degil, bir kisinin oturumuyla (Authorization: Bearer) kullanir. Kendin
yalnizca otomasyon icin ¢agir. Yalnizca génderilen alanlari degistirir. Yeni ad, botun gértiinen adi da olur. public
true, baskalarinin botu kendi sunucularina eklemesine izin verir. description null aciklamayi siler.
interactions_endpoint_url her seyden dnce test edilir; test gecmezse istekteki hicbir sey kaydedilmez.

« Kimlik: Yalnizca kullanici oturumu (bot token'i reddedilir)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama

application_id path string evet Uygulama ID'si.



Govde alanlari
Alan
name

description

public

privileged intents

interactions _endpoint url

redirect uris

oauth public

privacy url

terms _url

listing category

listing text

support _url

website url

install permissions

Tar
string

string |
null

boolean

integer

string |
null

string[]

boolean

string |
null

string |
null

string |
null

string |
null

string |
null

string |
null

string

Zorunlu

Aciklama
(1-32)

(<= 400)

Acilacak ayricalikh intent'ler: 2, 256 ve 32768'in
herhangi bir toplami. 100 sunucudan sonra heniz
onaylanmamis bir bit intent_approval_required ile
reddedilir; kapatmak her zaman calisir.

Botunun etkilesimler icin https adresi. Kaydetmeden
once N'oluyo iki PING istegi yollar: dogru imzalya
200 {"type":1}, yanls imzaliya 401 dénmeli. istek
bunu bekler, en cok 6 saniye kadar; dakikada en cok

5 test. null gateway'e déner. Nasil yapildiginit HTTP
teslim rehberi anlatir. (<= 2048)

Kayith OAuth2 ydénlendirme adresleri. (<= 10)

istemci gizli anahtar olmadan PKCE token degisimine
izin ver.

HTTPS gizlilik metni adresi.

HTTPS kullanim kosullari adresi.

Bot rehberi kategorisi. (moderation, music, games,
utility, fun, social, other, )

Kisa rehber karti 6zeti. (<= 160)

HTTPS destek adresi.

HTTPS web sitesi adresi.

Onerilen kurulum izin bitleri (ondalik metin).



Ornek cagnrilar

curl -X PATCH "https://noluyo.net/api/vl/applications/111540000000000000" \
-H "Authorization: Bearer $SESSION TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \
-d '"{"public":true}'

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.updateApplication("111540000000000000", { public: true }, { accessToken:
process.env.SESSION TOKEN });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.update application("111540000000000000", {"public": True},
access_token=os.environ["SESSION TOKEN"])



Yanit (200)

"id": "111540000000000000",
"owner_id": "111400000000000500",
"name": "Yeni Ad",
"description": "Sunucuya hos geldin diyen bot",
"public": true,
"verified": false,
"bot": {
"id": "111540000000000001",
"username": "ornek bot",
"display name": "Yeni Ad",
"avatar": null,
"cosmetics": null,
"bot": true
b
"created at": "2026-11-04T19:00:08.312Z",
"privileged intents": 0,
"approved intents": 0,
"guild count": O,
"interactions endpoint url": null,
"public_key": "3b6a27bcceb6ad2d62a3a8d02a6f0d73653215771de243a63ac048al18b59da29",
"redirect uris": [],
"oauth_public": false,
"privacy url": null,
“"terms_url": null,
"has_oauth _secret": false,
"listed": false,
"listing category": null,
"listing text": null,
"support url": null,
"website url": null,
"install permissions": "0"

Hata kodlari

o HTTP 400: validation failed, invalid body, intent approval required, endpoint not allowed,
endpoint unreachable , endpoint bad response, endpoint no signature check

e HTTP 401: unauthorized

o HTTP 403: bot forbidden, temporarily banned

e« HTTP 404: unknown application

o HTTP 413: body too large

o HTTP 429: rate limited

« HTTP 503: maintenance



Uygulamani sil ( deleteApplication )
DELETE https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id} ( DELETE /applications/{application id} )

Gelistirici portali bu rotayi, bot token'tyla degil, bir kisinin oturumuyla (Authorization: Bearer) kullanir. Kendin
yalnizca otomasyon icin cagir. Uygulamayi ve bot hesabini siler. Token hemen calismaz olur.

« Kimlik: Yalnizca kullanici oturumu (bot token'i reddedilir)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama
application id path string evet Uygulama ID'si.

Ornek cagrilar

curl -X DELETE "https://noluyo.net/api/vl/applications/111540000000000000" \
-H "Authorization: Bearer $SESSION TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.deleteApplication("111540000000000000", { accessToken: process.env.SESSION TOKEN

1}

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.delete application("111540000000000000", access token=os.environ["SESSION TOKEN"])

Yanit (204)
Yanit gévdesi yok.

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: bot forbidden, temporarily banned
e HTTP 404: unknown application

o HTTP 429: rate limited

o HTTP 503: maintenance

Bot token'ini yenile ( resetApplicationToken )

POST https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/token ( POST
/applications/{application_id}/token )

Gelistirici portali bu rotayi, bot token'iyla degil, bir kisinin oturumuyla (Authorization: Bearer) kullanir. Kendin
yalnizca otomasyon icin cagir. Bot token'ini yeniler: eskisi hemen calismaz olur, yenisi yalnizca bu yanitta
gosterilir. istek gévdesi yoktur.



o Kimlik: Yalnizca kullanici oturumu (bot token'i reddedilir)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
application_id path string evet Uygulama ID'si.

Ornek cagnrilar

curl -X POST "https://noluyo.net/api/v1l/applications/111540000000000000/token" \
-H "Authorization: Bearer $SESSION TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.resetApplicationToken("111540000000000000", { accessToken:
process.env.SESSION TOKEN });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.reset application token("111540000000000000",
access_token=os.environ["SESSION TOKEN"])

Yanit (200)

"token": "<BOT_TOKEN>"

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: bot forbidden, temporarily banned
e HTTP 404: unknown application

o HTTP 429: rate limited

« HTTP 503: maintenance

Adresinin teslim gunlugunu oku ( getEndpointDeliveries )

GET https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/endpoint/deliveries ( GET
/applications/{application_id}/endpoint/deliveries )

Gelistirici portali bu rotayi, bot token'tyla degil, bir kisinin oturumuyla (Authorization: Bearer) kullanir. Kendin
yalnizca otomasyon icin cagir. Etkilesim adresine yapilan son teslimleri ve cok hatadan sonra N'oluyo'nun onu
aramay! birakip birakmadigini gésterir. icinde kisi ya da icerik yoktur.

« Kimlik: Yalnizca kullanici oturumu (bot token'i reddedilir)



Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama

application id path string evet Uygulama ID'si.

Ornek cagnilar

curl "https://noluyo.net/api/v1/applications/111540000000000000/endpoint/deliveries" \
-H "Authorization: Bearer $SESSION TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.getEndpointDeliveries("111540000000000000", { accessToken:
process.env.SESSION TOKEN });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.get endpoint deliveries("111540000000000000",
access token=os.environ["SESSION TOKEN"])

Yanit (200)

"deliveries": [
{
"at": "2026-11-08T14:02:11.2042",
"type": 2,
"status": 0O,
"took ms": 3000,
"result": "timeout"

"at": "2026-11-08T14:01:40.917Z2",
“"type": 3,
"status": 200,
"took ms": 84,
"result": "ok"
}
P
"open": false

Hata kodlari

o HTTP 401: unauthorized
« HTTP 403: bot forbidden, temporarily banned



e HTTP 404: unknown_application
e HTTP 429: rate limited
e HTTP 503: maintenance

Eklemeden once uygulamayi gor ( getPublicApplication )

GET https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/public ( GET
/applications/{application id}/public )

Gelistirici portali bu rotayi, bot token'iyla degil, bir kisinin oturumuyla (Authorization: Bearer) kullanir. Kendin
yalnizca otomasyon icin cagir. Sunucuya ekleme ekraninda gériinen bilgiler; sahibi yer almaz. Ozel uygulamayi
yalnizca sahibi gorur; baskalari icin, botu veya sahibi kapatiimis ya da silinmis uygulama gibi
unknown_application déner. icon, botun avatar hash'idir.

« Kimlik: Yalnizca kullanici oturumu (bot token'i reddedilir)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama
application id path string evet Uygulama ID'si.

Ornek cagrilar

curl -X GET "https://noluyo.net/api/vl/applications/111540000000000000/public" \
-H "Authorization: Bearer $SESSION TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.getPublicApplication("111540000000000000", { accessToken:
process.env.SESSION TOKEN });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.get public application("1115406000000000000",
access token=os.environ["SESSION TOKEN"])



Yanit (200)

"id": "111540000000000000",
"name": "Ornek Bot",
"description"”: "Sunucuya hos geldin diyen bot",
"icon": null,
"bot": {
"id": "111540000000000001",
"username": "ornek bot",
"display name": "Ornek Bot",
"avatar": null,
"cosmetics": null,
"bot": true
b
"public": true,
"verified": false

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: bot forbidden, temporarily banned
e HTTP 404: unknown_application

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Botu sunucuya ekle ( authorizeApplication )

POST https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/authorize ( POST
/applications/{application_id}/authorize )

Gelistirici portali bu rotayi, bot token'iyla degil, bir kisinin oturumuyla (Authorization: Bearer) kullanir. Kendin
yalnizca otomasyon icin cagir. Botu, cagiranin ManageGuild iznine sahip oldugu sunucuya ekler. Bot, dogrudan
@everyone'in Ustlinde, kendi adini tasiyan ve istenen izinlere sahip bir yonetilen rol alir; bu izinler cagiranda
bulunmaldir. Ozel botu yalnizca sahibi ekleyebilir. Simdilik sunucunun sahibi de kapali déneme davet edilmis bir
hesap olmalidir (aksi halde bots_closed). Heniiz dogrulanmamis bir bot en ¢ok 100 sunucuda olabilir.

« Kimlik: Yalnizca kullanici oturumu (bot token'i reddedilir)
« lizinler: ManageGuild

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama

application_id path string evet Uygulama ID'si.



Govde alanlari

Alan

guild_id

permissions

Tur Zorunlu Aciklama

1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

permissions - Ondalik metin olarak izin bit alani. Metin yerine sayi veya tanimli
olmayan bitler invalid_body verir.

Ornek cagrilar

curl -X POST "https://noluyo.net/api/v1/applications/111540000000000000/authorize" \

-H "Authorization: Bearer $SESSION TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \
-d '{"guild id":"111500000000000000", "permissions":"68672"}"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.authorizeApplication("111540000000000000", { guild id: "111500000000000000",
permissions: "68672" }, { accessToken: process.env.SESSION TOKEN });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.authorize application("111540000000000000", {"guild id": "111500000000000000",
"permissions": "68672"}, access token=o0s.environ["SESSION TOKEN"])

Yanit (204)

Yanit gévdesi yok.

Hata kodlari

HTTP 400:
HTTP 401:
HTTP 403:

L]

L]

invalid_body , bot_in guild, bot_guild limit, max_roles
unauthorized
bot private, bots closed, banned, missing permissions , bot forbidden,

temporarily banned

HTTP 404:
HTTP 413:
HTTP 429:
HTTP 503:

unknown_application, unknown guild
body too large

rate limited

maintenance

Botun resmini ayarla ( setApplicationAvatar )

POST https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/avatar ( POST

/applications/{application id}/avatar)



Gelistirici portali bu rotayi, bot token'iyla degil, bir kisinin oturumuyla (Authorization: Bearer) kullanir. Kendin
yalnizca otomasyon icin cagir. Botun avatarini multipart/form-data ile yUkler; gorsel file adli parcada olur: PNG,
JPEG, WebP veya GIF, en cok 5 MB (hareketli GIF 10 MB) ve 4096x4096 piksel. Uygulamayla yanit verir.

« Kimlik: Yalnizca kullanici oturumu (bot token'i reddedilir)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama
application_id path string evet Uygulama ID'si.

Govde alanlan
Alan Tar Zorunlu Aciklama

file string evet

Ornek cagrilar

curl -X POST "https://noluyo.net/api/vl/applications/111540000000000000/avatar"” \
-H "Authorization: Bearer $SESSION TOKEN" \
-F "file=@avatar.png"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.setApplicationAvatar("111540000000000000", { name: "avatar.png", data: new
Uint8Array(), contentType: "image/png" }, { accessToken: process.env.SESSION TOKEN });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.set application avatar("111540000000000000", file={"name": "avatar.png", "data":
b"", "content type": "image/png"}, access token=o0s.environ["SESSION TOKEN"])



Yanit (200)

"id": "111540000000000000",
"owner id": "111400000000000500",
"name": "Ornek Bot",
"description": "Sunucuya hos geldin diyen bot",
"public": false,
"verified": false,
"bot": {
"id": "111540000000000001",
"username": "ornek bot",
"display name": "Ornek Bot",
"avatar": "6f1lc0a9d2b3e4f5a6b7c8d9e0fla2b3c",
"cosmetics": null,
"bot": true
b
"created at": "2026-11-04T19:00:08.312Z",
"privileged intents": 0,
"approved intents": 0,
"guild count": O,
"interactions endpoint url": null,
"public_key": "3b6a27bcceb6ad2d62a3a8d02a6f0d73653215771de243a63ac048a18b59da29"

Hata kodlari

e HTTP 400: invalid image

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: bot forbidden, temporarily banned
e HTTP 404: unknown_application

e HTTP 413: image too large

e HTTP 429: upload quota, rate limited

e HTTP 503: maintenance

Botun resmini kaldir ( deleteApplicationAvatar )

DELETE https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/avatar ( DELETE
/applications/{application id}/avatar)

Gelistirici portali bu rotayi, bot token'tyla degil, bir kisinin oturumuyla (Authorization: Bearer) kullanir. Kendin
yalnizca otomasyon icin ¢cagir. Botun avatarini kaldirir ve uygulamayla yanit verir.

« Kimlik: Yalnizca kullanici oturumu (bot token'i reddedilir)



Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama

application id path string evet Uygulama ID'si.

Ornek cagnilar

curl -X DELETE "https://noluyo.net/api/vl/applications/111540000000000000/avatar" \
-H "Authorization: Bearer $SESSION TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.deleteApplicationAvatar("111540000000000000", { accessToken:
process.env.SESSION TOKEN });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.delete application avatar("111540000000000000",
access token=os.environ["SESSION TOKEN"])

Yanit (200)

"id": "111540000000000000",

"owner_id": "111400000000000500",

"name": "Ornek Bot",

"description": "Sunucuya hos geldin diyen bot",
"public": false,

"verified": false,

"bot": {
"id": "111540000000000001",
"username": "ornek bot",

"display name": "Ornek Bot",
"avatar": null,
"cosmetics": null,
"bot": true
b
"created at": "2026-11-04T19:00:08.31272",
"privileged intents": 0,
"approved intents": 0,
"guild count": O,
"interactions endpoint url": null,
"public_key": "3b6a27bcceb6ad2d62a3a8d02a6f0d73653215771de243a63ac048a18b59da29"



Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

« HTTP 403: bot forbidden, temporarily banned
e HTTP 404: unknown application

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

OAuth2 istemci gizli anahtarini yenile ( resetOAuthSecret )

POST https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/oauth-secret ( POST
/applications/{application_id}/oauth-secret )

Gelistirici portali bu rotayi, bot token'iyla degil, bir kisinin oturumuyla (Authorization: Bearer) kullanir. Gizli
istemcili uygulamalar icin yeni bir OAuth2 istemci gizli anahtari Gretir; 6nceki anahtar hemen gecersiz olur, diz
deder yalnizca bu yanitta doéner.

o Kimlik: Yalnizca kullanici oturumu (bot token'i reddedilir)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
application_id path string evet Uygulama ID'si.

Ornek cagrilar

curl -X POST "https://noluyo.net/api/vl/applications/111540000000000000/0auth-secret" \
-H "Authorization: Bearer $SESSION TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.resetOAuthSecret("111540000000000000", { accessToken: process.env.SESSION TOKEN

1)

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.reset oauth secret("111540000000000000", access token=o0s.environ["SESSION TOKEN"])

Yanit (200)

"client secret": "<CLIENT SECRET>"



Hata kodlari

« HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: bot forbidden, temporarily banned
o HTTP 404: unknown application

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Son dogrulama basvurusunu getir ( getApplicationReview )

GET https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/review ( GET
/applications/{application id}/review)

Bu uygulama icin génderilmis son dogrulama basvurusunu déndurir; henliz basvuru yoksa {review: null}
doéner.

o Kimlik: Yalnizca kullanici oturumu (bot token'i reddedilir)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
application id path string evet Uygulama ID'si.

Ornek cagnilar

curl https://noluyo.net/api/vl/applications/21879167385600004/review \
-H "Authorization: Bearer $USER TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.getApplicationReview("21879167385600004", { accessToken: process.env.SESSION TOKEN

1}

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.get application review('"21879167385600004",
access _token=os.environ["SESSION TOKEN"])



Yanit (200)

"review": {
"id": "22104891204198401",
"application id": "21879167385600004",
"status": "pending",
"purpose": "Moderates spam and runs server polls.",
"data_use": "Stores per-guild filter words and active poll tallies until closed.",
"requested intents": 32768,
"want listing": true,
"note": null,
"created at": "2026-11-11T00:00:00Z",
"decided at": null

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: bot forbidden, temporarily banned
e HTTP 404: unknown application

e HTTP 503: maintenance

Dogrulama basvurusu gonder ( submitApplicationReview )

POST https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/review ( POST
/applications/{application_id}/review )

Uygulamayi dogrulama incelemesine gonderir (100 sunucu Ustd, 6lcekte ayricalikli intent onayi ve bot
rehberinde yer almak icin gerekir). Herkese acik bot, aciklama, avatar, https gizlilik adresi, https destek adresi ve
sahip hesabinda acik iki adimli dogrulama ister.

o Kimlik: Yalnizca kullanici oturumu (bot token'i reddedilir)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama

application id path string evet Uygulama ID'si.



Govde alanlari

Alan Tur Zorunlu Aciklama
purpose string evet (10-2000)
data use string evet (10-2000)
requested intents integer - (=0)
want_listing boolean - (= false)

Ornek cagrilar

curl -X POST https://noluyo.net/api/vl/applications/21879167385600004/review \

-H "Authorization: Bearer $USER TOKEN" \

-H "Content-Type: application/json" \

-d '{"purpose":"Moderates spam and runs server polls.",6"data use":"Stores per-guild filter
words and active poll tallies.","requested intents":32768,"want listing":true}'

// JavaScript (noluyo-bot)

await bot.rest.submitApplicationReview("21879167385600004", { purpose: "Moderates spam and runs
server polls.", data use: "Stores per-guild filter words and active poll tallies.",

requested intents: 32768, want listing: true }, { accessToken: process.env.SESSION TOKEN });

# Python (noluyo bot)

await bot.rest.submit application review("21879167385600004", {"purpose": "Moderates spam and
runs server polls.", "data use": "Stores per-guild filter words and active poll tallies.",
"requested intents": 32768, "want listing": True}, access token=os.environ["SESSION TOKEN"])

Yanit (201)

"id": "22104891204198401",
"application_id": "21879167385600004",

"status": "pending",
"purpose": "Moderates spam and runs server polls.",
"data use": "Stores per-guild filter words and active poll tallies until closed.",

"requested intents": 32768,

"want listing": true,

"note": null,

"created at": "2026-11-11T00:00:00Z",
"decided at": null



Hata kodlari

o« HTTP 400: review requirements , review pending, validation failed, invalid body
e HTTP 401: unauthorized

« HTTP 403: bot forbidden, temporarily banned

o HTTP 404: unknown application

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Gateway

Botlarin nereye ve nasil baglanacagi.

Bot gateway bilgisini getir ( getGatewayBot )
GET https://noluyo.net/api/vl/gateway/bot ( GET /gateway/bot )

Botun nereye baglanacagini ve ka¢ shard acacagini sdyler. shards , botun bulundugu sunucu sayisina gére
Onerilen sayidir. session_start limit botun o glnkU oturum baslatmalarini gdsterir: total, remaining,
reset_after (gUnlUik pencerenin sifilanmasina kalan milisaniye) ve max_concurrency (5 saniyede
baslatilabilecek oturum sayisi). Okumak oturum baslatma hakki harcamaz. Yalnizca bot token'lari.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e« Hiz siniri: read (30/5s)

Ornek cagrilar

curl -X GET "https://noluyo.net/api/vl/gateway/bot" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.getGatewayBot();

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.get gateway bot()

Yanit (200)

"url": "wss://noluyo.net/bot-gateway",
"shards": 1,
"session start limit": {
"total": 1000,
"remaining": 999,
"reset after": 14400000,
"max_concurrency": 1

Hata kodlari

o HTTP 401: unauthorized
e HTTP 403: temporarily banned



e HTTP 429: rate limited
e« HTTP 503: maintenance



Etkilesimler

Botun, bilesenine basilmasina verdigi yanit. Bu rotalar etkilesim token'inin yaninda botun token'ini da ister.

Etkilesime yanit ver ( interactionCallback )

POST https://noluyo.net/api/vl/interactions/{interaction_id}/{interaction_token}/callback ( POST
/interactions/{interaction _id}/{interaction_token}/callback )

Basmaya ya da komut calistirmaya verilen ilk yanit, 3 saniye icinde gelmelidir; bir etkilesim bir yanit alir. Mesaj
yanitlarindan komut calistirma yalnizca type 4 ve 5 alir: giincellenecek mesaji yoktur. type 4 yeni mesaj yazar, 5
PATCH @original ile doldurulacak bir "dustnuyor" mesaji (flags 128) yazar, 6 yalnizca onaylar ve izin istemez, 7
basilan mesaji glinceller, gdondermedigin alan kalir. Reddedilen yanit hakki harcamaz. Basan kisiye basari
bildirilir. 4, 5 ve 7 {"message": ...} ile 200, 6 ise 204 dbner. Yavas mod islemez; otomatik moderasyon ve ortak
tavanlar isler. type 5, data icinden yalnizca flags'i okur; type 6 data'yl yok sayar. type 4 ya da 5 ile flags 64,
yaniti yalnizca basan kisiye gosterir ve kimligi etkilesimin kimligidir; ephemeral mesaja basildiginda type 7 o
mesajl butinlyle degistirir. Otomatik tamamlama (type 4) yalnizca data.choices ile type 8 alir; 204 doner,
secenekler yalnizca yazan kisiye gider ve token'i takip mesaji ya da dlizenleme almaz. Type 8 ve ephemeral
yanitlar ortak yazma tavanina sayllmaz: yalnizca herkesin gérdigu 4, 5 ve 7 sayilir. Komut ¢alistirma ya da
basma (otomatik tamamlama ve gonderilen form degil) bunun yerine data {custom id, title, components} ile
type 9 alabilir: kisiye form acilir, 204 doner, hicbir sey yazmaz ve yazma tavanina sayilmaz. Formu acmak tek
yanittir; 6nce 5 verip sonra acamazsin. Kisinin génderdigi yeni bir etkilesim (type 5) olarak gelir; 0 4 ya da 5 alir,
6 ya da 7'yi yalnizca form bir mesajin butonundan acildiysa alir. Etkilesim adresi olan uygulama etkilesimi orada
alir ve ayni yaniti o istegin 200 gévdesi olarak verebilir; nasil yapildigini HTTP teslim rehberi anlatir.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT_TOKEN> )
« izinler: SendMessages
e« Hiz sinirn: interaction (50/ 1s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
interaction id path string evet INTERACTION_CREATE olayinin id'si.

interaction token path string evet Ayni olayin token'l. Gizlidir, 15 dakika gecerlidir.



Govde alanlari

Alan

type

data

data

data

data.

data.

data.

data

data.

.content

.embeds

components

allowed mentions

allowed mentions

.allowed mentions

allowed mentions

.replied user

.parse

.users

Tar

integer

object

string

Embed[ ]

MessageComponent|[]

object

boolean

stringl]

ID[1]

Zorunlu

evet

Aciklama

4 yeni mesaj, 5 sonradan
doldurulacak "dlstnUyor" mesaji,
6 sessiz onay, 7 basilan mesaji
gincelleme. 8 otomatik
tamamlamanin secenekleri;
otomatik tamamlama yalnizca 8
alir. 9 form acma; komut
calistirmaya ya da basmaya ilk
yanit olarak. (4, 5, 6, 7, 8, 9)

Yanitin gosterdigi sey. Yeni
mesajda metin ya da embed
zorunludur.

(<= 2000)

Yalnizca botlar icin; kisi
gonderirse validation_failed alir.
Embed'li mesajda content
gerekmez. Gorseller ayni mesajla
godnderilen dosyalardan gelir
(attachment://); baska bir adres
reddedilir. (<= 10)

Yalnizca botlar icin. Yalnizca
bilesenli mesaj reddedilir:
content, embed veya dosya
gerekir. type 9'da formun alanlari:
1-5 eylem satiri, her biri bir metin
girisi (4) ya da etiketli bir menu
tasir. (<= 5)

Yalnizca botlar icin. Metindeki
hangi etiket turlerinin bildirim
gbnderecegi. parse, users veya
roles gonderilirse yalnizca
listelenenler bildirim génderir;
varsayilan icin d¢inl de yazma.

Yalnizca botlar icin. parse icinde
users yokken de bildirim
gdénderen kullanicilar. parse



Alan

data.allowed mentions.roles

data.flags

data.choices

data.custom id

data.title

Ornek cagnilar

curl -X POST

Tir

ID[]

integer

OptionChoicel]

string

string

Zorunlu

Aciklama

icindeki users ile birlikte
yazilamaz. En ¢ok 100. (<= 100)

Yalnizca botlar icin. parse icinde
roles yokken de bildirim génderen
roller. parse icindeki roles ile
birlikte yazilamaz. En ¢ok 100.
(<= 100)

0 ya da yalnizca basan kisinin
gobrecedi ephemeral yanit icin 64.
Baska deger reddedilir.

Yalnizca type 8'de, orada
zorunludur ve yaninda mesajin
baska alani olmaz: en cok 25
oneri, her deger odaktaki
secenegin turindedir. Bos liste
hicbir seyin eslesmedigini soyler.
Kisi onlari kendi dilinde gérar
(name_localizations). (<= 25)

Yalnizca type 9'da, orada
zorunludur: formun kimligi, kisinin
gobnderdigiyle geri gelir. (<= 100)

Yalnizca type 9'da, orada
zorunludur: formun bashgr.
Otomatik moderasyon onu,
etiketleri ve 6n doldurulan
degerleri okur. Kisi her formun
altinda kaldiramayacagin bir satir
gorur: form botuna gider, icine
asla sifre ya da dogrulama kodu
yazmamalidir. (1-45)

"https://noluyo.net/api/vl/interactions/111600000000000400/$INTERACTION TOKEN/callback" \
-H "Authorization: Bot $BOT_TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \

-d '"{"type":4,"data":{"content":"Kaydin alindi."}}"'



// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.interactionCallback("111600000000000400", process.env.INTERACTION TOKEN, { type:
4, data: { content: "Kaydin alindi." } });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.interaction callback("111600000000000400", os.environ["INTERACTION TOKEN"],
{"type": 4, "data": {"content": "Kaydin alindi."}})



Yanit (200)

"message": {
"id": "111600000000000000",
"type": 0,
"channel _id": "111500000000000100",
"guild id": "111500000000000000",
"author": {
"id": "111540000000000001",
"username": "ornek bot",
"display name": "Ornek Bot",
"avatar": null,
"cosmetics": null,
"bot": true
b
"content": "Kaydin alindi.",
"timestamp": "2026-11-04T22:58:33.427Z2",
"edited timestamp": null,
"attachments": [1],
"mentions": [],
"mention roles": [],
"mention_everyone": false,
"pinned": false,
"nonce": "istek-1",
"application_id": "111540000000000000",
"interaction": {
"id": "111600000000000400",
"type": 3,
"user": {
"id": "111540000000000009",
"username": "ayse",
"display name": null,
"avatar": null,
"cosmetics": null

Hata kodlari

e HTTP 400: interaction token invalid, interaction expired, interaction timeout ,
interaction already acknowledged , interaction response invalid, validation failed, invalid body,
automod blocked , ephemeral files

HTTP 401: unauthorized

HTTP 403: bot forbidden, missing access, missing permissions , temporarily banned , dm closed

HTTP 404: unknown channel , unknown message
HTTP 429: rate limited



e HTTP 503: maintenance

Takip mesaji gonder ( createInteractionFollowup )

POST https://noluyo.net/api/vl/interactions/{interaction_id}/{interaction_token}/messages ( POST
/interactions/{interaction id}/{interaction_ token}/messages )

Yanitlanmis bir etkilesim icin bir mesaj daha yazar; basmadan sonra 15 dakika boyunca, etkilesim basina en cok
5 tane. Dosyalar, mesaj gdndermedeki gibi multipart/form-data ve AttachFiles ile gider. flags 64 onu yalnizca
basan kisiye gosterir; dosya almaz.

« Kimlik: Bot token'l ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
« izinler: SendMessages, AttachFiles
¢ Hiz siniri: interaction (50/ 1s)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama
interaction_id path string evet INTERACTION_CREATE olayinin id'si.

interaction token path string evet Ayni olayin token'l. Gizlidir, 15 dakika gecerlidir.



Govde alanlari
Alan
content

embeds

components

allowed mentions
allowed mentions.

allowed mentions.

allowed mentions.

allowed mentions.

flags

choices

replied user

parse

users

roles

Tar

string

Embed[ ]

MessageComponent]]

object

boolean

stringl[]

ID[]

ID[]

integer

OptionChoicel]

Zorunlu

Aciklama
(<= 2000)

Yalnizca botlar icin; kisi génderirse
validation_failed alir. Embed'li mesajda
content gerekmez. Gorseller ayni
mesajla génderilen dosyalardan gelir
(attachment://); baska bir adres
reddedilir. (<= 10)

Yalnizca botlar icin. Yalnizca bilesenli
mesaj reddedilir: content, embed veya
dosya gerekir. type 9'da formun
alanlari: 1-5 eylem satiri, her biri bir
metin girisi (4) ya da etiketli bir menu
tasir. (<=5)

Yalnizca botlar icin. Metindeki hangi
etiket trlerinin bildirim génderecegi.
parse, users veya roles gonderilirse
yalnizca listelenenler bildirim génderir;
varsayilan i¢in d¢linl de yazma.

Yalnizca botlar icin. parse icinde users
yokken de bildirim gonderen
kullanicilar. parse icindeki users ile
birlikte yazilamaz. En ¢cok 100. (<=
100)

Yalnizca botlar icin. parse icinde roles
yokken de bildirim génderen roller.
parse icindeki roles ile birlikte
yazilamaz. En ¢ok 100. (<= 100)

0 ya da yalnizca basan kisinin gbrecegi
ephemeral yanit icin 64. Baska deger
reddedilir.

Yalnizca type 8'de, orada zorunludur ve
yaninda mesajin baska alani olmaz: en
cok 25 dneri, her deger odaktaki
secenegin tirlindedir. Bos liste hicbir
seyin eslesmedigini soyler. Kisi onlari



Alan Tar

custom_id string

title string

Ornek cagrilar

curl -X POST

Zorunlu

Aciklama

kendi dilinde gorur
(name_localizations). (<= 25)

Yalnizca type 9'da, orada zorunludur:
formun kimligi, kisinin gonderdigiyle
geri gelir. (<= 100)

Yalnizca type 9'da, orada zorunludur:
formun baslhgi. Otomatik moderasyon
onu, etiketleri ve 6n doldurulan
degerleri okur. Kisi her formun altinda
kaldiramayacagin bir satir gortr: form
botuna gider, icine asla sifre ya da
dogrulama kodu yazmamalidir. (1-45)

"https://noluyo.net/api/vl/interactions/111600000000000400/$INTERACTION TOKEN/messages" \

-H "Authorization: Bot $BOT _TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \
-d '{"content":"Bir sey daha"}'

// JavaScript (noluyo-bot)

await bot.rest.createInteractionFollowup("111600000000000400", process.env.INTERACTION TOKEN, {

content: "Bir sey daha" });

# Python (noluyo bot)

await bot.rest.create interaction followup("111600000000000400", os.environ["INTERACTION TOKEN"],

{"content": "Bir sey daha"})



Yanit (200)

"id": "111600000000000000",
"type": 0,
"channel id": "111500000000000100",
"guild id": "111500000000000000",
"author": {
"id": "111540000000000001",
"username": "ornek bot",
"display name": "Ornek Bot",
"avatar": null,
"cosmetics": null,
"bot": true
b
"content": "Kaydin alindi.",
"timestamp": "2026-11-04T22:58:33.427Z2",
"edited timestamp": null,
"attachments": [1],
"mentions": [],
"mention roles": [],
"mention_everyone": false,
"pinned": false,
"nonce": "istek-1",
"application_id": "111540000000000000",
"interaction": {
"id": "111600000000000400",
"type": 3,
"user": {
"id": "111540000000000009",
"username": "ayse",
"display name": null,
"avatar": null,
"cosmetics": null

Hata kodlari

o HTTP 400: interaction_token invalid, interaction_expired, interaction_not acknowledged ,
validation failed, invalid body , automod blocked , ephemeral files

o HTTP 401: unauthorized

o HTTP 403: bot forbidden, missing access, missing permissions , temporarily banned , dm closed

o HTTP 404: unknown_channel

o HTTP 413: body too large, file too large

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Etkilesimin mesajini duzenle ( editInteractionMessage )

PATCH https://noluyo.net/api/vl/interactions/{interaction_id}/{interaction_token}/messages/{message_id}
( PATCH /interactions/{interaction id}/{interaction token}/messages/{message id} )

Bu etkilesimin bir mesajini diizenler: @original type 4 veya 5 yanitidir, takip mesaji kendi kimligiyle bulunur.
Gondermedigin alan kalir. "DistnUyor" mesajini doldurmak flags 128'i siler, dlizenlendi isareti koymaz, icindeki
etiket de bildirim gondermez. Satiri olmayan kimlik ephemeral mesaj sayilir, yanitin satiri yoksa @original da:
200 doner, yalnizca basan kisiye gider, géndermedigin alan gider. Hic gonderilmemis kimligi tutan istemci
olmadigindan type 6 ya da 7 sonrasi ekranda bir sey degismez. Ephemeral diizenleme etkilesim basina 5
saniyede en ¢ok 5 kezdir.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
« izinler: SendMessages
¢« Hiz sinirn: interaction (50/ 1s)

Parametreler
Ad Konum Tir Zorunlu Aciklama
interaction id path string evet INTERACTION_CREATE olayinin id'si.
interaction_token path string evet Ayni olayin token'l. Gizlidir, 15 dakika gecerlidir.
message_id path string evet Bu etkilesimin bir mesaji ya da type 4 veya 5 yaniti

icin @original.



Govde alanlari

Alan
content

embeds

components

allowed mentions

allowed mentions.

allowed _mentions.

allowed mentions.

allowed mentions.

Ornek cagnrilar

curl -X PATCH

replied user

parse

users

roles

Tar

string

Embed| ]

MessageComponent]]

object

boolean

stringl[]

ID[]

ID[1]

Zorunlu

Aciklama
(<= 2000)

Yalnizca botlar icin. Embed'lerin yerine
gecer. attachment:// yalnizca mesajin
var olan dosyalarina bakar; yeni dosya
yeni mesajla gelir. (<= 10)

Yalnizca botlar icin. Satirlarin yerine
gecer. Yalnizca bu degisirse mesaj
didzenlendi sayillmaz. (<= 5)

Yalnizca botlar icin. Metindeki hangi
etiket tlrlerinin bildirim génderecegi.
parse, users veya roles gonderilirse
yalnizca listelenenler bildirim génderir;
varsayilan icin G¢lini de yazma.

Yalnizca botlar icin. parse icinde users
yokken de bildirim génderen
kullanicilar. parse icindeki users ile
birlikte yazilamaz. En ¢cok 100. (<=
100)

Yalnizca botlar icin. parse icinde roles
yokken de bildirim génderen roller.
parse icindeki roles ile birlikte
yazilamaz. En ¢ok 100. (<= 100)

"https://noluyo.net/api/vl/interactions/111600000000000400/$INTERACTION TOKEN/messages/@original"

\

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \
-d '{"content":"Rapor hazir."}'

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.editInteractionMessage("111600000000000400", process.env.INTERACTION TOKEN,
"@original", { content: "Rapor hazir." });



# Python (noluyo bot)
await bot.rest.edit interaction message("111600000000000400", os.environ["INTERACTION TOKEN"],
"@original", {"content": "Rapor hazir."})

Yanit (200)

"id": "111600000000000000",
"type": 0,
"channel _id": "111500000000000100",
"guild id": "111500000000000000",
"author": {
"id": "111540000000000001",
"username": "ornek bot",
"display name": "Ornek Bot",
"avatar": null,
"cosmetics": null,
"bot": true
b
"content": "Kaydin alindi.",
"timestamp": "2026-11-04T22:58:33.427Z2",
"edited timestamp": null,
"attachments": [1],
"mentions": [],
"mention roles": [],
"mention_everyone": false,
"pinned": false,
"nonce": "istek-1",
"application_id": "111540000000000000",
"interaction": {
"id": "111600000000000400",
"type": 3,
"user": {
"id": "111540000000000009",
"username": "ayse",
"display name": null,
"avatar": null,
"cosmetics": null

Hata kodlari

o HTTP 400: interaction token invalid, interaction expired, interaction not acknowledged ,
validation_failed, invalid_body , automod_blocked, ephemeral files
e HTTP 401: unauthorized



HTTP 403: bot forbidden, missing access, missing permissions , temporarily banned , dm closed

HTTP 404: unknown channel , unknown message
HTTP 429: rate limited
HTTP 503: maintenance

Etkilesimin mesajini sil ( deleteInteractionMessage )

DELETE https://noluyo.net/api/vl/interactions/{interaction_id}/{interaction_token}/messages/{message_id}
( DELETE /interactions/{interaction id}/{interaction token}/messages/{message id} )

Bu etkilesimin bir mesajini siler; PATCH hangilerine ulasiyorsa onlara. Kendi mesajlarin gibi izin istemez.
Ephemeral mesaj basan kisinin ekranlarindan gider.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e« Hiz siniri: interaction (50/ 1s)

Parametreler
Ad Konum Tir Zorunlu Aciklama
interaction_id path string evet INTERACTION_CREATE olayinin id'si.
interaction token path string evet Ayni olayin token'l. Gizlidir, 15 dakika gecerlidir.
message id path string evet Bu etkilesimin bir mesaji ya da type 4 veya 5 yaniti

icin @original.

Ornek cagrilar

curl -X DELETE
"https://noluyo.net/api/vl/interactions/111600000000000400/$INTERACTION TOKEN/messages/@original"
N\

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.deleteInteractionMessage("111600000000000400", process.env.INTERACTION TOKEN,
"@original");

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.delete interaction message("111600000000000400", os.environ["INTERACTION TOKEN"],
"@original")

Yanit (204)

Yanit gévdesi yok.



Hata kodlari

HTTP 400:
HTTP 401:
HTTP 403:
HTTP 404:
HTTP 429:
HTTP 503:

interaction token invalid, interaction expired, interaction not acknowledged
unauthorized

bot forbidden, missing access, temporarily banned

unknown_channel , unknown_message

rate limited

maintenance



Komutlar

Botun sundugu komutlar: egik cizgi komutlari, kullanici ve mesaj mendleri; global ya da bir sunucuya 6zel. Kisinin
oturumu, sahibi oldugu uygulamalar igin ayni rotalara ulasir.

Global komutlari listele ( 1istGlobalCommands )

GET https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/commands ( GET
/applications/{application_id}/commands )

Uygulamanin global komutlarini secenekleriyle listeler. Global komutlar botun bulundugu her sunucuda calisir.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT_TOKEN> )
e Hiz siniri: read (30/5s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
application_id path string evet Uygulama ID'si.

Ornek cagnrilar

curl -X GET "https://noluyo.net/api/vl/applications/111540000000000000/commands" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.listGlobalCommands("111540000000000000") ;

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.list global commands("111540000000000000")



Yanit (200)

"id": "111560000000000000",
"application id": "111540000000000000",
"version": "111560000000000001",

"guild id": null,

"type": 1,

"name": "selam",

"name localizations": {

"en": "hello"
}
"description": "Birini selamlar",
"description localizations": {
"en": "Greets someone"
b
"options": [
{
“"type": 6,
"name": "kisi",
"name_localizations": {
"en": "person"
Lo
"description": "Selamlanacak kisi",
"description localizations": {
"en": "The person to greet"
o
"required": true
}

I,
"default member permissions": null,
"contexts": [

0,

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: temporarily banned
e HTTP 404: unknown_application
e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Global komutlarin hepsini degistir ( replaceGlobalCommands )

PUT https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/commands ( PUT
/applications/{application id}/commands )

Listeyi global komutlarinin tamami yapar, tek adimda. Turl ve adi eslesen komutun kimligi kalir; listede
olmayanlar silinir; bos liste hepsini siler. Bir tanim gecersizse hicbir sey dedismez. Ginlik sinira yalniz yeni
komutlar sayilir; bunu bot acilirken génder. Global komutlar botun bulundugu her sunucuda calisir.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e« Hiz siniri: command (5/ 20s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
application_id path string evet Uygulama ID'si.

Ornek cagrilar

curl -X PUT "https://noluyo.net/api/vl/applications/111540000000000000/commands" \

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \

-H 'Content-Type: application/json' \

-d '[{"name":"selam","description":"Birini selamlar","options":
[{"type":6,"name":"kisi", "description":"Selamlanacak kisi","required":true}]},
{"type":2,"name":"Profili ac¢"}]"'

// JavaScript (noluyo-bot)

await bot.rest.replaceGlobalCommands("111540000000000000", [{ name: "selam", description: "Birini
selamlar", options: [{ type: 6, name: "kisi", description: "Selamlanacak kisi", required: true }]
}, { type: 2, name: "Profili ac" }]);

# Python (noluyo bot)

await bot.rest.replace global commands("111540000000000000", [{"name": "selam", "description":
"Birini selamlar", "options": [{"type": 6, "name": "kisi", "description": "Selamlanacak kisi",
"required": True}l}, {"type": 2, "name": "Profili ac"}])



Yanit (200)

"id": "111560000000000000",
"application id": "111540000000000000",
"version": "111560000000000001",
"guild id": null,
"type": 1,
"name": "selam",
"name_localizations": {
"en": "hello"
b
"description": "Birini selamlar",
"description localizations": {
"en": "Greets someone"
b
"options": [
{
“type": 6,
"name": "kisi",
"name_localizations": {
H

"description": "Selamlanacak kisi",

en": "person"

"description localizations": {
"en": "The person to greet"
h
"required": true
}
I,
"default _member permissions": null,
"contexts": [

o,

Hata kodlari

e HTTP 400: validation failed, invalid body, max_commands
e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: temporarily banned

e HTTP 404: unknown_application

e HTTP 413: body too large

e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Global komutu olustur ( createGlobalCommand )

POST https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/commands ( POST
/applications/{application id}/commands )

Komut ekler. Ayni tir ve adda komut varsa tanimi degisir, kimligi kalir: 201 yerine 200 doner. Yeni komut, kapsam
basina glinde 200 yeni komuta sayilir; gliincelleme sayilmaz. Kisiler degisikligi en gec 60 saniyede gorir. Global
komutlar botun bulundugu her sunucuda calisir.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e« Hiz siniri: command (5/ 20s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
application_id path string evet Uygulama ID'si.

Govde alanlan
Alan Tar Zorunlu Aciklama

type integer - 1 egik cizgi komutu (varsayilan), 2 kullanici
mendsd, 3 mesaj mendusu. (1, 2, 3)

name string evet Egik gizgi komutu: kiclk harf, rakam, - ve _
Menu: en cok 32 karakter, bosluk ve bUyuk
harf olabilir. (1-32)

name localizations object - Adin tr ve en karsihgi.
description string - Egik cizgi komutunda zorunlu, menlde bos.
(<=100)
description localizations object - Aciklamanin tr ve en karsihigi.
options CommandOption|] - Yalniz egik gizgi komutunda. (<= 25)
default member permissions permissions | - Sunucu kural koyana dek kimin kullanacagi:
null null herkes, "0" yalniz sahip ve ydneticiler,

degilse bu bitlerin hepsine sahip lyeler.

contexts integer[] - Nerede calistigi: 0 sunucu kanali, 1 kisinin
botunla actigi DM. Génderilmezse [0, 1]. Her
biri en cok bir kez.
default member_permissions dolu komut bu
ne derse desin DM'de calismaz: orada
kimsenin izin biti yok. (1-2)



Ornek cagrilar

curl -X POST "https://noluyo.net/api/v1l/applications/111540000000000000/commands" \
-H "Authorization: Bot $BOT_TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \

-d '{"name":"selam","description":"Birini selamlar", "options":
[{"type":6,"name":"kisi", "description":"Selamlanacak kisi","required":true}]}'

// JavaScript (noluyo-bot)

await bot.rest.createGlobalCommand("111540000000000000", { name: "selam", description: "Birini
selamlar", options: [{ type: 6, name: "kisi", description: "Selamlanacak kisi", required: true }]
)

# Python (noluyo bot)

await bot.rest.create global command("111540000000000000", {"name": "selam", "description":
"Birini selamlar", "options": [{"type": 6, "name": "kisi", "description": "Selamlanacak kisi",
"required": True}l})



Yanit (200)

"id": "111560000000000000",
"application id": "111540000000000000",
"version": "111560000000000001",
"guild id": null,
"type": 1,
"name": "selam",
"name localizations": {
"en": "hello"
e
"description": "Birini selamlar",
"description_localizations": {
"en": "Greets someone"
b
"options": [
{
“"type": 6,
"name": "kisi",
“name_localizations": {
"en": "person"
H
"description": "Selamlanacak kisi",
"description localizations": {
"en": "The person to greet"
H
"required": true
}
Il 5
"default member permissions": null,
"contexts": [
0,
1

Hata kodlari

e HTTP 400: validation failed, invalid body , max_commands
e HTTP 401: unauthorized

o HTTP 403: temporarily banned

e HTTP 404: unknown application

o HTTP 413: body too large

o HTTP 429: rate limited

o HTTP 503: maintenance



Global komutu getir ( getGlobalCommand )

GET https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/commands/{command_id} ( GET
/applications/{application id}/commands/{command id} )

Global komutlarindan birini déner. Global komutlar botun bulundugu her sunucuda calisir.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e Hiz siniri: read (30/5s)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama
application id path string evet Uygulama ID'si.
command_id path string evet Komut ID'si.

Ornek cagrilar

curl -X GET
"https://noluyo.net/api/vl/applications/111540000000000000/commands/111560000000000000" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.getGlobalCommand("111540000000000000", "111560000000000000") ;

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.get global command("111540000000000000", "111560000000000000")



Yanit (200)

"id": "111560000000000000",
"application_id": "111540000000000000",
"version": "111560000000000001",
"guild_id": null,
"type": 1,
"name": "selam",
"name localizations": {
"en": "hello"
b
"description": "Birini selamlar",
"description localizations": {
"en": "Greets someone"
b
"options": [
{
“"type": 6,
"name": "kisi",
"name_localizations": {
be

"description": "Selamlanacak kisi",

en": "person"

"description localizations": {
|
"required": true
}
I,
"default member permissions": null,

en": "The person to greet"

"contexts": [
0,
1

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

o HTTP 403: temporarily banned

o HTTP 404: unknown_application, unknown_ command
o HTTP 429: rate limited

o HTTP 503: maintenance



Global komutu duzenle ( editGlobalCommand )

PATCH https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/commands/{command_id} ( PATCH
/applications/{application id}/commands/{command id} )

Gonderilen alanlar degistirir, digerleri kalir. type degismez: komutu silip yeniden olustur. version degisir. Global

komutlar botun bulundugu her sunucuda calisir.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )

¢ Hiz siniri: command (5/20s)

Parametreler
Ad Konum Tur
application id path string
command_id path string
Govde alanlan
Alan Tur Zorunlu
type integer -
name string evet
name localizations object -
description string -
description localizations object -
options CommandOption[] -
default member permissions permissions | -
null
contexts integer(] -

Zorunlu Aciklama
evet Uygulama ID'si.
evet Komut ID'si.
Aciklama

1 egik cizgi komutu (varsayilan), 2 kullanici
mendsd, 3 mesaj menusu. (1, 2, 3)

Egik gizgi komutu: kiclik harf, rakam, - ve _
Menu: en ¢cok 32 karakter, bosluk ve buyuk
harf olabilir. (1-32)

Adin tr ve en karsihgi.

Egik cizgi komutunda zorunlu, menude bos.
(<= 100)

Aciklamanin tr ve en karsihgi.
Yalniz egik cizgi komutunda. (<= 25)

Sunucu kural koyana dek kimin kullanacagt:
null herkes, "0" yalniz sahip ve y0Oneticiler,
degilse bu bitlerin hepsine sahip lyeler.

Nerede calistigi: 0 sunucu kanali, 1 kisinin
botunla actigi DM. Génderilmezse [0, 1]. Her
biri en cok bir kez.

default_ member_permissions dolu komut bu
ne derse desin DM'de calismaz: orada
kimsenin izin biti yok. (1-2)



Ornek cagrilar

curl -X PATCH
"https://noluyo.net/api/v1l/applications/111540000000000000/commands/111560000000000000" \
-H "Authorization: Bot $BOT_TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \
-d '{"description":"Birine merhaba der"}'

// JavaScript (noluyo-bot)

await bot.rest.editGlobalCommand("111540000000000000", "111560000000000000", { description:
"Birine merhaba der" });

# Python (noluyo bot)

await bot.rest.edit global command("111540000000000000", "111560000000000000", {"description":
"Birine merhaba der"})



Yanit (200)

"id": "111560000000000000",
"application id": "111540000000000000",
"version": "111560000000000001",

"guild id": null,

"type": 1,

"name": "selam",

"name localizations": {

"en": "hello"
b
"description": "Birini selamlar",
"description localizations": {
"en": "Greets someone"
b
"options": [
{
“"type": 6,
"name": "kisi",
"name_localizations": {
"en": "person"
H
"description": "Selamlanacak kisi",
"description localizations": {
"en": "The person to greet"
b
"required": true
}

P
"default member permissions": null,
"contexts": [

0,

1

Hata kodlari

HTTP 400: validation failed, invalid body

HTTP 401: unauthorized
HTTP 403: temporarily banned

HTTP 404: unknown application, unknown command

HTTP 413: body too large
HTTP 429: rate limited
HTTP 503: maintenance



Global komutu sil ( deleteGlobalCommand )

DELETE https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/commands/{command_id} ( DELETE
/applications/{application id}/commands/{command id} )

Global komutlarindan birini izin kurallariyla siler. Global komutlar botun bulundugu her sunucuda calisir.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e« Hiz siniri: command (5/ 20s)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama
application id path string evet Uygulama ID'si.
command_id path string evet Komut ID'si.

Ornek cagrilar

curl -X DELETE
"https://noluyo.net/api/vl/applications/111540000000000000/commands/111560000000000000" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.deleteGlobalCommand("111540000000000000", "111560000000000000");

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.delete global command("111540000000000000", "111560000000000000")

Yanit (204)
Yanit gévdesi yok.

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

o HTTP 403: temporarily banned

o HTTP 404: unknown application, unknown command
o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance

Sunucu komutlarini listele ( listGuildCommands )

GET https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/guilds/{quild_id}/commands ( GET
/applications/{application id}/guilds/{guild id}/commands )



Uygulamanin bu sunucunun komutlarini secenekleriyle listeler. Botun bir sunucuya 6zel komutlari. Bot o
sunucuda Uye olmali; degilse yanit missing_access olur.

» Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e Hiz siniri: read (30/5s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
application_id path string evet Uygulama ID'si.
guild id path string evet Sunucu ID'si.

Ornek cagrilar

curl -X GET
"https://noluyo.net/api/v1l/applications/111540000000000000/guilds/111500000000000000/commands" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.listGuildCommands("111540000000000000", "111500000000000000") ;

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.list guild commands("111540000000000000", "111500000000000000")



Yanit (200)

"id": "111560000000000000",
"application id": "111540000000000000",
"version": "111560000000000001",

"guild id": "1115600000000000000",
"type": 1,

"name": "selam",

"name localizations": {

"en": "hello"
}
"description": "Birini selamlar",
"description localizations": {
"en": "Greets someone"
b
"options": [
{
“"type": 6,
"name": "kisi",
"name_localizations": {
"en": "person"
H
"description": "Selamlanacak kisi",
"description localizations": {
"en": "The person to greet"
o
"required": true
}

I,
"default member permissions": null,
"contexts": [

0,

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing access, temporarily banned
e HTTP 404: unknown _application

e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Sunucu komutlarinin hepsini degistir ( replaceGuildCommands )

PUT https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/guilds/{guild_id}/commands ( PUT
/applications/{application id}/guilds/{guild id}/commands )

Listeyi bu sunucunun komutlarinin tamami yapar, tek adimda. Turl ve adi eslesen komutun kimligi kalir; listede
olmayanlar silinir; bos liste hepsini siler. Bir tanim gecersizse hicbir sey dedismez. Ginllk sinira yalniz yeni
komutlar sayilir; bunu bot acilirken génder. Botun bir sunucuya 6zel komutlari. Bot o sunucuda Uye olmali;
degilse yanit missing_access olur.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e« Hiz siniri: command (5/ 20s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
application_id path string evet Uygulama ID'si.
guild id path string evet Sunucu ID'si.

Ornek cagrilar

curl -X PUT
"https://noluyo.net/api/v1l/applications/111540000000000000/guilds/111500000000000000/commands" \
-H "Authorization: Bot $BOT_TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \
-d '[{"name":"selam","description":"Birini selamlar", "options":

[{"type":6,"name":"kisi", "description":"Selamlanacak kisi","required":true}]},
{"type":2,"name":"Profili a¢"}]"'

// JavaScript (noluyo-bot)

await bot.rest.replaceGuildCommands("111540000000000000", "111500000000000000", [{ name: "selam",
description: "Birini selamlar", options: [{ type: 6, name: "kisi", description: "Selamlanacak
kisi", required: true }] }, { type: 2, name: "Profili ac" }1);

# Python (noluyo bot)

await bot.rest.replace guild commands("111540000000000000", "111500000000000000", [{"name":
"selam", "description": "Birini selamlar", "options": [{"type": 6, "name": "kisi", "description":
"Selamlanacak kisi", "required": True}l}, {"type": 2, "name": "Profili ac¢"}])



Yanit (200)

"id": "111560000000000000",
"application_id": "111540000000000000",
"version": "111560000000000001",
"guild id": "111500000000000000",
"type": 1,
"name": "selam",
"name_localizations": {
"en": "hello"
b
"description": "Birini selamlar",
"description localizations": {
"en": "Greets someone"
b
"options": [
{
"type": 6,
"name": "kisi",
"name_localizations": {
"en": "person"
Lo
"description": "Selamlanacak kisi",
"description localizations": {
"en": "The person to greet"
}
"required": true
}
1P
"default member permissions": null,
"contexts": [
0,

Hata kodlari

e HTTP 400: validation failed, invalid body, max_commands
e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing access, temporarily banned

e HTTP 404: unknown_application

e HTTP 413: body too large

e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Sunucu komutu olustur ( createGuildCommand )

POST https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/quilds/{guild_id}/commands ( POST
/applications/{application id}/guilds/{guild id}/commands )

Komut ekler. Ayni tir ve adda komut varsa tanimi degisir, kimligi kalir: 201 yerine 200 doner. Yeni komut, kapsam
basina glinde 200 yeni komuta sayilir; glincelleme sayilmaz. Kisiler degisikligi en gec 60 saniyede gorur. Botun
bir sunucuya 6zel komutlari. Bot o sunucuda lye olmali; degilse yanit missing_access olur.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e« Hiz siniri: command (5/ 20s)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama
application_id path string evet Uygulama ID'si.
guild id path string evet Sunucu ID'si.

Govde alanlan
Alan Tar Zorunlu Aciklama

type integer - 1 egik cizgi komutu (varsayilan), 2 kullanici
mendsd, 3 mesaj menusdu. (1, 2, 3)

name string evet Egik gizgi komutu: kiclik harf, rakam, - ve _
Menu: en cok 32 karakter, bosluk ve buyuk
harf olabilir. (1-32)

name localizations object - Adin tr ve en karsihgi.
description string - Egik cizgi komutunda zorunlu, menude bos.
(<= 100)
description localizations object - Aciklamanin tr ve en karsihgr.
options CommandOption|] - Yalniz egik ¢izgi komutunda. (<= 25)
default member permissions permissions | - Sunucu kural koyana dek kimin kullanacagi:
null null herkes, "0" yalniz sahip ve y0neticiler,

degilse bu bitlerin hepsine sahip lyeler.

contexts integer[] - Nerede calistigi: 0 sunucu kanali, 1 kisinin
botunla actigi DM. Génderilmezse [0, 1]. Her
biri en cok bir kez.
default member_permissions dolu komut bu
ne derse desin DM'de calismaz: orada
kimsenin izin biti yok. (1-2)



Ornek cagrilar

curl -X POST
"https://noluyo.net/api/vl/applications/111540000000000000/guilds/111500000000000000/commands" \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \
-H 'Content-Type: application/json' \
-d '{"name":"selam","description":"Birini selamlar", "options":
[{"type":6,"name":"kisi", "description":"Selamlanacak kisi","required":true}]}'

// JavaScript (noluyo-bot)

await bot.rest.createGuildCommand("111540000000000000", "111500000000000000", { name: "selam",
description: "Birini selamlar", options: [{ type: 6, name: "kisi", description: "Selamlanacak
kisi", required: true }] });

# Python (noluyo bot)

await bot.rest.create guild command("111540000000000000", "111500000000000000", {"name": "selam",
"description": "Birini selamlar", "options": [{"type": 6, "name": "kisi", "description":
"Selamlanacak kisi", "required": True}l})



Yanit (200)

"id": "111560000000000000",
"application id": "111540000000000000",
"version": "111560000000000001",

"guild id": "111500000000000000",
"type": 1,

"name": "selam",

"name_localizations": {

"en": "hello"
b
"description": "Birini selamlar",
"description localizations": {
"en": "Greets someone"
b
"options": [
{
"type": 6,
"name": "kisi",
"name_localizations": {
"en": "person"
be
"description": "Selamlanacak kisi",
"description localizations": {
"en": "The person to greet"
Lo
"required": true
}

I,
"default member permissions": null,
"contexts": [

0,

1

Hata kodlari

e HTTP 400: validation failed, invalid body , max_ commands
e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing_access, temporarily banned

o HTTP 404: unknown application

o HTTP 413: body too large

e HTTP 429: rate limited

o HTTP 503: maintenance



Sunucu komutunu getir ( getGuildCommand )

GET https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/guilds/{quild_id}/commands/{command_id} ( GET
/applications/{application id}/guilds/{guild id}/commands/{command id} )

Bu sunucunun komutlarindan birini déner. Botun bir sunucuya 6zel komutlari. Bot o sunucuda Uye olmali; degilse
yanit missing_access olur.

« Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e Hiz siniri: read (30/5s)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama
application id path string evet Uygulama ID'si.
guild id path string evet Sunucu ID'si.
command_id path string evet Komut ID'si.

Ornek cagrilar

curl -X GET
"https://noluyo.net/api/vl/applications/111540000000000000/quilds/111500000000000000/commands/111
560000000000000" \

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.getGuildCommand("111540000000000000", "111500000000000000", "111560000000000000") ;

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.get guild command("111540000000000000", "111500000000000000",
"111560000000000000")



Yanit (200)

"id": "111560000000000000",
"application_id": "111540000000000000",
"version": "111560000000000001",
"guild id": "111500000000000000",
"type": 1,
"name": "selam",
"name_localizations": {
"en": "hello"
b
"description": "Birini selamlar",
"description localizations": {
"en": "Greets someone"
b
"options": [
{
“"type": 6,
"name": "kisi",
"name_localizations": {
"en": "person"
H
"description": "Selamlanacak kisi",
"description localizations": {
b
"required": true
}
Il 5
"default member permissions": null,

en": "The person to greet"

"contexts": [
0,
1

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

o HTTP 403: missing access, temporarily banned
o HTTP 404: unknown_application, unknown_ command
o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Sunucu komutunu duzenle ( editGuildCommand )

PATCH https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/guilds/{guild_id}/commands/{command_id}
( PATCH /applications/{application id}/guilds/{guild id}/commands/{command id} )

Gonderilen alanlar degistirir, digerleri kalir. type degismez: komutu silip yeniden olustur. version degisir. Botun
bir sunucuya 6zel komutlari. Bot o sunucuda lye olmali; degilse yanit missing_access olur.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )

e Hiz siniri: command (5/20s)

Parametreler
Ad Konum Tur
application_id path string
guild id path string
command_id path string
Govde alanlan
Alan Tar Zorunlu
type integer -
name string evet
name localizations object -
description string -
description localizations object -
options CommandOption[] -
default member permissions permissions | -
null
contexts integer(] -

Zorunlu Aciklama

evet Uygulama ID'si.
evet Sunucu ID'si.
evet Komut ID'si.
Aciklama

1 egik cizgi komutu (varsayilan), 2 kullanici
mendsd, 3 mesaj menusu. (1, 2, 3)

Egik gizgi komutu: kiclik harf, rakam, - ve _
Menu: en cok 32 karakter, bosluk ve bUyuk
harf olabilir. (1-32)

Adin tr ve en karsihgi.

Egik cizgi komutunda zorunlu, menude bos.
(<= 100)

Aciklamanin tr ve en karsihgi.
Yalniz egik cizgi komutunda. (<= 25)

Sunucu kural koyana dek kimin kullanacagt:
null herkes, "0" yalniz sahip ve ydneticiler,
degilse bu bitlerin hepsine sahip Uyeler.

Nerede calistigi: 0 sunucu kanal, 1 kisinin
botunla actigi DM. Génderilmezse [0, 1]. Her
biri en cok bir kez.

default_ member_permissions dolu komut bu
ne derse desin DM'de calismaz: orada
kimsenin izin biti yok. (1-2)



Ornek cagrilar

curl -X PATCH
"https://noluyo.net/api/vl/applications/111540000000000000/guilds/111500000000000000/commands/111
560000000000000" \

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN" \

-H 'Content-Type: application/json' \

-d '{"description":"Birine merhaba der"}'

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.editGuildCommand("111540000000000000", "111500000000000000", "111560000000000000",
{ description: "Birine merhaba der" });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.edit guild command("111540000000000000", "111500000000000000",
"111560000000000000", {"description": "Birine merhaba der"})



Yanit (200)

"id": "111560000000000000",
"application id": "111540000000000000",
"version": "111560000000000001",

"guild id": "111500000000000000",
"type": 1,

"name": "selam",

"name localizations": {

"en": "hello"
b
"description": "Birini selamlar",
"description_localizations": {
"en": "Greets someone"
b
"options": [
{
“type": 6,
"name": "kisi",

“name_localizations": {
"en": "person"
h
"description": "Selamlanacak kisi",
"description localizations": {
"en": "The person to greet"
|
"required": true
}
Il 5
"default member permissions": null,
"contexts": [
0,
1

Hata kodlan
HTTP 400: validation failed, invalid body

HTTP 401: unauthorized

HTTP 403: missing access, temporarily banned

HTTP 404: unknown application, unknown command

HTTP 413: body too large
HTTP 429: rate limited
HTTP 503: maintenance



Sunucu komutunu sil ( deleteGuildCommand )

DELETE https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/guilds/{guild_id}/commands/{command_id}
( DELETE /applications/{application id}/guilds/{guild id}/commands/{command id} )

Bu sunucunun komutlarindan birini izin kurallariyla siler. Botun bir sunucuya 6zel komutlari. Bot 0 sunucuda uye
olmali; degilse yanit missing_access olur.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e« Hiz siniri: command (5/ 20s)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu Aciklama
application id path string evet Uygulama ID'si.
guild id path string evet Sunucu ID'si.
command_id path string evet Komut ID'si.

Ornek cagrilar

curl -X DELETE
"https://noluyo.net/api/v1l/applications/111540000000000000/quilds/111500000000000000/commands/111
560000000000000" \

-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.deleteGuildCommand("111540000000000000", "111500000000000000",
"111560000000000000") ;

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.delete guild command("111540000000000000", "111500000000000000",
"111560000000000000")

Yanit (204)

Yanit gévdesi yok.

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing access, temporarily banned
e HTTP 404: unknown_application, unknown_ command
e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Sunucudaki komut kurallarini listele ( listCommandPermissions )

GET https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/guilds/{guild_id}/commands/permissions ( GET
/applications/{application id}/guilds/{guild id}/commands/permissions )

Bu botun komutlari icin bir sunucuda konmus her kural: kurali olan her komut icin bir kayit, tim komutlarinin
kurallari icin uygulamanin ID'siyle bir kayit. Kurali olmayan komut listede yer almaz. Bot o sunucuda uye olmali;
degilse yanit missing_access olur. Kurallari yalnizca sunucu yoneticileri N'oluyo'da yazar; bot okur ve degisince
APPLICATION_COMMAND_PERMISSIONS_UPDATE alir. Sunucu kurallar zaten uygular: kisinin kullanamayacagi
komut ona goésterilmez ve calismaz.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e Hiz siniri: read (30/5s)

Parametreler
Ad Konum Tar Zorunlu Aciklama
application_id path string evet Uygulama ID'si.
guild_id path string evet Sunucu ID'si.

Ornek cagrilar

curl -X GET
"https://noluyo.net/api/v1l/applications/111540000000000000/guilds/111500000000000000/commands/per
missions" \

-H "Authorization: Bot $BOT_ TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.listCommandPermissions("111540000000000000", "111500000000000000");

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.list command permissions("111540000000000000", "111500000000000000")



Yanit (200)

"id": "111540000000000000",
"application id": "111540000000000000",
"guild id": "111500000000000000",
"permissions": [

{
"type": 1,
"id": "111500000000000000",
"allow": false

}

"id": "111560000000000000",
"application id": "111540000000000000",
"guild id": "111500000000000000",
"permissions": [

{
"type": 1,
"id": "111520000000000000",
"allow": true
b
{
"type": 3,
"id": "0",
"allow": false
}
{
"type": 3,
"id": "111510000000000000",
"allow": true
}

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing access, temporarily banned
e HTTP 404: unknown_application

e HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Komutun kurallarini getir ( getCommandPermissions )

GET

https://noluyo.net/api/vl/applications/{application_id}/guilds/{guild_id}/commands/{command_id}/permissions

( GET /applications/{application_id}/guilds/{guild_id}/commands/{command_id}/permissions )

Bir komutun bir sunucudaki kurallari: global komut ya da bu sunucunun komutu. Kural yoksa liste bostur. Tum
komutlarin kurallari (uygulamanin ID'siyle olan kayit) burada yer almaz; onlar yukaridaki rotayla listele. Bot o
sunucuda Uye olmali; degilse yanit missing_access olur. Kurallari yalnizca sunucu yoneticileri N'oluyo'da yazar;
bot okur ve degisince APPLICATION_COMMAND_PERMISSIONS _UPDATE alir. Sunucu kurallari zaten uygular: kisinin

kullanamayacagi komut ona goésterilmez ve calismaz.

o Kimlik: Bot token'i ( Authorization: Bot <BOT TOKEN> )
e« Hiz siniri: read (30/5s)

Parametreler
Ad Konum Tur Zorunlu
application_id path string evet
guild id path string evet

Ornek cagrilar

curl -X GET

Aciklama
Uygulama ID'si.

Sunucu ID'si.

"https://noluyo.net/api/v1l/applications/111540000000000000/guilds/111500000000000000/commands/111

560000000000000/permissions™ \
-H "Authorization: Bot $BOT TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)

await bot.rest.getCommandPermissions("111540000000000000", "111500000000000000",

"111560000000000000") ;

# Python (noluyo bot)

await bot.rest.get command permissions("111540000000000000", "111500000000000000",

"111560000000000000")



Yanit (200)

"id": "111560000000000000",
"application_id": "111540000000000000",
"guild id": "111500000000000000",
"permissions": [
{
"type": 1,
"id": "111520000000000000",
"allow": true

"type": 3,
Ilidll : IIOII ,
"allow": false

"type": 3’
"id": "111510000000000000",
"allow": true

Hata kodlari

e HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: missing access, temporarily banned
e HTTP 404: unknown application, unknown command
« HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



OAuth2 (N'oluyo ile giris)

Kisileri kendi onaylariyla sitende ya da uygulamanda N'oluyo hesabiyla giris yaptir. /oauth2/token ve
/oauth2/revoke istekleri application/x-www-form-urlencoded govde alir ve hatalari {error, error_description}
olarak doéndurtr; /oauth2/@me ve /oauth2/@me/guilds ise Authorization: Bearer <access_token> ister.

Yetki kodunu ya da yenileme token'ini degistir
( exchangeOAuthToken )

POST https://noluyo.net/api/vl/oauth2/token ( POST /oauth2/token )

Tek kullanimlik yetki kodunu (PKCE code_verifier ile) ya da yenileme token'ini 1 saatlik yeni erisim token'i ve 30
gunlik yenileme token'i ile degistirir. En cok 8 KiB boyutunda application/x-www-form-urlencoded govde alir. Gizli
istemciler client_secret degerini formda ya da HTTP Basic ile gonderir; agik istemciler gizli anahtar olmadan
client_id ve PKCE gdnderir. Hatalar standart OAuth2 {error, error_description} nesnesiyle déner.

« Kimlik: Herkese acik (Authorization bashdi gerekmez)

Govde alanlan

Alan Tar Zorunlu Aciklama

grant_type string evet (authorization_code, refresh_token)
client id string =

client secret string =

code string =

redirect uri string =

code verifier string =

refresh token string 3

Ornek cagnrilar

curl -X POST "https://noluyo.net/api/vl/oauth2/token" \

-H "Content-Type: application/x-www-form-urlencoded" \

-d
"grant_type=authorization code&client i1d=111540000000000000&client secret=$CLIENT SECRET&code=$CO
DE&redirect uri=https%s3A%2F%2Fornek.com%2Fcb&code verifier=$CODE_VERIFIER"



// JavaScript (noluyo-bot)

await bot.rest.exchangeOAuthToken({ grant type: "authorization code", client id:
"111540000000000000", client secret: process.env.CLIENT SECRET, code: process.env.CODE,
redirect uri: "https://ornek.com/cb", code verifier: process.env.CODE VERIFIER });

# Python (noluyo bot)

await bot.rest.exchange oauth token({"grant type": "authorization code", "client id":
"111540000000000000", "client secret": os.environ["CLIENT SECRET"], "code": os.environ["CODE"],
"redirect uri": "https://ornek.com/cb", "code verifier": os.environ["CODE_VERIFIER"]})

Yanit (200)

{
"access _token": "<ACCESS TOKEN>",
"token type": "Bearer",
"expires in": 3600,
"refresh token": "<REFRESH TOKEN>",
"scope": "identify email"

}

Hata kodlari

e HTTP 400: invalid request, invalid grant, unsupported grant type
e HTTP 401: invalid client

e HTTP 429: temporarily unavailable

e HTTP 503: temporarily unavailable

Erisim ya da yenileme token'ini iptal et ( revokeOAuthToken )

POST https://noluyo.net/api/vl/oauth2/revoke ( POST /oauth2/revoke )

Verilen erisim ya da yenileme token'inin ait oldugu yetkinin tim token'larini gecersiz kilar. Bilinmeyen ya da
baska uygulamaya ait token'lar da 200 doéner.

o Kimlik: Herkese acik (Authorization bashgl gerekmez)

Govde alanlari

Alan Tar Zorunlu Aciklama
token string evet
client id string =

client secret string =



Ornek cagrilar

curl -X POST "https://noluyo.net/api/vl/oauth2/revoke" \
-H "Content-Type: application/x-www-form-urlencoded" \
-d "client id=111540000000000000&client secret=$CLIENT SECRET&token=$ACCESS TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.revokeOAuthToken({ client id: "111540000000000000", client secret:
process.env.CLIENT SECRET, token: process.env.ACCESS TOKEN });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.revoke oauth token({"client id": "111540000000000000", "client secret":
os.environ["CLIENT SECRET"], "token": os.environ["ACCESS TOKEN"1})

Yanit (200)

{}

Hata kodlari

e HTTP 400: invalid request

e HTTP 401: invalid client

o HTTP 429: temporarily unavailable
e HTTP 503: temporarily unavailable

Giris yapan kisinin kimligini oku ( getOAuthMe )
GET https://noluyo.net/api/vl/oauth2/@me ( GET /oauth2/@me )

Bir OAuth?2 erisim token'l ( identify kapsami) icin uygulamayi, onayli kapsamlari, token bitis zamanini ve kisinin
kimligini dondarir. email kapsami da varsa email (dogrulanmamissa null) ve email verified alanlari eklenir.

o Kimlik: OAuth2 erisim token'li ( Authorization: Bearer <ACCESS TOKEN> )
e« Hiz siniri: oauth _read (30/5s)

Ornek cagrilar

curl "https://noluyo.net/api/vl/oauth2/@me" \
-H "Authorization: Bearer $ACCESS TOKEN"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.getOAuthMe({ accessToken: process.env.ACCESS TOKEN });



# Python (noluyo bot)
await bot.rest.get oauth me(access token=os.environ["ACCESS TOKEN"])

Yanit (200)

"application": {
"id": "111540000000000000",
"name": "Ornek Site"

e

"scopes": [
"identify",
"email"

|

"expires at": "2026-11-11T13:00:00Z",

"user": {
"id": "111400000000000500",
"username": "deniz",
"display name": "Deniz",
"avatar": "alb2c3d4",
"email": "deniz@ornek.com",
"email verified": true

Hata kodlari

e« HTTP 401: unauthorized
o HTTP 429: rate limited
¢« HTTP 503: maintenance

Giris yapan kisinin sunucularini listele ( 1ist0AuthGuilds )
GET https://noluyo.net/api/vl/oauth2/@me/guilds ( GET /oauth2/@me/guilds )

Kisinin Uyesi oldugu sunuculari, her birinin sahibi olup olmadigi ve oradaki etkin izin bitleriyle listeler. guilds
kapsamini ister.

« Kimlik: OAuth2 erisim token'i ( Authorization: Bearer <ACCESS TOKEN> )
e« Hiz siniri: oauth _read (30 /5s)

Ornek cagrilar

curl "https://noluyo.net/api/vl/oauth2/@me/guilds" \
-H "Authorization: Bearer $ACCESS TOKEN"



// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.listOAuthGuilds({ accessToken: process.env.ACCESS TOKEN });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.list oauth guilds(access token=os.environ["ACCESS TOKEN"])

Yanit (200)

"id": "111500000000000000",
"name": "Topluluk",

"icon": null,

"owner": true,

"permissions": "9007199254740991"

Hata kodlari

« HTTP 401: unauthorized

e HTTP 403: oauth scope required
o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Kesfet (Bot rehberi)

Dogrulanmis ve listelenmis botlarin herkese acgik rehberi.

Rehberdeki dogrulanmis botlari listele ( listDirectoryBots )

GET https://noluyo.net/api/vl/discovery/bots ( GET /discovery/bots )

Bot rehberindeki dogrulanmis herkese acik botlari sunucu sayisina gore siralayarak listeler (sayfa basina 24,
offset en ¢ok 960 ). Bot platformu kapaliyken bos liste doner.

« Kimlik: Herkese acik (Authorization bashdi gerekmez)

Parametreler
Ad Konum Tir Zorunlu Aciklama
category query string - Bot kategorisine goére siiz. (moderation, music, games, utility,
fun, social, other)
q query string - Bot adina ya da aciklamasina gore ara. (<= 64)
offset query integer - Sonuc kaydirma degeri (0..960). (0-960 - = 0)

Ornek cagrilar

curl "https://noluyo.net/api/vl/discovery/bots?category=moderation"

// JavaScript (noluyo-bot)
await bot.rest.listDirectoryBots({ category: "moderation" });

# Python (noluyo bot)
await bot.rest.list directory bots({"category": "moderation"})



Yanit (200)

{
"bots": [
{
"id": "21879167385600004",
"bot_user id": "21879171579904005",
"name": "Kalkan Bot",
"description": "Sunucu moderasyonu ve hizli anket botu.",
"listing text": "Kifur slizgeci, zaman asimi ve butonlu anketler.",
"avatar": "alb2c3d4",
"category": "moderation",
"guild count": 142,
"verified": true,
"install permissions": "68608",
"support_url": "https://ornek.com/destek",
"website url": "https://ornek.com",
"privacy url": "https://ornek.com/gizlilik"
}

1,

"total": 1,

"has more": false

}

Hata kodlari

o HTTP 400: validation failed, invalid body, intent approval required, endpoint not allowed,
endpoint _unreachable, endpoint bad response, endpoint no signature check

o HTTP 429: rate limited

e HTTP 503: maintenance



Gateway olaylari, opcode'lar, intent'ler ve
kapanis kodlari

Son glncelleme: 2026-11-11 (11 Kasim 2026) - N'oluyo bot gateway'inde her cerceve op alani tasiyan bir JSON
nesnesidir.

Opcode'lar

op: 6 — DISPATCH (Bot alir)

Bir olay. t adini, s sira numarasini, d icerigini verir. Son s saklanir: resume icin gerekir.

{
“op": O,
d": {
"id": "21531879014400001"
b
"s": 42,
“t": "GUILD DELETE"
}

op: 1 — HEARTBEAT (Bot gonderir)

Baglantiyi canli tutar; her heartbeat_interval slresinde génderilir. Sunucu op 11 ile yanitlar, d alanini okumaz.
Heartbeat gelmezse baglanti kapanis kodu olmadan kopar, oturum strdurdlebilir kalir.

"Op": 1,
"d": 42

op: 2 — IDENTIFY (Bot gonderir)

Oturum baslatir. token ve intents zorunludur. shard [id, count] bicimindedir, verilmezse [0, 1] olur.
presence istege baghdir. Uygulamanin oturum baslatma haklarindan birini harcar.



"op": 2,
d": {
"token": "<token>",
"intents": 513,
"shard": [
0,
1

]I

"presence": {
"status": "online",
"activities": []

op: 3 — PRESENCE_UPDATE (Bot gonderir)

Botun durumunu degistirir: online, idle, dnd ya da invisible . Bir oturum dakikada 5 kez génderebilir;
fazlasinda RATE_LIMITED gelir ve gincelleme yok sayilir.

{
"op": 3,
"d": {
"status": "idle",
"activities": []
}
}

op: 4 — VOICE_STATE_UPDATE (Bot gonderir)

Bir sunucunun ses kanalina katilmayi ( channel id dolu) ya da o sunucuda sesten ayrilmayi ( channel id null)
ister. Katilma VOICE SERVER UPDATE ya da VOICE JOIN ERROR ile yanitlanir; ayrilma ikisini de géndermez. Intent
gerektirmez, kanalda VviewChannel , Connect ve Speak izinleri gerekir. Bot sunucu basina 20 saniyede 5 kez
gonderebilir.

{
"op": 4,
"d": {
"guild id": "21531879014400001",
"channel id": "21531879014400005",
"self mute": false
}



op: 6 — RESUME (Bot gonderir)

Kopan baglantidan sonra oturumu strdartr, oturum baslatma hakki harcamaz. seq sonrasinda kacirilan olaylar
yeniden gonderilir, ardindan RESUMED gelir. Oturum artik yoksa op 9 gelir.

{
"op": 6,
d": {
"token": "<token>",
"session id": "6flcOe2ab7d94c3f8e5ald0Ob9c7e4a26",
"seq": 42
}
}

op: 7 — RECONNECT (Bot alir)

Sunucu kapaniyor. Yeniden baglanip resume yapilir.

{
"op": 7,
"d": null,
"s": null,
"t": null
}

op: 8 — REQUEST_GUILD_MEMBERS (Bot gonderir)

Bir sunucunun Gyelerini ister; yanit GUILD_MEMBERS_CHUNK olarak gelir. query ve user_ids alanlarindan tam
olarak biri génderilir. Bos query tam listedir ve GUILD MEMBERS ister; presences: true GUILD PRESENCES ister.

Ayni anda tek istek olur.

{
"op": 8,
d": {
"guild id": "21531879014400001",
"query": "ay",
"limit": 10,
"presences": false,
"nonce": "arama-1"
}
}

op: 9 — INVALID_SESSION (Bot alir)

Oturum surdudrulemez. d her zaman false'tur: op 2 ile yeni oturum acilir.



“op": 9,
"d": false,
"s": null,
"t": null

op: 10 — HELLO (Bot alir)

Her baglantinin ilk gcercevesi. heartbeat interval milisaniyedir.

{
"Op": 10,
Ildll: {
"heartbeat interval": 41250
b
"s": null,
"t": null
}

op: 11 — HEARTBEAT_ACK (Bot alir)

Op 1'in yaniti. Gelmezse baglanti 6Imustir: yeniden baglanip resume yapilir.

{
"op": 11,
"d": null,
"s": null,
"t": null
}

op: 30 — PHONE_CAMERA (Bot gonderir)

Yalnizca kisilerin uygulamalari icindir. Gonderen bot 4001 ile kapatilir.

"op": 30,
"d": ()

op: 31 — ACTIVE (Bot gonderir)

Yalnizca kisilerin uygulamalari icindir. Gonderen bot 4001 ile kapatilir.



||Op|| : 31'
"d": null



Kapanis kodlari

Kod

4000

4001

4002

4003

4004

4005

4008

4010

4011

4012

4013

4014

4015

4016

Ad

UNKNOWN_ERROR

UNKNOWN_OPCODE

DECODE_ERROR

NOT_AUTHENTICATED

AUTHENTICATION_FAILED

ALREADY_AUTHENTICATED

RATE_LIMITED

MAINTENANCE

TOO MANY_SESSIONS

INVALID SHARD

INVALID INTENTS

DISALLOWED INTENTS

SHARDING REQUIRED

SESSION START_LIMIT

Yeniden
baglan

reconnect:
true (Evet)

reconnect:
false (Hayir)

reconnect:
false (Hayir)

reconnect:
false (Hayir)

reconnect:
false (Hayir)

reconnect:
false (Hayir)

reconnect:
true (Evet)

reconnect:
true (Evet)

reconnect:
false (Hayir)

reconnect:
false (Hayir)

reconnect:
false (Hayir)

reconnect:
false (Hayir)

reconnect:
false (Hayir)

reconnect:
true (Evet)

Aciklama

Sunucuda bir seyler ters gitti. Yeniden baglanilir.

Bot, olmayan ya da botlara acik olmayan bir opcode
gonderdi.

Bir cerceve ya da icerik okunamadi veya dederleri
gecersiz.

Bot, identify'dan énce op 1, op 2 ya da op 6 disinda bir
sey gonderdi veya 10 saniye icinde identify etmedi.

Token yanlis ya da sifirlandi, veya bot ya da sahibi
devre disi birakildi ya da silindi. Once yeni token
gerekir.

Bot, oturumu olan bir baglantida op 2 ya da op 6
gonderdi.

Cok fazla cerceve (dakikada 120) ya da kisa surede cok
fazla oturum baslatma. Beklenir, sonra yeniden
baglanilir.

Platform bakimda. Daha sonra yeniden denenir.

Daha yeni bir oturum bunun yerini aldi: ayni shard
yeniden identify edildi ya da botun oturumu cok fazla.
Bir botun iki kopyasi birbirini boyle dusurur.

shard bicimi ya da araligi yanlis, veya izin verilenden
¢ok shard istiyor.

intents yok, sayi degil ya da tanimsiz bitler iceriyor.

Bot izni olmayan ayricalikl bir intent istedi ya da op 8
oturumda olmayan bir intent gerektiriyor.

Bot bu shard sayisi icin ¢ok fazla sunucuda. Yalnizca
daha cok shard ile basarili olur.

GUnlUk oturum baslatma haklari bitti. Yeniden
baglanmak icin GET /gateway/bot yanitindaki
reset after slresi beklenir.



Intent'ler

Intent Bit Deger Ayricahikhh  Aciklama

GUILDS 1 1 Hayir Sunucular, rolleri, kanallar ve
<< sabitlemeler.
0

GUILD MEMBERS 1 2 Evet Uyelerin katilmasi, degismesi ve
<< ayrilmasi; op 8 ile tam liste.
1

GUILD MODERATION 1 4 Hayir Yasaklar ve kaldiriimalari.
<<
2

GUILD EXPRESSIONS 1 8 Hayir Emojiler, cikartmalar ve ses paneli.
<<
3

GUILD WEBHOOKS 1 32 Hayir Bir kanalin webhook'larindaki
<< degisiklikler.
5

GUILD INVITES 1 64 Hayir Olusturulan ve silinen davetler.
<<
6

GUILD VOICE STATES 1 128 Hayir Seste kimlerin oldugu ve orada calinan
<< sesler.
7

GUILD PRESENCES 1 256 Evet Uyelerin cevrimici durumu ve
<< etkinlikleri; op 8 ile de.
8

GUILD MESSAGES 1 512 Hayir Sunucu kanallarindaki mesajlar.
<<
9

GUILD MESSAGE REACTIONS 1 1024 Hayir Sunucu kanallarindaki tepkiler.
<<
10

GUILD MESSAGE TYPING 1 2048 Hayir Sunucu kanallarinda yaziyor bildirimi.
<<
11

DIRECT MESSAGES 1 4096 Hayir Sunucu disindaki mesaijlar.

<<

12



Intent Bit Deger Ayricalikhh  Aciklama

DIRECT MESSAGE REACTIONS 1 8192 Hayir Sunucu disindaki tepkiler.
<<
13
DIRECT MESSAGE TYPING 1 16384 Hayir Sunucu disinda yaziyor bildirimi.
<<
14
MESSAGE CONTENT 1 32768 Evet Mesajlarin icerigi. Kendi basina bir olay
<< acmaz: bu intent olmadan mesajlar
15 icerigi stztlmus gelir.
GUILD SCHEDULED EVENTS 1 65536 Hayir Sunucudaki etkinlikler.
<<
16
AUTO_MODERATION CONFIGURATION 1 1048576 Hayir Otomatik moderasyon kurallarindaki
<< degisiklikler.
20

Tuam olaylar

READY — Oturum basladi

Op 2'den sonraki ilk olay. Botun kim oldugunu séyler ve bu shard'in sunucularini unavailable olarak listeler; her
biri ardindan GUILD CREATE olarak gelir, baska olaylar ondan énce de gelebilir. session id resume icin saklanir.
Resume'da yeniden gdnderilmez.

« Gereken intent'ler: Gerekmez (her oturuma gider)



Alan Tur

v integer
user object
user.id ID
user.username string
user.display name string |
null
user.avatar string |
null
user.cosmetics object |
null
user.bot boolean
session_id string
application object
application.id ID
shard integer[]

guilds object[]

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

Gateway strimu, simdilik 1.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

Avatar hash'i.

Varsa profil suslemeleri.

Bot hesaplarinda ve webhook'larin yazdigi hesaplarda
bulunur ve true'dur; digerlerinde yer almaz.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

[id, count] .



"v': 1,

"user": {
"id": "21879171579904005",
"username": "selam botu",

"display name": "Selam Botu",
"avatar": null,
"cosmetics": null,
"bot": true
e
"session id": "6flcOe2ab7d94c3f8e5aldOb9c7e4a26",
"application": {
"id": "21879167385600004"
Lo
"shard": [
0,
1
.
"guilds": [
{
"id": "21531879014400001",
"unavailable": true

RESUMED — Oturum surdurulda

Op 6'y1 dogrular. seq sonrasinda kacirilan olaylar bundan énce gelir. Botun onaylamadigi GUILD CREATE 'ler
yeniden génderilir; GUILD MEMBERS CHUNK ve RATE LIMITED gonderilmez, yeniden istenir.

+ Gereken intent'ler: Gerekmez (her oturuma gider)

{}

USER_UPDATE — Botun profili degisti

Degisen profilin ardindan botun kendi herkese acik profili. Bot baskasininkini duymaz. Yalnizca shard 0'a gider.

* Gereken intent'ler: Gerekmez (her oturuma gider)



Alan Tar Zorunlu Aciklama

id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilr.
ID'ler olusturulma zamanina gdre siralanir.

username string evet
display name string | evet
null
avatar string | evet Avatar hash'i.
null
cosmetics object | evet Varsa profil sislemeleri.
null
bot boolean - Bot hesaplarinda ve webhook'larin yazdigi hesaplarda bulunur ve
true'dur; digerlerinde yer almaz.
{
"id": "21879171579904005",
"username": "selam botu",
"display name": "Merhaba Botu",

"avatar": null,
"cosmetics": null,
"bot": true

VOICE_SERVER_UPDATE — Ses baglanti token'i hazir

Op 4 istegini (veya bir yoneticinin kanal tasimasini) medya sunucusu adresi, baglanmak icin 10 dakika gecerli
salt-yayin token'i ve kanalin saniyedeki bit cinsinden bitrate degeriyle yanitlar. Bot bir LiveKit istemcisiyle
dogrudan endpoint adresine baglanir ve yalnizca tek bir mikrofon ses izi yayinlayabilir; kimsenin sesine abone
olamaz.

+ Gereken intent'ler: Gerekmez (her oturuma gider)



Alan Tar Zorunlu Aciklama

guild id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

channel id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

endpoint string evet Her zaman doludur (wss:// yada ws://).

token string evet Salt-yayin LiveKit JWT ( canSubscribe: false ). Gizli tutulur.
bitrate integer evet Kanalin saniyedeki bit cinsinden hedef ses bit hizi.

{

"guild id": "21531879014400001",
"channel id": "21531879014400005",
"endpoint": "wss://noluyo.net",
"token": "<livekit-jwt>",
"bitrate": 64000

VOICE_JOIN_ERROR — Ses kanalina katilma reddedildi

Op 4 reddedildiginde ya da medya sunucusuna baglanirken bot ses siniri doldugunda VOICE SERVER UPDATE
yerine gonderilir. Gateway oturumu acik kalir.

+ Gereken intent'ler: Gerekmez (her oturuma gider)
Alan Tar Zorunlu Aciklama

guild id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

channel_id ID | evet
null
code string evet (unknown_guild, unknown_channel, invalid_channel_type,

missing_permissions, voice_unavailable, channel_bot_limit,
guild_bot_limit, app_voice_limit, bot voice_ full)

message string evet



"guild id": "21531879014400001",

"channel id": "21531879014400005",

"code": "channel bot limit",

"message": "This voice channel already has the maximum number of bots."

RATE_LIMITED — Bir op ¢ok hizh oldugu icin reddedildi

Hangi op'un ne zaman yeniden gonderilecedini sdyler. Op 3, op 4 ve op 8 icin gelir. Resume'da yeniden
gonderilmez.

+ Gereken intent'ler: Gerekmez (her oturuma gider)

Alan Tuar Zorunlu Aciklama

opcode integer evet

retry after number evet Beklenecek saniye.

meta object - Op 4 ve op 8 icin: reddedilen istegin sunucusu (ve op 8'de nonce).

Op 3'te yer almaz.

meta.guild id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

meta.nonce string =
{
"opcode": 8,
"retry after": 12.5,
"meta": {
"guild id": "21531879014400001",
“nonce": "arama-1"
}
}

GUILD MEMBERS CHUNK — Op 8 yanitinin bir parcasi

Bir parca en ¢ok 1000 Uye tasir. chunk_index + 1, chunk count degerine esit oldugunda yanit biter. Botun iginde
olmadigi ya da baska shard'daki bir sunucu igin tek bir bos parca gelir.

+ Gereken intent'ler: Gerekmez (her oturuma gider)



Alan Tar Zorunlu Aciklama

guild id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

members Member[ ] evet

chunk_index integer evet

chunk _count integer evet

not_found ID[] - istenen user ids icinde lye olmayanlar.

presences Presencel] - presences: true ile: parcadaki Uyelerden cevrimici olanlar.
nonce string - istegin nonce degeri.

{

"guild id": "21531879014400001",
"members": [
{
"user": {
"id": "14631410073600003",
"username": "ayse",
"display name": "Ayse",
"avatar": null,
"cosmetics": null
b
"nick": "Ayse K.",
"roles": [
"22649241600000010"
.
"joined at": "2026-03-05T18:20:00Z",
"mute": false,
"deaf": false,
"communication disabled until": null
}
Il
"chunk index": 0,
"chunk count": 1,
“nonce": "arama-1"

INTERACTION_CREATE — Biri butona basti, menuden secti, komut calistirdi ya da
form gonderdi

Yalnizca basilan mesajin ya da komutun botuna, sunucusunun shard'ina gider; kisinin botla actigi DM'den gelirse
shard 0'a, member yerine user ile gider. Intent istemez. Basmada (type 3) sunucu data.custom _id ve
data.values degerlerini mesajin simdiki haline gore denetler, ama kisinin o ise yetkili olup olmadigini



denetlemez: member.permissions 'a bak. Komut calistirmada (type 2) secenekleri tanimina goére ve komutu kimin
kullanabilecegdini denetler. Otomatik tamamlamada (type 4) yazilani tanimina goére denetler; 3 saniye icinde
callback type 8 ile yanitlarsin, kisi yazdikca 300 ms'de bir gelebilir. Gonderilen formda (type 5) her alani actigin
forma gore, kisinin kanala, bota ve komuta erisimini yeniden denetler; her génderim kendi token'i olan yeni bir
etkilesimdir. context sunucuyu (0) botunla acilmis DM'den (1) ayirir; DM'de yalniz contexts alaninda 1 olan ve
default member permissions koymayan global komutlarin calisir.

« Gereken intent'ler: Gerekmez (her oturuma gider)



Alan

id

application id

type

token

version

context

guild id

channel id

member

member.user

member.user.id

member.user.username

Tar

ID

ID

integer

string

integer

integer

ID

ID

object

object

ID

string

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de
her zaman metin olarak yazilr.
ID'ler olusturulma zamanina gore
siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de
her zaman metin olarak yazilr.
ID'ler olusturulma zamanina gore
siralanir.

2 komut calistirmadir (egik cizgi,
kullanici menUsU ya da mesaj
menusu), 3 bir bilesene basmadir,
4 otomatik tamamlamadir: kisi
seceneklerinden birine yaziyor. 5
gonderilen formdur. (2, 3, 4, 5)

Gizlidir, 15 dakika gegerlidir. Log'a
yazma.

(1)

Nerede oldugu: 0 sunucu kanali, 1
kisinin botunla actigi DM. Her
zaman vardir. DM'de member
yerine user gelir, guild_id yoktur,
app_permissions DM'de herkesin
sahip oldugu izinlerdir. (0, 1)

64 bitlik ID; yanitta da istekte de
her zaman metin olarak yazilr.
ID'ler olusturulma zamanina gore
siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de
her zaman metin olarak yazilr.
ID'ler olusturulma zamanina gore
siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de
her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gore
siralanir.



Alan

member.user.display name

member.user.avatar

member.user.cosmetics

member.user.bot

member.nick

member.roles

member.joined at

member.mute

member.deaf

member.communication disabled until

member.permissions

user

user.

user.

user

user.

user.

user

id

username

.display name

avatar

cosmetics

.bot

app_permissions

locale

Tar

string | null

string | null

object | null

boolean

string | null

ID[]

datetime

boolean

boolean

string | null

permissions

object

ID

string

string | null

string | null

object | null

boolean

permissions

string

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

Avatar hash'i.
Varsa profil suslemeleri.

Bot hesaplarinda ve webhook'larin
yazdigi hesaplarda bulunur ve
true'dur; digerlerinde yer almaz.

@everyone haric rol ID'leri.

Susturma surerken doludur.

Ondalik metin olarak izin bit alani.
Metin yerine sayi veya tanimli
olmayan bitler invalid_body verir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de
her zaman metin olarak yazilr.
ID'ler olusturulma zamanina gore
siralanir.

Avatar hash'i.
Varsa profil sislemeleri.

Bot hesaplarinda ve webhook'larin
yazdigi hesaplarda bulunur ve
true'dur; digerlerinde yer almaz.

Ondalik metin olarak izin bit alani.
Metin yerine sayi veya tanimli
olmayan bitler invalid_body verir.

Basan ya da calistiran kisinin dili.



Alan

message

data

Tur Zorunlu
Message | =
PressedEphemeral

object | object | evet

object

Aciklama

Basilan mesaj. Botun kendi mesaj,
intent'lerinden bagimsiz eksiksiz
gelir; ephemeral mesajda yalnizca
id, channel _id, flags, author ve
components. Yalnizca basmada;
goénderilen form tasimaz.



"id": "111804206284800099",

"application id": "14631410073600008",

"type": 3,

"token": "eyJpZCI6IjExXxMTgwNDIwNjI4NDgwMDA50SJ9.bWFj",
"version": 1,

"context": O,

"guild id": "21531879014400001",

“channel id": "21531887403008007",

"member": {

"user": {
"id": "14631410073600003",
"username": "ayse",

"display name": "Ayse",
"avatar": null,
"cosmetics": null
b
"nick": null,
"roles": [1,
"joined at": "2026-11-01T10:00:00Z",
"mute": false,
"deaf": false,
"communication disabled until": null,
"permissions": "68672"
o
"app_permissions": "268504128",
"locale": "tr",
"message": {
"id": "111804206284800011",
"type": 0,
"channel id": "21531887403008007",
"guild id": "21531879014400001",

"author": {
"id": "14631410073600009",
"username": "rolbotu",

"display name": null,

"avatar": null,

"cosmetics": null,

"bot": true
o
"content": "Rolu almak ic¢in bas.",
"timestamp": "2026-11-05T12:30:00Z",
"edited_ timestamp": null,
"attachments": [1],
"mentions": [],
"mention roles": [],
"mention_everyone": false,
"pinned": false,



"components": [

{
"type": 1,
"components": [
{
"type": 2,
"style": 1,
"label": "Oyuncu",
"custom id": "rol:21531879014400009"
}
1
}

] ’
"application id": "14631410073600008"

o

"data": {
"custom_id": "rol:21531879014400009",
"component type": 2

}

APPLICATION_COMMAND PERMISSIONS UPDATE — Bir komutu kimin kullanabilecegi degisti

Bir sunucu yoéneticisi bu botun bir komutunun bir sunucudaki kurallarini ya da tim komutlarinin kurallarini
degistirdi (0 zaman id uygulamanin ID'sidir). permissions yeni kiimenin tamamidir; bos liste kurallarin

kaldirildigini sdyler. Yalnizca bota gider ve intent istemez. Kurallari sunucu zaten uygular; botun uygulamasi
gerekmez.

« Gereken intent'ler: Gerekmez (her oturuma gider)

Alan Tar Zorunlu Aciklama

id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

application id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

guild id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

permissions object[] evet



"id": "111560000000000000",
"application id": "111540000000000000",
"guild id": "111500000000000000",
"permissions": [

{
"type": 1,
"id": "111520000000000000",
"allow": true
b
{
"type": 3,
"id": "0",
"allow": false
Lo
{
"type": 3,
"id": "111510000000000000",
"allow": true
}

GUILD CREATE — Bir sunucu kullanilabilir oldu

READY icindeki her sunucu icin ve bot bir sunucuya katildiginda gelir. Botun gorebildigi kanallari ve Qye olarak
yalnizca botu listeler: digerleri op 8 ile istenir. GUILD VOICE STATES yoksa voice states bostur.

« Gereken intent'ler: GUILDS



Alan

id

name

icon

banner

description

owner id

created at

features

roles

discoverable

discovery category

join channel id

leave channel id

channels

members

member count

large

voice states

stickers

emojis

tag

tag_icon

Tiar

ID

string

string |
null

string |
null

string |
null

ID

datetime

string[]

Role[]

boolean

string |
null

ID | null

ID | null

Channel[]

Member[ ]

integer

boolean

VoiceState[]

Sticker[]

Emoji[]

string |
null

string |
null

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin
olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gére siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin
olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gére siralanir.

Botun gorebildigi kanallar.

Yalnizca botun kendisi. Digerleri op 8 ile alinir.

Sunucuda 250'den cok Uye var.

Botun gorebildigi ses kanallarinda kimlerin oldugu.

Uyelerin takabildigi kisa yazi; sunucuda yoksa null.

Etiketin yaninda gdrtinen simge.



Alan Tar Zorunlu Aciklama

tag_style object | - Etiketin nasil cizildigi.
null



"id": "21531879014400001",

"name": "Oyun Gecesi",

"icon": null,

"banner": null,

"description"”: null,

"owner id": "11369919283200002",
"created at": "2026-03-01T10:00:00Z",
"features": [1],

"roles": [
{
"id": "21531879014400001",
"name": "@everyone",
"color": 0,

"hoist": false,
"mentionable": false,
"position": 0O,

"permissions": "68672",
"auto assign": false

b

{
"id": "22286853734400009",
"name": "Selam Botu",
"color": O,
"hoist": false,
"mentionable": false,
"position": 1,
"permissions": "68672",
"auto_assign": false,
"application_id": "21879167385600004"

}

Il
"discoverable": false,
"discovery category": null,
"join channel id": null,
"leave channel id": null,
"channels": [
{
"id": "21531883208704006",
"type": 4,
"guild id": "21531879014400001",
"name": "Metin kanallari",
"topic": null,
"position": 0,
"parent_id": null,
"nsfw": false,
"last _message id": null
Do



"id": "21531887403008007",

"type": 0,

"guild id": "21531879014400001",
"name": "genel",

"topic": null,

"position": 1,

"parent id": "21531883208704006",
"nsfw": false,

"last _message id": "111804206284800011"

"id": "21531891597312008",
"type": 2,
"guild id": "21531879014400001",
"name": "Sohbet",
"topic": null,
"position": 3,
"parent_id": null,
"nsfw": false,
"bitrate": 64000,
"user limit": O,
"last message id": null
}
P
"members": [
{
"user": {
"id": "21879171579904005",
"username": "selam botu",
"display name": "Selam Botu",
"avatar": null,
"cosmetics": null,
"bot": true
Lo
"nick": null,
"roles": [
"22286853734400009"
.
"joined at": "2026-03-03T12:00:00Z",
"mute": false,
"deaf": false,
"communication disabled until": null
}
P
"member_count": 3,
"large": false,
"voice states": [],
"stickers": [],



"emojis": []

GUILD_UPDATE — Bir sunucu degisti

Degisiklikten sonra sunucu ve rolleri. Kanal ve lye icermez.

« Gereken intent'ler: GUILDS

Alan Tar Zorunlu Aciklama

id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

name string evet
icon string | evet
null
banner string | evet
null
description string | evet
null
owner id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.
created at datetime evet
features string[] evet
roles Role[] evet
discoverable boolean evet
discovery category string | evet
null
join_channel id ID | null evet
leave channel id ID | null evet
tag string | - Uyelerin takabildigi kisa yazi; sunucuda yoksa null.
null
tag_icon string | - Etiketin yaninda goérinen simge.
null
tag style object | - Etiketin nasil gizildigi.

null



"id": "21531879014400001",

"name": "Turnuva Gecesi",

"icon": null,

"banner": null,

"description"”: null,

"owner id": "11369919283200002",
"created at": "2026-03-01T10:00:00Z",
"features": [1],

"roles": [
{
"id": "21531879014400001",
"name": "@everyone",
"color": 0,

"hoist": false,
"mentionable": false,
"position": 0O,

"permissions": "68672",
"auto assign": false

b

{
"id": "22286853734400009",
"name": "Selam Botu",
"color": O,
"hoist": false,
"mentionable": false,
"position": 1,
"permissions": "68672",
"auto_assign": false,
"application_id": "21879167385600004"

}

Il

"discoverable": false,
"discovery category": null,
"join_channel id": null,
"leave channel id": null

GUILD DELETE — Sunucu bot icin yok oldu

Sunucu silindi ya da bot sunucudan cikarildi.

« Gereken intent'ler: GUILDS

Alan Tir Zorunlu Aciklama

id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler olusturulma
zamanina gore siralanir.



||id|| :

GUILD ROLE_CREATE — Bir rol olusturuldu

"21531879014400001"

Sunucuya bot eklendiginde, botun kendi roll icin de gelir.

« Gereken intent'ler: GUILDS

Alan

guild id

role

role.

role.

role.

role.

role.

role.

role.

role.

role

id

name

color

hoist

mentionable

position

permissions

auto assign

.application_id

Tiar

ID

object

ID

string

integer

boolean

boolean

integer

permissions

boolean

ID

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina goére siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina goére siralanir.

Tam sayi olarak RGB, 0 ile 16777215 arasi.

BlyUk olan daha Usttedir. @everyone en alttadir.

Ondalik metin olarak izin bit alani. Metin yerine sayiI veya
tanimh olmayan bitler invalid_body verir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina goére siralanir.



"guild id": "21531879014400001",

"role": {
"id": "22649241600000010",
"name": "Moderator",
"color": 3447003,
"hoist": true,
"mentionable": true,

"position": 2,
"permissions": "68672",
"auto_assign": false

GUILD_ROLE_UPDATE — Bir rol degisti

Degisiklikten sonraki rol. Bir roll tasimak baskalarinin sirasini da degistirebilir; her birinin kendi olayi gelir.

+ Gereken intent'ler: GUILDS
Alan Tar
guild id ID
role object
role.id ID
role.name string
role.color integer
role.hoist boolean
role.mentionable boolean
role.position integer
role.permissions permissions
role.auto _assign boolean
role.application_ id ID

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina goére siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina goére siralanir.

Tam sayi olarak RGB, 0 ile 16777215 arasi.

BuyUk olan daha Usttedir. @everyone en alttadir.

Ondalik metin olarak izin bit alani. Metin yerine sayi veya
tanimli olmayan bitler invalid_body verir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.



"guild id": "21531879014400001",

"role": {
"id": "22649241600000010",
"name": "Yonetici",

"color": 3447003,
"hoist": true,
"mentionable": true,
"position": 2,
"permissions": "68672",
"auto_assign": false

GUILD ROLE_DELETE — Bir rol silindi

Yalnizca ID'ler: rol artik yok.

« Gereken intent'ler: GUILDS

Alan Tir Zorunlu Aciklama

guild id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

role id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

"guild id": "21531879014400001",
"role id": "22649241600000010"

CHANNEL_CREATE — Bir kanal olusturuldu

Kanali gérebilen botlara gelir.

« Gereken intent'ler: GUILDS



Alan

id

type

guild id

name

topic

position

parent_id

nsfw

bitrate

user limit

rate limit per user

last message id

permission_overwrites

voice status

voice since

Tar

ID

integer

ID

string

string |
null

integer

ID | null

boolean

integer

integer

integer

ID | null

Overwrite[]

string

datetime

"id": "21531887403008007",

"type": 0,

"guild_id": "21531879014400001",

"name": "genel",
"topic": null,
"position": 1,

"parent_id": "21531883208704006",

"nsfw": false,

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

"last message id": "111804206284800011"

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin
olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gore
siralanir.

0 metin, 2 ses, 4 kategori. (0, 2, 4)

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin
olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gore
siralanir.

Ses kanallari.
Ses kanallari; O sinirsizdir.

Saniye olarak yavas mod; kapaliyken yer almaz.



CHANNEL_UPDATE — Bir kanal degisti

Degisiklikten sonraki kanal. Degisiklik kanali bottan gizlerse yerine CHANNEL DELETE gelir.

« Gereken intent'ler: GUILDS

Alan Tur Zorunlu Aciklama

id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin
olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gore
siralanir.

type integer evet 0 metin, 2 ses, 4 kategori. (0, 2, 4)

guild id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin
olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gore
siralanir.

name string -

topic string | evet

null

position integer evet

parent id ID | null evet

nsfw boolean evet

bitrate integer - Ses kanallari.

user limit integer - Ses kanallarr; O sinirsizdir.

rate limit per user integer - Saniye olarak yavas mod; kapaliyken yer almaz.

last message_id ID | null evet

permission overwrites Overwrite[] -

voice status string -

voice since datetime -



"id": "21531887403008007",

"type" : 0’
"guild id": "21531879014400001",
"name": "genel",

"topic": "Genel sohbet",

"position": 1,

"parent _id": "21531883208704006",
"nsfw": false,

"last message id": "111804206284800011"

CHANNEL_DELETE — Kanal bot icin yok oldu

Kanal silindi ya da bot artik kanali géremiyor.

« Gereken intent'ler: GUILDS



Alan

id

type

guild id

name

topic

position

parent_id

nsfw

bitrate

user limit

rate limit per user

last message id

permission_overwrites

voice status

voice since

Tar

ID

integer

ID

string

string |
null

integer

ID | null

boolean

integer

integer

integer

ID | null

Overwrite[]

string

datetime

"id": "21531887403008007",

"type": 0,

"guild id": "21531879014400001",

"name": "genel",
"topic": null,
"position": 1,

"parent_id": "21531883208704006",

"nsfw": false,

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

"last message id": "111804206284800011"

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin
olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gore
siralanir.

0 metin, 2 ses, 4 kategori. (0, 2, 4)

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin
olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gore
siralanir.

Ses kanallari.
Ses kanallari; O sinirsizdir.

Saniye olarak yavas mod; kapaliyken yer almaz.



CHANNEL_PINS_UPDATE — Bir kanalin sabitlenenleri degisti

Sabitlenen mesaj kalmayinca last pin_timestamp null olur.

« Gereken intent'ler: GUILDS

Alan Tur Zorunlu Aciklama

guild id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina goére siralanir.

channel id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina goére siralanir.

last_pin_timestamp string | evet
null

"guild id": "21531879014400001",
"channel_id": "21531887403008007",
"last pin timestamp": "2026-11-05T12:30:00Z"

GUILD MEMBER_ADD — Biri sunucuya katildi

Uye; alanlarinin yaninda sunucunun ID'si.

« Gereken intent'ler: GUILD MEMBERS

Not: GUILD_MEMBERS ayricaliklidir: sahibi portaldan acar, 100 sunucudan itibaren onay gerekir. Bot kendisiyle
ilgili olaylari bu intent olmadan da alr.



Alan

guild id

user

user.id

user.username

user.display name

user.avatar

user.cosmetics

user.bot

nick

roles

joined at

mute

deaf

communication disabled until

Tar

ID

object

ID

string

string |
null

string |
null

object |
null

boolean

string |
null

ID[]

datetime

boolean

boolean

string |
null

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman
metin olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina
gore siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman
metin olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina
gore siralanir.

Avatar hash'i.

Varsa profil sislemeleri.

Bot hesaplarinda ve webhook'larin yazdigi
hesaplarda bulunur ve true'dur; digerlerinde yer
almaz.

@everyone haric rol ID'leri.

Susturma stirerken doludur.



"guild_id": "21531879014400001",

"user": {
"id": "14631410073600003",
"username": "ayse",

"display name": "Ayse",
"avatar": null,
"cosmetics": null
o
"nick": "Ayse K.",
"roles": [1,
"joined at": "2026-03-05T18:20:00Z",
"mute": false,
"deaf": false,
"communication disabled until": null

GUILD MEMBER UPDATE — Bir liye degisti

Degisiklikten sonraki Gye: takma ad, roller, susturma ya da zaman asimi.

« Gereken intent'ler: GUILD MEMBERS

Not: GUILD_MEMBERS ayricaliklidir: sahibi portaldan acar, 100 sunucudan itibaren onay gerekir. Bot kendisiyle
ilgili olaylari bu intent olmadan da alr.



Alan

guild id

user

user.id

user.username

user.display name

user.avatar

user.cosmetics

user.bot

nick

roles

joined at

mute

deaf

communication disabled until

Tar

ID

object

ID

string

string |
null

string |
null

object |
null

boolean

string |
null

ID[]

datetime

boolean

boolean

string |
null

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman
metin olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina
gore siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman
metin olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina
gore siralanir.

Avatar hash'i.

Varsa profil sislemeleri.

Bot hesaplarinda ve webhook'larin yazdigi
hesaplarda bulunur ve true'dur; digerlerinde yer
almaz.

@everyone haric rol ID'leri.

Susturma surerken doludur.



"guild id": "21531879014400001",

"user": {
"id": "14631410073600003",
"username": "ayse",

"display name": "Ayse",
"avatar": null,
"cosmetics": null

o

"nick": "Ayse K.",

"roles": [
"22649241600000010"

g

"joined at": "2026-03-05T18:20:00Z",
"mute": false,

"deaf": false,

"communication disabled until": null

GUILD MEMBER_REMOVE — Biri sunucudan ayrildi
Kendisi ayrildi, ya da atildi veya yasaklandi.

- Gereken intent'ler: GUILD MEMBERS

Not: GUILD MEMBERS ayricaliklidir: sahibi portaldan acar, 100 sunucudan itibaren onay gerekir. Bot kendisiyle
ilgili olaylari bu intent olmadan da alir.



Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Alan Tur
guild id 1D
user object
user.id ID
user.username string
user.display name string
null
user.avatar string
null
user.cosmetics object
null
user.bot boolean
{
"guild id": "21531879014400001",
"user": {
"id": "14631410073600003",
"username": "ayse",
"display name": "Ayse",
"avatar": null,
"cosmetics": null
}

GUILD BAN ADD — Biri yasaklandi

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gére siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

Avatar hash'i.

Varsa profil suslemeleri.

Bot hesaplarinda ve webhook'larin yazdigi hesaplarda
bulunur ve true'dur; digerlerinde yer almaz.

Yalnizca botun sunucuda BanMembers izni varsa gelir.

+ Gereken intent'ler: GUILD MODERATION



Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gére siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

Avatar hash'i.

Varsa profil suslemeleri.

Bot hesaplarinda ve webhook'larin yazdigi hesaplarda
bulunur ve true'dur; digerlerinde yer almaz.

Alan Tur Zorunlu
guild id ID evet
user object evet
user.id ID evet
user.username string evet
user.display name string evet
null
user.avatar string evet
null
user.cosmetics object evet
null
user.bot boolean =
{
"guild id": "21531879014400001",
"user": {
"id": "14631410073600003",
"username": "ayse",
"display name": "Ayse",
"avatar": null,
"cosmetics": null
}
}

GUILD BAN REMOVE — Bir yasak kaldirildi

Yalnizca botun sunucuda BanMembers izni varsa gelir.

+ Gereken intent'ler: GUILD MODERATION



Alan Tur Zorunlu Aciklama

guild id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gére siralanir.

user object evet
user.id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gére siralanir.
user.username string evet
user.display name string | evet
null
user.avatar string | evet Avatar hash'i.
null
user.cosmetics object | evet Varsa profil suslemeleri.
null
user.bot boolean - Bot hesaplarinda ve webhook'larin yazdigi hesaplarda
bulunur ve true'dur; digerlerinde yer almaz.
{
"guild id": "21531879014400001",
"user": {
"id": "14631410073600003",
"username": "ayse",

"display name": "Ayse",
"avatar": null,
"cosmetics": null

GUILD EMOJIS UPDATE — Sunucunun emojileri degisti

Yalnizca degiseni degil, listenin tamamini tasir.

+ Gereken intent'ler: GUILD EXPRESSIONS

Alan Tur Zorunlu Aciklama

guild id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

emojis Emoji[] evet



"guild id": "21531879014400001",
"emojis": [
{
"id": "32735703859200014",
"guild id": "21531879014400001",
"name": "selam",
"animated": false,
"creator id": "11369919283200002"

GUILD_STICKERS_UPDATE — Sunucunun cikartmalarn degisti

Yalnizca degiseni degil, listenin tamamini tasir.

* Gereken intent'ler: GUILD EXPRESSIONS

Alan Tar Zorunlu Aciklama

guild id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

stickers Sticker[] evet

"guild id": "21531879014400001",
"stickers": [
{
"id": "33098091724800015",
"guild id": "21531879014400001",
"name": "kedi",
"tags": "kedi",
"description": null,
"hash": "9f3cla7e",
"width": 320,
"height": 320,
"creator id": "11369919283200002"

GUILD SOUNDBOARD SOUNDS UPDATE — Sunucunun ses paneli degisti

Yalnizca degiseni dedil, listenin tamamini tasir.

+ Gereken intent'ler: GUILD EXPRESSIONS



Alan Tar Zorunlu Aciklama

guild id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina goére siralanir.

soundboard sounds Sound[] evet

"guild id": "21531879014400001",
"soundboard sounds": [
{
"id": "33460479590400016",
"guild id": "21531879014400001",
"name": "alkis",
"emoji": """,
"volume": 1,
"creator id": "11369919283200002"

WEBHOOKS_UPDATE — Bir kanalin webhook'lar degisti

Yalnizca nerede oldugunu soyler. Kanali gérebilen botlara gelir.

» Gereken intent'ler: GUILD WEBHOOKS

Alan Tur Zorunlu Aciklama

guild id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gére siralanir.

channel id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gére siralanir.

"guild id": "21531879014400001",
"channel id": "21531887403008007"

INVITE_CREATE — Bir davet olusturuldu

Yalnizca botun sunucuda ManageGuild izni varsa gelir.

» Gereken intent'ler: GUILD INVITES



Alan Tur Zorunlu Aciklama

code string evet
guild object evet
guild.id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.
guild.name string evet
guild.icon string | evet
null
guild.banner string | evet
null
guild.description string | evet
null
guild.features string[] evet
channel object evet
channel.id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.
channel.name string evet
channel. type integer evet
inviter id ID | null evet
max_age integer evet Saniye; 0 suresizdir.
max_uses integer evet 0 sinirsizdir.
uses integer evet
created at datetime evet
expires at string | evet

null



"code": "aB3xY9kQ",

"guild": {
"id": "21531879014400001",
"name": "Oyun Gecesi",

"icon": null,
"banner": null,
"description"”: null,
"features": []
e
"channel": {
"id": "21531887403008007",
"name": "genel",
"type": 0
Vo
"inviter id": "11369919283200002",
"max_age": 86400,
"max_uses": 0O,
"uses": 0,
"created at": "2026-11-05T12:00:00Z",
"expires at": "2026-11-06T12:00:00Z"

INVITE_DELETE — Bir davet silindi

Yalnizca botun sunucuda ManageGuild izni varsa gelir.

« Gereken intent'ler: GUILD INVITES

Alan Tur Zorunlu Aciklama
code string evet
guild id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler

olusturulma zamanina gére siralanir.

channel id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gére siralanir.

"code": "aB3xY9kQ",
"guild id": "21531879014400001",
"channel id": "21531887403008007"

VOICE_STATE_UPDATE — Birinin ses durumu degisti

Katildi, tasindi, sesini kapatti ya da ayrildi; ayrilinca channel _id null olur. Kanali gérebilen botlara gelir.



» Gereken intent'ler: GUILD VOICE STATES



Alan

guild id

channel id

user_id

member

member.user

member.user.

member.user.

member.user.

member.user.

member.user.

member.user.

member.nick

member.roles

id

username

display name

avatar

cosmetics

bot

member.joined at

member.mute

member.deaf

member.communication disabled until

member.permissions

Tar

ID

ID | null

ID

object

object

ID

string

string |
null

string |
null

object |
null

boolean

string |
null

ID[]

datetime

boolean

boolean

string |
null

permissions

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

Kullanici kanaldan ayrildiginda null olur.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

Avatar hash'i.

Varsa profil sislemeleri.

Bot hesaplarinda ve webhook'larin
yazdigi hesaplarda bulunur ve true'dur;
digerlerinde yer almaz.

@everyone haric rol ID'leri.

Susturma surerken doludur.

Ondalik metin olarak izin bit alani.
Metin yerine sayi veya tanimli olmayan
bitler invalid_body verir.



Alan Tar Zorunlu
session_id string evet
mute boolean evet
deaf boolean evet
self mute boolean evet
self deaf boolean evet
self stream boolean evet
self video boolean evet

"guild_id": "21531879014400001",
“channel_id": "21531891597312008",
"user_id": "14631410073600003",

"member": {
"user": {
"id": "14631410073600003",
"username": "ayse",

"display name": "Ayse",
"avatar": null,
"cosmetics": null

I

"nick": "Ayse K.",

"roles": [
22649241600000010"

1| ;
"joined at": "2026-03-05T18:20:00Z",
"mute": false,
"deaf": false,
"communication disabled until": null
b
"session id": "b41d7e90",
"mute": false,
"deaf": false,
"self mute": false,
"self deaf": false,
"self stream": false,
"self video": false

VOICE_CHANNEL_EFFECT_SEND — Seste bir ses calindi

Biri bir ses kanalinda ses panelinden bir ses caldi.

Aciklama



» Gereken intent'ler: GUILD VOICE STATES

Alan Tar Zorunlu Aciklama

channel id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilr.
ID'ler olusturulma zamanina gére siralanir.

guild id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilr.
ID'ler olusturulma zamanina gére siralanir.

user_id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

sound_id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gére siralanir.

sound volume number evet

emoji string | evet
null

{

"channel id": "21531891597312008",
"guild id": "21531879014400001",
"user id": "14631410073600003",
"sound id": "33460483784704017",
"sound volume": 1,

"emoji": "O"

VOICE_CHANNEL_EFFECT_STOP — Calinan ses durduruldu

Biri caldigi sesi durdurdu.

« Gereken intent'ler: GUILD VOICE STATES

Alan Tur Zorunlu Aciklama

channel id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

guild id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gére siralanir.

user id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.



"channel id": "21531891597312008",
"guild_id": "21531879014400001",
"user_id": "14631410073600003"

PRESENCE_UPDATE — Bir ilyenin durumu degisti

Durumu ya da etkinlikleri degisti. Cok sayida bagh bot ve kisi olan sunucuda bunlar yerine
PRESENCE_UPDATE BATCH olarak toplu gelir.

+ Gereken intent'ler: GUILD PRESENCES

Not: GUILD PRESENCES ayricalikhdir: sahibi portaldan acar, 100 sunucudan itibaren onay gerekir.

Alan Tur Zorunlu Aciklama
user object evet Yalnizca kullanicinin ID'si.
user.id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilr.

ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

status string evet Cevrimdisi gérunen kisi offline olarak gelir. (online, idle, dnd,
offline)

activities Activity[] evet Cevrimdisiyken bostur.

guild id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilr.

ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

{
"user": {
"id": "14631410073600003"
By
"status": "online",

"activities": [

{
"type": 0,
"name": "Minecraft",
"timestamps": {
"start": 1793878200000
}
}

1,
"guild id": "21531879014400001"



PRESENCE_UPDATE_BATCH — Bir sunucunun birkac durumu

Yogun bir sunucunun PRESENCE UPDATE 'leri, toplanip birlikte gonderilir. Her biri tek basina génderilecegi haliyledir.

« Gereken intent'ler: GUILD PRESENCES

Not: GUILD_PRESENCES ayricalikhdir: sahibi portaldan agar, 100 sunucudan itibaren onay gerekir.

Alan Tar Zorunlu
guild id ID evet
presences GuildPresencel] evet

{

"guild id": "21531879014400001",
"presences": [

{
"user": {
"id": "14631410073600003"
b
"status": "online",

"activities": [
{
"type": 0,
"name": "Minecraft",
"timestamps": {
"start": 1793878200000

}
1,
"guild id": "21531879014400001"

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina goére siralanir.

MESSAGE_CREATE — Bir mesaj gonderildi

Botun gorebildigi kanallardaki mesajlar icin, kendininkiler icin de gelir. Sunucu disinda guild_id yer almaz.
Ephemeral mesaj buraya hic gelmez: yalnizca basan kisiye gider. Bir kisinin botla actigi DM'deki mesaj
DIRECT_MESSAGES ister, guild_id tasimaz ve shard 0'a gider.

 Gereken intent'ler: GUILD MESSAGES , DIRECT MESSAGES



Not: Ayricalikli MESSAGE_CONTENT intent'i olmadan content bos, attachments bos liste gelir; sticker items,
poll, forward, hidden embeds ve data yer almaz. Mesaji bot yazdiysa ya da mesaj botu adiyla
etiketliyorsa hepsi gelir. Botla DM'de bu kural uygulanmaz: kisinin orada bota yazdigi her sey tam gelir.



Alan

id

type

channel id

guild_id

author

author.id

author.username

author.display name

author.avatar

author.cosmetics

author.bot

content

timestamp

edited timestamp

attachments

mentions

mention roles

mention _everyone

Tar

ID

integer

ID

ID

object

ID

string

string | null

string | null

object | null

boolean

string

datetime

string | null

Attachment[]

User[]

ID[]

boolean

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

0 normal, 19 yanit, 6 sabitleme
bildirimi, 18 baslk acilisi, 24 otomatik
moderasyon uyarisi, 1 ile 5 arasi grup
ve arama bildirimleri. Yenileri
eklenebilir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

Avatar hash'i.
Varsa profil sislemeleri.

Bot hesaplarinda ve webhook'larin
yazdigi hesaplarda bulunur ve true'dur;
digerlerinde yer almaz.



Alan Tar Zorunlu Aciklama

message reference object =

message reference.message id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

message reference.channel id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

pinned boolean evet

data object - Sistem mesajinin gdsterilmesi igin
gerekenler.

forward object =

forward.channel id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

forward.guild id ID - 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

forward.message id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gdre siralanir.

forward.author object evet

forward.author.id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gdre siralanir.

forward.author.username string evet

forward.author.display name string | null evet

forward.author.avatar string | null evet Avatar hash'i.

forward.author.cosmetics object | null evet Varsa profil siuslemeleri.

forward.author.bot boolean - Bot hesaplarinda ve webhook'larin
yazdigi hesaplarda bulunur ve true'dur;
digerlerinde yer almaz.

forward.content string evet

forward.timestamp datetime evet



Alan

forward.mentions

forward.sticker items

forward.webhook name

poll

poll.question

poll.answers

poll.allow multiselect

poll.expiry

poll.results

poll.results.finalized

poll.results.voters

poll.results.answers

sticker items

nonce

webhook id

activity

activity.type

activity.party id

hidden _embeds

embeds

components

Tar

User[]

StickerItem|[]

string

object

string

object[]

boolean

datetime

object

boolean

integer

object[]

StickerItem[]

string

ID

object

integer

string

string[]

Embed[ ]

MessageComponent]| ]

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

Gonderenin mesaja verdigi kendi
kimligi; olusturulurken aynen déner.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

Baskalarini yazarin etkinligine
katilmaya cagirir.

Yazarin kaldirdigi baglanti 6nizlemeleri
ve davet kartlari: yazildigi gibi bir
baglanti ya da kucuk harfle bir davet
kodu.

Botun ekledigi kartlar.

Botun ekledigi butonlari ve menduleri
tasiyan satirlar.



Alan

flags

application

interaction

interaction.

interaction.

interaction.

interaction.

interaction.

interaction.

interaction.

interaction.

interaction.

interaction.

id

id

type

name

user

user.

user.

user.

user.

user.

user.

ephemeral state

id

username

display name

avatar

cosmetics

bot

Tar

integer

ID

object

ID

integer

string

object

ID

string

string | null

string | null

object | null

boolean

string

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

Bit bayraklari. 0 ise yoktur. 64:
ephemeral, yalnizca basan kisi gorar.
128: henlz hazirlanan yanit.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

Bir etkilesime verilen yanitta: hangisi
ve kimin bastigi ya da galistirdigu.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gdre siralanir.

2 komut calistirma, 3 bilesene
basmadir.

Calistirilan komut, "X, /ad kullandi" icin.
Basmada yer almaz.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gdre siralanir.

Avatar hash'i.
Varsa profil sislemeleri.

Bot hesaplarinda ve webhook'larin
yazdigi hesaplarda bulunur ve true'dur;
digerlerinde yer almaz.

Bilesenli ephemeral mesajda: mesajin
mUharll bilesenleri. Yalnizca mesajin
sahibine gider, istemcisi basarken onu
geri génderir.



"id": "111804206284800011",
“"type": 0,

“channel id": "21531887403008007",
"guild id": "21531879014400001",

"author": {
"id": "14631410073600003",
"username": "ayse",

"display name": "Ayse",
"avatar": null,
"cosmetics": null
o
"content": "Bu aksam kim var?",
"timestamp": "2026-11-05T12:30:00Z",
"edited timestamp": null,
"attachments": [1],
"mentions": [],
"mention roles": [1,
"mention everyone": false,
"pinned": false

MESSAGE_UPDATE — Bir mesaj degisti

Dlzenleme, sabitleme ya da 6nizleme degisikliginden sonra mesajin tamami. Ephemeral glincelleme ya da silme
yalnizca basan kisiye gider; istemci onu yalnizca elinde flags 64 ile tuttugu ve application_id'si ayni olan mesaja
uygular.

+ Gereken intent'ler: GUILD MESSAGES , DIRECT MESSAGES
Not: Ayricalikli MESSAGE CONTENT intent'i olmadan content bos, attachments bos liste gelir; sticker items,

poll, forward, hidden embeds ve data yer almaz. Mesajl bot yazdiysa ya da mesaj botu adiyla
etiketliyorsa hepsi gelir.



Alan

id

type

channel _id

guild_id

author

author.id

author.username

author.display name

author.avatar

author.cosmetics

author.bot

content

timestamp

edited timestamp

attachments

mentions

mention roles

mention everyone

Tar

ID

integer

ID

ID

object

ID

string

string | null

string | null

object | null

boolean

string

datetime

string | null

Attachment[]

User[]

ID[]

boolean

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

0 normal, 19 yanit, 6 sabitleme
bildirimi, 18 baslk acilisi, 24 otomatik
moderasyon uyarisi, 1 ile 5 arasi grup
ve arama bildirimleri. Yenileri
eklenebilir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

Avatar hash'i.
Varsa profil sislemeleri.

Bot hesaplarinda ve webhook'larin
yazdigi hesaplarda bulunur ve true'dur;
digerlerinde yer almaz.



Alan Tar Zorunlu Aciklama

message reference object =

message reference.message id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

message reference.channel id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

pinned boolean evet

data object - Sistem mesajinin gdsterilmesi igin
gerekenler.

forward object =

forward.channel id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

forward.guild id ID - 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

forward.message id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gdre siralanir.

forward.author object evet

forward.author.id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gdre siralanir.

forward.author.username string evet

forward.author.display name string | null evet

forward.author.avatar string | null evet Avatar hash'i.

forward.author.cosmetics object | null evet Varsa profil siuslemeleri.

forward.author.bot boolean - Bot hesaplarinda ve webhook'larin
yazdigi hesaplarda bulunur ve true'dur;
digerlerinde yer almaz.

forward.content string evet

forward.timestamp datetime evet



Alan

forward.mentions

forward.sticker items

forward.webhook name

poll

poll.question

poll.answers

poll.allow multiselect

poll.expiry

poll.results

poll.results.finalized

poll.results.voters

poll.results.answers

sticker items

nonce

webhook id

activity

activity.type

activity.party id

hidden _embeds

embeds

components

Tar

User[]

StickerItem|[]

string

object

string

object[]

boolean

datetime

object

boolean

integer

object[]

StickerItem[]

string

ID

object

integer

string

string[]

Embed[ ]

MessageComponent][ ]

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

Gonderenin mesaja verdigi kendi
kimligi; olusturulurken aynen déner.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

Baskalarini yazarin etkinligine
katilmaya cagirir.

Yazarin kaldirdigi baglanti 6nizlemeleri
ve davet kartlari: yazildigi gibi bir
baglanti ya da kucuk harfle bir davet
kodu.

Botun ekledigi kartlar.

Botun ekledigi butonlari ve menduleri
tasiyan satirlar.



Alan

flags

application

interaction

interaction.

interaction.

interaction.

interaction.

interaction.

interaction.

interaction.

interaction.

interaction.

interaction.

id

id

type

name

user

user.

user.

user.

user.

user.

user.

ephemeral state

id

username

display name

avatar

cosmetics

bot

Tar

integer

ID

object

ID

integer

string

object

ID

string

string | null

string | null

object | null

boolean

string

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

Bit bayraklari. 0 ise yoktur. 64:
ephemeral, yalnizca basan kisi gorar.
128: henlz hazirlanan yanit.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

Bir etkilesime verilen yanitta: hangisi
ve kimin bastigi ya da calistirdigi.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gdre siralanir.

2 komut calistirma, 3 bilesene
basmadir.

Calistirilan komut, "X, /ad kullandi" icin.
Basmada yer almaz.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gdre siralanir.

Avatar hash'i.
Varsa profil sislemeleri.

Bot hesaplarinda ve webhook'larin
yazdigi hesaplarda bulunur ve true'dur;
digerlerinde yer almaz.

Bilesenli ephemeral mesajda: mesajin
mUharll bilesenleri. Yalnizca mesajin
sahibine gider, istemcisi basarken onu
geri génderir.



"id": "111804206284800011",
"type": 0,

“channel id": "21531887403008007",
"guild id": "21531879014400001",

"author": {
"id": "14631410073600003",
"username": "ayse",

"display name": "Ayse",

"avatar": null,

"cosmetics": null
o
"content": "Bu aksam kim var? 21.00",
"timestamp": "2026-11-05T12:30:00Z",
"edited timestamp": "2026-11-05T12:31:00Z",
"attachments": [1],
"mentions": [],
"mention roles": [1,
"mention everyone": false,
"pinned": false

MESSAGE_DELETE — Bir mesaj silindi

Yalnizca ID'ler: mesaj artik yok. Ephemeral glincelleme ya da silme yalnizca basan kisiye gider; istemci onu
yalnizca elinde flags 64 ile tuttugu ve application_id'si ayni olan mesaja uygular.

« Gereken intent'ler: GUILD MESSAGES , DIRECT MESSAGES

Alan Tar Zorunlu Aciklama

id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilr.
ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

channel id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

guild id 1D - 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

ephemeral boolean - Ephemeral mesajda true; yalnizca basan kisiye gider.

application id 1D - 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gére siralanir.



"id": "111804206284800011",
“channel id": "21531887403008007",
"guild id": "21531879014400001"

MESSAGE_DELETE_BULK — Birkac¢ mesaj silindi

Toplu silmede ve yasak Uyenin son mesajlarini da sildiginde gelir.

« Gereken intent'ler: GUILD MESSAGES , DIRECT MESSAGES

Alan Tar Zorunlu Aciklama
ids ID[] evet
channel id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler

olusturulma zamanina gore siralanir.

guild id 1D = 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

||ids||: [
"111804206284800011"

1,
"channel _id": "21531887403008007",
"guild id": "21531879014400001"

MESSAGE_POLL_UPDATE — Bir anketin sonuclan degisti

Oy verilince ya da anket bitince anketin yeni sayilari.

+ Gereken intent'ler: GUILD MESSAGES , DIRECT MESSAGES



Alan

channel id

guild id

message id

expiry

results

results.finalized

results.voters

results.answers

Tur

ID

ID

ID

datetime

object

boolean

integer

object[]

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

“channel_id": "21531887403008007",
"guild_id": "21531879014400001",
"message id": "111804206284800011",

"expiry":

"results": {
"finalized":
"voters": 2,
"answers": [

{

"id": 1,
"count":

"id": 2,
"count":

false,

0

"2026-11-06T12:30:00Z",

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina goére siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina goére siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak
yazilir. ID'ler olusturulma zamanina goére siralanir.

MESSAGE_REACTION_ADD — Bir tepki eklendi

Standart emojide emoji.id null olur.

» Gereken intent'ler: GUILD MESSAGE REACTIONS , DIRECT MESSAGE REACTIONS



Alan

user_id

channel id

message id

guild id

emoji

emoji.id

emoji.name

emoji.animated

Tir

ID

ID

ID

ID

object

D |
null

string

boolean

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gdre siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gdre siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gdre siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

Sunucu emojisinde doludur.

{
"user id": "14631410073600003",
“channel id": "21531887403008007",
"message id": "111804206284800011",
"guild id": "21531879014400001",
"emoji": {
"id": null,
"name": "["
}
}

MESSAGE_REACTION_REMOVE — Bir tepki kaldirildi
user_id tepkisi kalkan kisidir, kaldiran degil.

 Gereken intent'ler: GUILD MESSAGE REACTIONS , DIRECT MESSAGE REACTIONS



Alan Tar Zorunlu

user id ID evet
channel id ID evet
message id ID evet
guild id ID -
emoji object evet
emoji.id ID | evet
null

emoji.name string evet
emoji.animated boolean =

{

"user_id": "14631410073600003",
"channel id": "21531887403008007",
"message id": "111804206284800011",
"guild id": "21531879014400001",

"emoji": {
"id": null,
"name": "[O"

}

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gore siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina goére siralanir.

Sunucu emojisinde doludur.

MESSAGE_REACTION REMOVE_ALL — Mesajin tum tepkileri kaldirildi

ManageMessages izni olan biri mesaji temizledi.

* Gereken intent'ler: GUILD MESSAGE _REACTIONS , DIRECT MESSAGE_REACTIONS



Alan

channel id

message id

guild id

Tur

ID

ID

ID

Zorunlu

evet

evet

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

"channel id": "21531887403008007",
"message id": "111804206284800011",
"guild id": "21531879014400001"

MESSAGE_REACTION_REMOVE_EMOJI — Bir emojinin tum tepkileri kaldirildi

ManageMessages izni olan biri mesajdan bir emojiyi temizledi.

. Gereken intent'ler: GUILD MESSAGE REACTIONS , DIRECT MESSAGE REACTIONS

Alan

channel id

message id

guild id

emoji

emoji.id

emoji.name

emoji.animated

Tar

ID

ID

ID

object

D |
null

string

boolean

Zorunlu Aciklama

evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gdre siralanir.

evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gdre siralanir.

- 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir.
ID'ler olusturulma zamanina gdre siralanir.

evet

evet Sunucu emojisinde doludur.

evet



"channel_id": "21531887403008007",
"message id": "111804206284800011",
"guild_id": "21531879014400001",

"emoji": {
"id": null,
"name": "["

}

TYPING_START — Biri yazmaya basladi

timestamp Unix saniyedir.

+ Gereken intent'ler: GUILD MESSAGE TYPING , DIRECT MESSAGE TYPING

Alan Tur Zorunlu Aciklama

channel id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

guild id 1D - 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

user_id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

timestamp integer evet

"channel id": "21531887403008007",
"guild id": "21531879014400001",
"user id": "14631410073600003",
"timestamp": 1793881800

GUILD_SCHEDULED_EVENT_CREATE — Bir etkinlik olusturuldu

Ses kanalindaki etkinlik yalnizca kanali gérebilen botlara gelir.

» Gereken intent'ler: GUILD SCHEDULED EVENTS



64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin
olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gére siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin
olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gére siralanir.

1 planlandi, 2 strlGyor, 3 bitti, 4 iptal edildi. (1, 2, 3, 4)

Alan Tir Zorunlu Aciklama

id ID evet

guild id ID evet

channel id ID | null evet

location string | evet
null

name string evet

description string | evet
null

scheduled start time datetime evet

scheduled end time string | evet
null

status integer evet

creator_id ID | null evet

user count integer evet

"id": "105938052710400013",

"guild id": "21531879014400001",

"channel id": "21531891597312008",

"location": null,

"name": "Turnuva gecesi",

"description": null,

"scheduled start time": "2026-11-20T19:00:00Z",
"scheduled end time": null,

"status": 1,

"creator_id": "11369919283200002",

"user count": 0

GUILD SCHEDULED EVENT UPDATE — Bir etkinlik degisti
Basladiginda, bittiginde ya da user_count degistiginde de gelir.

» Gereken intent'ler: GUILD SCHEDULED EVENTS



Alan Tir Zorunlu Aciklama

id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin
olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gére siralanir.

guild id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin
olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gére siralanir.

channel id ID | null evet

location string | evet
null

name string evet

description string | evet
null

scheduled start time datetime evet

scheduled end time string | evet
null

status integer evet 1 planlandi, 2 suaruyor, 3 bitti, 4 iptal edildi. (1, 2, 3, 4)

creator_id ID | null evet

user count integer evet

{

"id": "105938052710400013",

"guild id": "21531879014400001",
"channel id": "21531891597312008",
"location": null,

"name": "Turnuva gecesi",
"description": null,
"scheduled start time": "2026-11-20T19:00:00Z",
"scheduled end time": null,
"status": 2,

"creator_id": "11369919283200002",
"user count": 0

GUILD_SCHEDULED_EVENT DELETE — Bir etkinlik silindi

Etkinligin son hali. Etkinlik baska kanala tasindiginda eski kanali gérebilen botlara énce bu gelir, yeni kanal da
goruyorlarsa GUILD SCHEDULED EVENT UPDATE gelir.

» Gereken intent'ler: GUILD SCHEDULED EVENTS



Alan Tur Zorunlu Aciklama

id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin
olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gére siralanir.

guild id 1D evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her zaman metin
olarak yazilir. ID'ler olusturulma zamanina gére siralanir.

channel_id ID | null evet

location string | evet
null

name string evet

description string | evet
null

scheduled start time datetime evet

scheduled end time string | evet
null

status integer evet 1 planlandi, 2 surlyor, 3 bitti, 4 iptal edildi. (1, 2, 3, 4)

creator _id ID | null evet

user_count integer evet

{

"id": "105938052710400013",

"guild id": "21531879014400001",
"channel id": "21531891597312008",
"location": null,

"name": "Turnuva gecesi",
"description": null,
"scheduled start time": "2026-11-20T19:00:00Z",
"scheduled end time": null,
"status": 1,

"creator_id": "11369919283200002",
"user count": 0

AUTO_MODERATION_RULE_CREATE — Bir otomatik moderasyon kurali olusturuldu

Yalnizca botun sunucuda ManageGuild izni varsa gelir.

» Gereken intent'ler: AUTO MODERATION CONFIGURATION



Alan Tur Zorunlu Aciklama

id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

guild id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

creator id ID | null evet

name string evet

enabled boolean evet

trigger type integer evet 1 sdzclUk, 4 hazir sézcuk listesi, 5 toplu
etiketleme. (1, 4, 5)

trigger metadata object evet

trigger metadata.keyword filter string[] =

trigger metadata.allow list string[] =

trigger metadata.presets integer[] - 1 kUfur, 2 davetler.

trigger metadata.mention total limit integer =

actions object[] evet

exempt roles ID[] evet

exempt_channels ID[] evet



"id": "54841363660800012",
"guild id": "21531879014400001",
"creator id": "11369919283200002",
"name": "Yasakli sozcukler",
"enabled": true,
"trigger type": 1,
"trigger metadata": {
"keyword filter": [
"spam"
|
o
"actions": [
{
"type": 1
}
P
"exempt roles": [],
"exempt channels": []

AUTO_MODERATION_RULE_UPDATE — Bir otomatik moderasyon kurali degisti

Yalnizca botun sunucuda ManageGuild izni varsa gelir.

» Gereken intent'ler: AUTO MODERATION CONFIGURATION



Alan

id

guild id

creator_id

name

enabled

trigger type

trigger metadata

trigger metadata.keyword filter

trigger metadata.allow list

trigger metadata.presets

trigger metadata.mention total limit

actions

exempt roles

exempt channels

Tar

ID

ID

ID | null

string

boolean

integer

object

stringl[]

stringl[]

integer[]

integer

object[]

ID[]

ID[]

Zorunlu

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

evet

Aciklama

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

1 sdzcuk, 4 hazir sézcuk listesi, 5 toplu
etiketleme. (1, 4, 5)

1 kafdr, 2 davetler.



"id": "54841363660800012",
"guild id": "21531879014400001",
"creator id": "11369919283200002",
"name": "Yasakli sozcukler",
"enabled": false,
"trigger type": 1,
"trigger metadata": {
"keyword filter": [
"spam"
|
o
"actions": [
{
"type": 1
}
P
"exempt roles": [],
"exempt channels": []

AUTO_MODERATION RULE_DELETE — Bir otomatik moderasyon kural silindi

Yalnizca botun sunucuda ManageGuild izni varsa gelir.

» Gereken intent'ler: AUTO MODERATION CONFIGURATION



Alan Tur Zorunlu Aciklama

id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina goére siralanir.

guild id ID evet 64 bitlik ID; yanitta da istekte de her
zaman metin olarak yazilir. ID'ler
olusturulma zamanina gore siralanir.

creator id ID | null evet

name string evet

enabled boolean evet

trigger type integer evet 1 sdzcuk, 4 hazir sézcuk listesi, 5 toplu
etiketleme. (1, 4, 5)

trigger metadata object evet

trigger metadata.keyword filter string[] =

trigger metadata.allow list string[] =

trigger metadata.presets integer[] - 1 kUfur, 2 davetler.

trigger metadata.mention total limit integer =

actions object[] evet

exempt _roles ID[] evet

exempt_channels ID[] evet



"id": "54841363660800012",
"guild id": "21531879014400001",
"creator id": "11369919283200002",
"name": "Yasakli sozcukler",
"enabled": true,
"trigger type": 1,
"trigger metadata": {
"keyword filter": [
"spam"
|
o
"actions": [
{
"type": 1
}
P
"exempt roles": [],
"exempt channels": []



